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í. . A10,után A 

Eleit^ílignlí a főszerkesztő váltást kővető tizedik számhoz. Csak ilyen kerekszámos 
.hőnap" lordukjkfiál lű/i ik fe 1, hogy m ityen gyorsa n repül az idő, A m ikor an nak ideién az 
első szám megjelenésérevárlunk, egyszer magsze Iáit a,belső íiartgoui'és próbálta 
oldaniszüfongásaiin;,nyugi, amikor a lizedikie készüttök, már sokkal virgoncabbra fogod 
ven.ni a figurái!",,. 

Hátmegérlük ezt is — sokkal gyorsabban, mini azt gondoltam annak idején. Figyelem 
magam, vajon mennyiben változott jelen légi kedélyállapotom az akkorihoz képest. Ha 
görcsöt nem is érzek régen a gyomrom helyén, azért a virgonc örömtánchoz sincs még 
meg a felhőtlen hangú latoin. Ugyan az a (elelösség nyomja az én és a csapatom vállát 
— mint akkor, az elsőnél. Sem m ivei sem kisebb a ránk nehezedő,teher', legfaljebb 
már rutinosabban viseljük azi. Minden hónap kihívása: hogyan lógunk megfelelni nektek, 
vagyis az olvasótáborunknak. Az elmúlt tíz hónap egyik nagy eredmé nye, hogy ma már 
nemkelilépíen-rtyomonbizonygalnunki.mügenisakarluk,higgyetek nekúnk:egy re 
lartalmasabbak és szebbek leszünk"!Talán csak mosi esik le neked is, bogy miértismé- 
lelgelíe ezlo^ gyakran — amikorcsaktehette — a főszeFi ugye? Persze ahhoz, hogy ezt 
elhiggyéiek, fejlődnürtk, és bizonyítanunk kellett folyamatosan az elmúlt tíz hónap alatt. 
Nagyon keményen megküzdöttünk az ellogadtalásunkért, amelynek szímpálfa része úgy 
tűnik m ára m ár sikerké nt köny velheld el I Az élet azonban a kedvünké rt sem hajtandó 
m egállni, sőt m inth a egyre gyorsabban haladna továb b ~ késztetve ben nőnket is a gyor¬ 
suló lempó átvételére. A hozzánk in leveleitek megváltozott hangvélete miatt talán érez- 
betnénk (ÉRZÜÍJK IS!) némíeJégedetiségel, de az eladott pétdányszám kellő mértékű 
növekedése még várai magára. A Csevegőben írok egy repülős szaklaphoz törtértő 
hozzáállásomról. Szerelném, ha elolvasnád, efgondolkoónátrajta, és komolyan vennéd 
az olt m egloga Imazolt gondolataim at! 


Hibás példányok 

Sajnos a formátum váltás ^mellékterméke ként'egy sajnálatos hiba is bekövetkezetti A 
februári szám (Oni-s címlap) egyes példányai hibásan kerültek ki a nyomdából az újság¬ 
árusokhoz, [Hiányoznak lapok, eselteg duplán is meglalálhatók, de tatállam lakkréteg 
nélkülicimlapotís). ElnézésI kénünk mindazon olvasóinktól, akik „behúzták" a „Fekete 
Péler"-t! Amennyiben visszakülditek, vagy behozzátok a szerkeszlőséghe, természete¬ 
sen kicseréliúk nektek hibátlanra! 
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Chat 

Március 2B’án 20 óra után létrejöita kapcsolat, és kezdetét vette a „kötetlen'kérd ezz- 
íelelek. Természetesen kelleti valamilyen határt szabni a kérdésáradatnak, ezértleti 
idézőjelek közé téve a kfiielien szó. Akik részi vettünk benne, kifejezetten jól éreztük 
magunkat. (Köszöneta szervezőknek)! KeFével és UriefJel Cegléderr a Catcomp számí¬ 
tástechnikai szaküzleiben kaptunk lehetőséget [Ágoston József cégvezelő úr jóvoltából!) 
arra, hogy hárman egyutl, szupergyors Intemetelérésen fogaóhassuk a kérdéseket. 
Közben az klőérzékem elhagyott, „tíz körűi" rám szóltak, hogy nem árlana indulnunk 
haza, mert márelm ült negyedtizenkettö. Részünkről tehát miriden rendben voli. Kaptam 
olyan e-mailtaz esi után,amely felháborodásának adott hangot, amiért azö kérdései 
nem kerültek lel a közős ablakba. Hát igen! Nem tudom, hogyan lehetne, lehelne-e 
egyáliatán ebben a Slilusü találkozóban mimJenki kedvó re tenni.,. Azok akik lemaradtak, 
dfi szeretnék tudni, hogy mi történt, a h t tP] //www,g3;m.ekapo.o$.hu .Egyéb cikkek: 576 
KByte Chat" a leimen olvashatják a megfésült szöveget. Jó olvasgatást! 
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Az újértékelő 

A rég Írói tudtuk már akkor, amikor meg szú lelelt, hogy,nem az igazi' de hiába próbál¬ 
gattuk, nem akarödzotí beugrani a megoldás. Csak törtük, csak törtük a fejünk, de 
nem tudtuk eldöríejii, hogy a plasztikai sebésznek hogyan kellene átszabnia ábrázatát. 
Egyre többen követeltétek Ti ts, hogy „az újífesign egyetlen szépséghibája az érlékelö, 
kezdjetek már vele valamit!". Aztán egy álmos reggelen, amiké ráz olvasói levefekkel 
[legyezgetve aroom elő'tl) szoktam ébresztgeini magam.az egyik öoritékbólegy rajzos 
lévé I hüllőit elém: „H i Sz. JVC.! N em tetszik a m ostaní értékelő doboz!" Jé I kezd ód ik [bár 
ez nem újdonság) — gondoltam, de aztán a srác előadta, hogy ő nemcsak a száját tépi. 
hanem papírra is fektetett azonnal égy elképzelési. Hoppá! Szinte azonnal nyert, némi 
tupiruláíi jelenlegi alakjára formáztuk. Mind ezért sajna háiát rebegnicsak az aláírásban 
szereplő „név"-nek tudok: „Zola Szombatbelyrőf, köszönjük az ötleted! 

Húsvét 

A m ült hónapban szándékosan nem tettem a m ütést a Nőnapróü Ez az egy ünnep, amit 
nem szeretek ünnepelni! Pedig tisztelem, becsülöm a női nemet, de velem ellentétben 
sajnos az Is Igaz, hogy nagyon sok férfi szereti magái lelsőbbrendúnek érezni velük 
szembeni De! Amíg külön ünnepeljük őket [ráádásulévenle egyszer, egy nappala szüli 
napom elolt), már ezzel is megkütőnbözteljük, kihangsúlyozzuk, hogy ők mások, min! 
mi lérlíak! {Nal ezen biztosan lehet vifatkozni.— de én inkább egész évben ünneplem 
őket)! 

Egészen más ünnepünk a HüsvétfTalán a leitámadási most hagyjuk, a komoly részeit 
nem akarom feszegetni! Mert van komolytalan is? — kérdezed... Hátbogyne lennel 
Minden évben jókedvem lesz, miközben várom, hogy megjelennek Ausztrátiábdltalánf?) 
a csoki-vagy hímes lo|ástto|ó rty úszik! Kész difi,ahogy pacsulinál pacsulibb illatokkal 
nyomjuk tete hölgyismerőseirtk frizuráját. Aranyos, ahogy héttő délutánra a házunkkal 
szemben lévő park lassan megtelik a nészeg locsolkodók lélájuftkómában fekvő, aztán 
az esti szellőre ébredező „telemeiver. Szerelem a földhöz vágod kemény tojások — csak 
a Húsvétra jellimzö — látványát.sokkal inkább, minta Xlll. kér. alázatos szemlesütésre 
kényszerilö kutyagumi hegyeit! És szeretem azt a hagyományt, amelyetakik őiznek — 
szívből jövöen vesznek komolyan: Jszielj meg azzal, hogy ezen a napon íeFkeresed a 
házamat, mondj egy bugy uta versecskét, locsold meg lányom és asszonyom,dicsérd az 
utolsó vágásból eléd kín ált sonkát, igyál a háziak egészségére, aztán eredj isten hírével, 
hogy ha előbb nem is.de jövőre Hú svétkormeginl itt találkozzunk! Sokan, utálják ezt a 
„szomszédofásf, pedig nem lenne szabad elfelejteni, hogy nemzeti kultúránk része. Ha 
hagyjuk kihalni, vele minden bízón nyal valami elvesz, szegényebbek leszünk. 

Mini ahogy most én is kiveszek a Bevozelöböf, de csak azért, hogy hozzá kezdhessetek 
végre az újság böngészéséhez. 

Jó szórakozást! 
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ZERO-G MARINES 


{Strategy First) 


WORlVfSWORLD PARTY 
{Tilus/Team 17) 


Vannak még bátor 
emberelí. Mtsem 
bizonyfija ezipb' 
bán, minlhogy a 
Strategy First nevű 
csapatölyanfei" 
l€sz lésbe kezd el!, 
mely— alapvetően 
— FPS mivolta 
ellenére is egy az 
alkotok által 
készítell grafikus 
motorra épül. Nap¬ 
jainkban, mikor 
még A nagyágyúk is 
biztosra mennek, s készséggel lelejelsk a súlyos pénzekbe kerülő Q3, 
önrealenglne llcenszdíjalk halározotlan llgyelemlelkeltő lehet a magabiz- 
lesság Ilyetén foka. Az alkotók azzal magyarázzák a sajál készitésű motor 
szükségességét, bogy a játékmenet eleddig sosem látott s tapasztalt meg¬ 
oldásokat kínál. Nézzük csak: a Zero-G Marines ügyeletes fekete bárárty- 
kája egy NIhllo nevű fickó, aki mutánsok alkotta serege élére állva tucatnyi 
űrállomást fogtáléi, hogy aztán az anyabolygó puszta léiét fenyegesse. 
Csak a méiián híres Zero-ö fiuk menthetik meg a Földet a biztos pusz¬ 
tulástól, kika merő űrptékony takarásából közelítik meg ezen elfoglalt 
létesítményeket, hogy megrendszabályűzzák a rettentő NifiilólS gálád Cin¬ 
kosait. Mini Eáthaté, a sztori nem ígérkezik valami bonyoluii ügynek, ám 
hogy mit hoznak ki belőle, még korai lenne megsaccoini. A modelleket, s 
az előzetesen bemutatóit helyszíneket elnézve nem lehet okunk panaszra, 
söl: a g.rafikus kimunkátiságon valószínűsíthetően még ezekben a per¬ 
cekben is dolgoznak az alkotók. Ám sztori ide, ígéretes grafika oda, 
ezzel együtt Is a technikai újítások azok, ami miatta program már 
most figyelemfelkeltő. Az alkolók állílják, hogy motorjuk képes lesz ele¬ 
gyíteni a klasszikus sci-fi minden főbb megközelítéséi, értsd ezalatt: adód¬ 
hat úgy, hogy egy bázist becserkészve, űrhajónkkal a Desceniet idéző 
dogíighiokban leszünk kénytelenek részt venni, majd győzedelmeskedni, 
hogy aztán az állomásra bejutva, már kézifegyvereinkkel vegyük elejét 
a betolakűdők üzetmeinek, értelemszerűen FPS nézetből. A motor tehát 
valóban fleKibilis, ügyes jelenségnek ígérkezik — hiszen az űrben játszódó 
jelenetek eleve 360 fokos szabadságot követelnek, míg az FPS nézőpont 
merőben más felépíiésileltéielez. Az, hogy ezen kéljáléktipust— mely 
valószínűsíthetően még további meglepetéseket is tartogat — ugyanazzal 

a motorral valósitoilák meg 
az alkotók, persze teljesen 
hidegen hagyja a játékost, s 
az ősszhaiástóhajtja szem¬ 
revételezni, Erre hamarosan 
leheiőségünkis lesz, addig 
itt van néhány screenshol 
mutatóban, melyek láttán 
létalapunk nyílhat bizakodó 
állásponira helyezkedni. 

Megjelenést 2001, Q3, 


Ki ne Ismerné ezeket 
a kis pondrókát, akik 
— Immárjó pár évvel 
ezelőtt — egycsapásra 
felforgatták a stratégiai 
és akciójátékok világát, 
hogy aztán a klasszikus 
sIkersztorik mintájára, 
újabb s újabb eljő- 
veielükkel örvendez¬ 
tessék rajongóikat. 
Legutóbbi, az 
Armageddon nevel 
viselő opuszuk ugyan 
már csupán a kukacmexállotlak leitélien lelkesedését s elragadtatását volt 
képes kivlvrvi, e férgek életre hívói — korai vélekedéseim ellenére — még¬ 
sem képesek lenyugodni, s eszük ágában sincs egyszer s mindenkorra 
lezárni ezta kukacos-sziluáciét, sőt: a két epizódot s több kiegészítő cso¬ 
magot is megért mítosz nem dörömböl a 3D Birodalom kapuján, s korszak- 
alkoló újításokat sem ígér elődjeihez képesl. Mégis szólásra emelkedik, ha 
minden a tervek szerint halad, még Idén. Marad minden a már jól bevált 
kukac-melódus szerirvt, ám azért akadnak itt olyan jetlemzök, melyek 
még az egyszeri, alapvetően kukac-im múnis felhasználó érdeklődését is 
felkelhetik. A gralika marad 20, melyet — ez a minimum, gyerekek — 
futtathatunk akár 32 bites színmélységben, 1024^768-as felbontás mellett 
is. Ami igérelesrtek tűnik: számtalan új játékmódon dolgoznak a készítők, 
m ind a többjátékos, mind a szóló alapú nyűsíölés tekinletében. Tucatnyi 
deatchmalch, valamint multíplayerre kihegyezett pálya és mód, idölimites 
vérengzések, s egy bizonyos Worsmpot nevezetű elmés találmány felelnek 
majd az állandó jellegű változatosságért. Ez a Wormspot— nem terjesz¬ 
teni ám! — egy afléle félkarú rabló, mely a kiforgatott eredmények függ¬ 
vényében párámetrizálja az adott pálya alapvető jellemzőit, mintegy. Ha 
értitek, jő. Ha nem, az se baj: én sem, de majd meglátjuk. 

Sansz mutatkozik továbbá huszönöl-harm Inc szintet számláEé, s 
sejthetően Kellően debil kampánymódra éppen úgy, minta kooperatív 
játékmódokra, avagy a „mindenki-magáért" alapú tömeghisztériákra: a 
progi Internet kultúrája nem kevesebb, mint 18 kukac egyidejű kezelését 
és/vagy cafatokra szaggatását teszi lehetővé. Az előzetes híresztelések 
s hivatalos információk alapján igy elmondható, hogy a kukacok visszaté¬ 
rése, ha korszakalkolónaknem Is, de fülé évűnk egyik üde színfoltjának 
ígé rkez i k. Ja, vég re érkéz ik 
a Hivatalos Pályaeditor is, 
melyet mondjuk már ezelőtt 
négy évvel megosináltak a 
lelkes amatőrök - micsoda 
Őröm, hogy a kukac-mítosz 
lecsengése el Ölti ulclső pil¬ 
lán alban rászán la magát 
erre az eredeti alkotőcsapal 
is. Szinte már ügyes 
stratégia... 

Megjelenése 2DÜ1. Május 


AZ ÚJ MAGYAR MÍNIPC ^ 

Ma már minden olyan mMnkatielyen, áhol egynél több számítógépet használnak, a 20 kai valamilyen száinitógép^hálózalba kötik. Ezek a hálózatok egy vagy több közpuntí j 

szám ílé gépből (szerver) és a hálózatra csatlakoztatott (kliens} szemé iyi számítögépekbőláilnak. Ezek a személyi számítógépek szirtié kivétel nélkül hagyomártyos, szOrkésfebér I 

dobozos, mereviemezas, fiűppy-s, CD-olvasós készűiékek. A hálózati munkahelyen használt hagyományos PC-k nagyok, sok helyet foglalnak, csúnyák, és sokszor zajosak. Az 
egynél több számítógépet használó, a rendelkezésre állöhe>lyet legoptimálisabban kihaszrtálni vágyó irodák kívánalmait felismerve elkészült a vékony „kliens" számítógép, a mini 
PC. A mini PC -t nagy szériában gyártott szabványos számítógép alkatrészekből építették tel, ez a konstrukció bizlosEtja a kedvező árfekvést, miközben a nagy számítögépgyártúk 
basonló gyárimányalval msgegyező teljesítményt nyújt. A vékony „kliens" számítógép minden olyan hálózatba jól beiltesztbetö, amely szerverként Windows NT 4.0 Terminál Servert, 

Windows 2000 Servert, vagy valamilyen Unix szervert tartalmaz. Egy mozgó alkatrész nélküli, merevlemezként műu ködő adattároló eszköz behelyezésével pedig bármely hátőzatba 
beílieszthstő vagy akár egyedi mimkaállo másként is basznélhatő. A mini PC méretei: 26x26x6,$ cm. A balk processzorventíitálofon klvülmás ventillátor nincs a gépben, ezért a mín:l 
PC zaja elenyésző, így ergonőmial szempontból is kiváló a termék. Hagyományos floppy és a CD-olvaső egyáltalán nem, és merevlemez is csak opcionálisan található meg benne. A 
mini PC-kbe ezzel szemben szabványos alaplap került, ezért rugalmasan konflgurálbatő rendszer jön létre, amelynek másik nagy előnye a kedvező ára. Az alaple pck tartalmazzák a 
hang - és videóvezé dót is, ezárta termék kiválóan alkalmas a hátkóznapí Irodai feladatok elvégzésére, és egyszerűbb tervezési feladatokra is. j 
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Az Earth 2150 
egyilíe voUakri' 
tik u sok áíEsI is 
elismert RTS- 
eknek, mely 
elbeszélte a 
haldokló anya¬ 
bolygó gyernne- 
keinek vég$ö 
kálváriáját, s 
mely csupán 
finom célza- 
tossággai teli 
u la Iá sokai arra 
nézve, hogy a 
történeti szálak 
közölt lé lezik egy extratiikos, 
ám sejthetőére roppant jelentős 
projectlsia Hold Projecl. 
[Gy,K: Moon ProjecL) Az ezen 
uialások révén ^old altfúrt” 

Earth rajongók hamarosan 
megísmerheiik végre ezen pro- 
|ect pontos mibenlétéi valamirtt 
komp lett s zere plög á rdáját, s öt 
tehetik ezttestkőzelböL lévén; 
a sorozat befejezői?) epizód¬ 
jának középpontjában éppen 
; ■. '^enyei, s eredményei állnak. 

■ _ i ’ ^soknak: Szóval, van ugye az UC S, (Egyesüli 
i “: j felszínén látja az új élei meg teremtésének 
^; ■: :y a Holdon már javában éli mindennapjait a 
; - T'edetileg még a Moon Project révén kerültek a 
- e - program alapvetően ezen még nem lárgyatl 


- “T'.eire s főbb konfliktusaira koncentrál, s teszi 


■ > géretében; lovábbfejl esz lett grafikus megjeleni- 

■ ■. : • aítán nyugodtan komolyan is vehetünk, míg a 

5 r .'^eíö módon a sziori egyenes következménye — 

I t: ■:%-'ation irányílásárrak lehetőségét, akik eleddig 

■ E Ez-^vonalnakorvendöegységekkelnyomulgatnak, 

■- E-::. nincs nekik annyi, illetve: annyi féle. 

- - ínadnak a további érdekcsoportok is, hogy 

et E^is erejéig szignézhassák létezésük 
- E' :'■át,migamulliplayeralapú,avagyskirmísh 
: E~/k újszerűsége eleve garantált lehel a Lunar 

- aggodalomra adhaiokot, hogy & fejleszlök lép- 
^em óhajtanak érdemi változtatásokat eszközölni 

- Toen, mintha bizony feddhetetlen. hibátlan koncepoiét 
" E “ E'EZ alapművel illetően is. 

- E: -ogy ez osak valami igen sajátos markeling fogás, 

* - í;. Óbbat szólhat a a Moon Project. Ezt valőszinűsílik 

- :■ s. miszerint az optimalizáll kódnak köszönhetően 
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LINEAGEiTHEBLOODPLEDGE 

(NClnteraotive) 

wwv;.imeaá ethebfoodpledoe .com 




Hamarosan 
mind a 

lengerentúlon, 
mind Európában 
bemutatkozik 
egy eleddig csu¬ 
pán Korea terü¬ 
letén fűlő,ám 
ott méltán hatal¬ 
mas sikert aratott 
MMOPPG.Ettől 
a kifejezéslől 
nem kell ám 
megijedni, a 
kifejezetten 
háló-orientált 
szerepjátékokat jelzi ezen 
funkcionális rövidítés, 
müértök örömére: 

M áss ive Multiplayer 
Online Role Playing 
Game. Hogy hova lyu¬ 
kadunk ki...? A Lineage 
Öshazájábart értelmezett 
népszerűségére misem 
jellemzőbb, minthogy egy 
ízben az ellenséges klá¬ 
nok, mrulán nézetelté¬ 
résbe keveredtek egy 
virtuális területrész lulajdoríjoga felett, az utcán próbállak érvényi szerezni 
igazuknak. A randalírozó fiatalok megfékezésére jelentős rendőri erőket 
volt kény leien bevetni annak a szegény városnak a kormányzata, mely 
képes voti lel nevelni ezeketa magából kitörd ull, ellévelyedett fiataJam- 
bereket. Ez tehát a Lineage előtörlénele. Maga a játék egyébként egy 
meg le he lesen direkt DIabIo kiónnak tűnik, s noha a már javában készülő, 
nyugatiasított verzió valóban számos ponton mulat letagadhatatlan hason¬ 
lóságokat az íhíelc művel, az alapvetően hálózatra kihegyezetljálékot 
g azd a g on k i m u n ká It egy jáié kos m ódd al fü s zerez i k az a I kötő k. P ont itt 
jön a lényeg: az ily módon íelcseperedell, überláp karakterek idővel 
etnyerhelik valamely Bloodpedge szimpátiáját — ezek azok a klánszerű 
képződmények, melynek tagjai meghívásos alapon kerülnek a virtuális 
szervezet köreibe, s melyek ugye időről-időre összemérik tudásukat az 
ellenséges klánokkal, akárcsak a jó öreg, klasszicísia FP S-ek esetében. 
Adott lesz négy karakterosztály, ezek a: Lovag, Mágus, Elf illetve Herceg 
— utóbbi kettőt mondjuk így önmagában nem igen tudja mire vélni az 
újításokra alapvetően fogékony játékos sem — s ami ötletszerú: minden 
kaszt hozzáférhető lesz nő, s férfi kivitelben egyaránt. A híresztelések 
szerint az lesz a nagyjó, hogy csupán a Hercegnőknek, illelve Hercegeknek 
lesz lehetősége klánokat alapítani, ám ez eleve fölöslegessé lenné a más 
karakterosztályokba tarlozö hősök felnevelését. Érdekes megoldási ígér a 



jeílemek modellezése is: ha csúnya lények tucatjait hányjuk kard étre, akkor 
hősünk sejthetően a Világosság leié ter^dál majd, míg ha a karakter 
saját klánjának szövetségesen, avagy semlegesek tucatjait 
küldi halálba, jelleme is se lét torzulások tárgyává 
válhat. Logikus, de megint csak következetlen: 
ki Is akarná a saját csapattársát lenyírní, ha az 
egyszer egyiküknek sem válik hasznára, ugye¬ 
bár. Mindenképpen érdekes kezdeményezés ez, 
s noha r^em valószínű, hogy a Biizzard az azon- 
n ali csődöt je le ntés g o n do I atával kacé rkod ik a 
íeltörekvő Bloodpledge láttán, kíváncsian várjuk, 
érdemben mire is telik a Koreai konkurenciától. 


Megjelenés: 2D01. Q2. 





































INDEPENDENCEWARII 
(Irtfogrames/Paricle Systems} 

WWW, in d e n de nce-wár 2.ccnn 


DUNGEONSIEQE 
{Microsűft/GPG} 
WWW ■ d u n geo n siege. co m 





Eukció 

l^éven új internetes árverési hírújság indult- A iap igyekszik minéi több és 
részietes információt eijuttatnia feihasználóknak, kapcsolatoHartva több 
már megfévü, és ieencfő aukciós sile-al, illetve fórumot biztosítva váilaiko- 
zásoknak és a műtárgy szakma képviseióinek. A kaiaicgus megjelenést, 
és hirdetési iehetóséget is biztosit. Kiadja az Eukció Kft, {1073 Bp, Erzsé¬ 
bet krt. 36.1./19. Tel-: 1/321-3193) Ára 360 Forínt/hóap, 


Megjelenés:2001. 

Q3. 


Ftux Engine, Most 
néztek, mi? Nézhet¬ 
tek is: az originális 
Independence War 
alkotói nem átal¬ 
lották sutba vágni 
a már bizonyított 
grafikus űrmotort, s 
kód ölni kezdték az 
újat, mely az 
Independence War 
ll-ben debütálva 
tesz kísérletet a 
rajongók szivének 
elbódltására, a ter¬ 
vek szerint még 
folyó év derekán- 
Ma már nem lehel 
spitiéF egy űrhajó 
azimufáior hatalmas 
cirkálók, káprázatos 
robbanások, s 
szemguvasztó 
effektek sokasága 
nélkül. A Flux 
Engine által élet re 
hívott képi világ 
ennek megfeteEöen 
eleddig sohasem 
látott 

űrcsatározásokat ígér, s hogy ezen ígéreteknek némi alapja is lehet, 
híven tükrözik ezek a csinos kis screenshotok, Lényeges újításokat 
eszközölnek a játékmenetet iltolóen is: megszokhattuk, helye¬ 
sebben: kényszerűen megbarátkozhattunk a gondolattal, hogy 
az utóbbi idők űrhareálnak kampány módja, s így érdemi felhoza¬ 
tala is rendszerint számtalan, különálló küldetésből áll. S mint 
sejthető, épp ezen kérdés tekintetében hajlamosak az alkotók 
rébúszókban beszélni, állítják: mindörökre száműzik a lineáris, 
küldetésekre építkező játékmenetei a műfaj kelléktárából. A 
bebarangolható játékvilág már most nem kevesebb, mint 16 
naprendszert fed le, az alapvető koncepció Egy szintén egy¬ 
fajta Elit, illetve X-Beyond the Frontiér szerű képződményt 
enged sejtetni, amúgy az eredeti mű nyomdokain. Szólnunk kell 
még a hozzáíérheiö űrhajókról is: ezen idö szerint négy hajócsoport 
megalkotásán vannak túl a készítek, noha a kínáEai nagy valószínűséggel 
még gyarapodni tog. Az első rész nem kis gyakorlást igénylő kezelését 
amolyan finomhangolt, gatyába rázott formában Ígérik az alkotók, míg 
az aprólékosan kim unkáit mesterséges intelligenciával felvértezett robot- 
pilóta szintén újszerű lehetőségeket látszik biztosítani. Az pedig már 
csak köszöneii jullatás, hogy az első epizód határozottan élményszerű 
videobejátszásainak színvonalához is hűnek mutatkoznak az alkoiók. Szó¬ 
val hamarosan Eehetőségünk nyílik belevetni magunkat a vadűrbe, hogy az 
általuítk legmegfeleiöbbrtek vélt módon s attitűddel próbáljunk szerencsét 
e meglehetősen tágas vidéken. 


Megje lenés: 2001.03. 


Itt bizony valami naaagy-nagy dolog van készülőben. 

Ám, m ivet az imént elfogyasztott babfőzelék pont nem 
tarlozik a tárgyhoz, koncentráljuk figyelműnket a már 
javában készülő Dungeon Siege nevű projeclre, melynek 
vezeiö|e az a ChrisTayIor, aki aktívan részt veti a 
Ron Gilberl állal kífundáJtTotan Annihilalion fejlesztésé¬ 
ben is. (Hogy kicsoda Ron Gilberl? Kérdezzétek meg 
Guybrush Threepwoodot, itt ál! a sarkon, bőrkabálokat 
tukmál...) Mr. Tayior nem mindennapi figura, ki most 
a fejébe vette: egyszer s mindenkorra szám űzi az 
akció s fight orientált szerep játékok minden dőreségét 
s gyermekbetegségéi, hogy megalkothasson egy olyan 
RPG-t, mely gyakorlatilag teljesen mentes az unalomig 
ismert kliséktől, elcsépelt toposzoktól. Hogy érthetőbb legyen, álljon emiu 
Mr. Tayior egy hosszabb kinyi latkoz tatásának vágott kivonata: „- Nem 
hiszek a mellékquestekben: kevés unalmasabb dolog van. mint felhajtani a 
jóságos papnő elkóborolt macskáját, hogy aztán az erdő mélyére rá le Ive a 
cicára, vfsszabattyogjak ugyanazon úton, ugyanazon személyhez, s rend¬ 
szerint ugyanazon díjazásokért. Mi olyan játékot s világot készítünk, mely¬ 
ben egyetlen karakter sem kény szerül visszafordulni, újra s újra bajárni 
egy már unalomig ismert területei. A teljes szabadságra koncenlrátunk, 
nem kérünk, s nem várunk el komprom isszumot a játékoslól, megy, amerre 
akar. M em hiszek a szűkre szabott inveintűryban sem: ,Óh, a csudába, pont 
rossz kardot hoztam tel, a másiknak nem volt hely, nn^a, mehetek vissza 
a Poklok mélyére azotthagyou Dragonslayerért-," Ha kell valami a játé¬ 
kosnak, hadd vegye tel! Hadd menjen, s harcoljon vele! Nem forszírozzuk 
arra, hogy ezt megelőzően a ke resked ők kel s hátizsákja kapacitá¬ 
sával egyezkedjen. Mint ahogy arra sem, hogy egyedül, a vagy 
csapatostól vágjon neki a kalandoknak. A maximális létszám 
valószínűsíthetően nyolc lesz, ám ez nem jalonli, hogy ne 
boldogulhatna a játékos akár egyetlen karakterrel is. Itt egy 
szabad világ készül, ahol mindenki saját belátása szerint 
cselekedhet, dönthet, szövetkezhet, avagy harcolhat." 
’Oppá. Ez igen. Mr.TayIor gondolatait összegezve 
elmondhatjuk, hogy érdektelen mű aligha születhet 

ezen elme irányí¬ 
tása alatt. Mind¬ 
ehhez hozzájön 
minden idők leg- 
flexibíiisebbnek 
ígéri kezelőleJűlete, 
melynek 

Összetevőit szintén 
saját belátásunk 
szerint variálhatjuk 
majd a kényelmes 
kezelhetőség oltá¬ 
rán, a grafikus 
kidolgozotiság 
pedig már most, 
a fejlesztés 
Időtartama alatl is 
szájtátásra Ingerlő. 
A stuffol mint 
Diablo-killertemle- 
getikaforumek, 
amiből kél dolog 
következik: 1. Nem 
lehetkihagyni. 

2. VargaB! 

Eszedbe ne 
jusson... 



































RUNE:HALLSOFVALHALLA 
(Take 2 lr»teractive/Hurnán Head Stúdiós) 
www.fune 9 ame.e 0 m 

Ugye, senki sem 
goadolía komo^ 
Syaa, hogy először 
s utoljára 
laláikozottadicsö 
Ragnarrak aki pár 
húnapja kasza¬ 
bolta balomra a 
zord Észak minden 
jobb sorsa érde¬ 
mes yetijék patká¬ 
nyát, meg minden 
szembejövőjét? 
Akárki akármit is 
hitt, Ragnaí újra 
eljött, hogy az egyjá- 
tékos módra támasz¬ 
kodó alapművet 
követően a 
multipíayer bíró dalom 
bástyáit is bevegye. 
Mézzük, érdemes—e 
komolyan venni 
dicséretes méretű 
űgybuzgalmát:33 új 
pálya, s két vádi új, 
multiplayer alapú 
játékmód áll rendel¬ 
kezésre. Pályák szlnt- 
¥- 'ozzáiartozik az igazsághoz, hogy ezek tetemes része a rajongók 
fe- • - .-kajátdicséri. 

■ .-pyanakkor három új modell is — miért nem tiz? Ráadásul mind nö, 
!S. ennyi ürge után... A játék képi világár^ak alapját természete- 
:::ra is az Unreal engine fűti, így az a fkotoknak lehetősége adódott 
platform időközben végbement fejlesztéseit is, ami jó. A 
- :':: 20 ttjáiékmódok viszont érdekes darabok. Az Aréna nyilván a 
-; egy az egyben alapú összetűzéseknek, avagy a több résztvevő 
^ -gy egymás sérelmére előadott bélkííorgatósdínak adnak helyei, 
^ ívesen sima ügy jöhet —ám az a headball szitu már annyira 
: g. egyenesen érdeklelenr>ek ígérkezik: szóval a szint az, ho-gy a 
’ szanaszét vagdalják valamely unszimpatíkus paftnerükel, majd 
te.ei és/vagy végtagjaival próbálnak homeruni produkálni. Aha. 
Sőt: kúL Nem kétlem, hogy jó kát röhögtek az alkotók mikor 
r - i de atigtianem egy kiegészitő esetében is célszerűbb lehet 
‘ : lií h e Eyetl egy m ű é rőe m i jo bbá tété lének alté r nat íváíí lato I g aín 1 . 

= ■' 1-0 i IS, hogy az e re deti R u n e té rké p ek is h ózz áíé rh etöe k I e $z n ek, 
kooperatív módban. Ez Ígéretesnek tűnik, csakúgy, mini az 
- í: :: ^neiöség, miszermlaz ellenséges humanoíd karakterek bőrébe 
is beJebújhatunk majd. Alighanem a Blade of 
Darkness láttán produkált heveny csuklás 
hatására jelezték az alkotók azt is, hogy 
jelentős fejieszléseket eszközöltek a harc¬ 
rendszer tekintetében. M i szerint: 
immár kivéd he tő ek a felénk hají¬ 
tott fegyverek. Illetve; három új 
típusú pajzs is az ígéretek között 
szerepel, ám persze ez sem 
nevezhető érdemi fejlődésnek. 
Hogy mindez eiég lesz-e arra, 
hogy Tűk a ram $ Sargon 
elbújdosson? A válasz: aligha. De 
attól még ezt 1 $ meg kell nézni. 
Legalább egy picit... 

Megjelenés: 2001.Q2. 


SILENTHUNTERII 
fUBISoft/SSIj 
www.silen 1 hunteril.com 

Szegény kis 
SSl-unkat, akik 
oly sok AD&D 
lálékkaEs 
remek szimu- 
tálorral tépték 
meg minket, 
keresztbe 
nyelte a csúriya 
UBISoft.S 
noha ennek 
értelmében ők 
már minta 
Francia 

szotver-üzletág 
oszlopos 

zászlóvivője ténykednek tovább, ez rtem akadályozta meg őket abban, 
(sdőőt) hogy elkészítsék népszerű tengeraJattjárö-szimuláloruk második 
epizódját. Mely, hamarosan meg is érkezik köreinkbe. 

Az elgondolás, melyre szimulátoruk alapjait helyezték le az alkotók, kifeje¬ 
zetten ötletszerű, r>oha a vérbeti szimulátor rajongók alighanem belesápad- 
nak a kimunkált koncepctóba. 

A Silent Hun tér amolyan Jinom hangol haló” szimulátor tesz, ahol a játékos 
kedve s belátása szerint döntheti el, mennyi terhet is váilal magára a ten- 
geralattiáfó Irányításábóf s menedzseléséből, kezdve az „én mosom fel a 
padiót is "-lói egészen az „ide nekem a periszkópot, a többit meg csinád 
te!’-ig. így nem kizárl, hogy azok is kedvet kapnak a dologhoz, akiknek 
alapvetően az utolsó gondolata lelt volna a tengeralattjáró szimulátorok 
behatóbb vizsgálata, míg a vérbeli rajongók nyilván minden szimulációs 
perifériát bekapcsolva néznek a dolgok elébe. M ely dolgok s események 
az előzetes híresztelések szerint rengeteg történelmi vonatkozással bírnak 
majd, 

A program jelentős része — a kampány küld elések tömkelegé minden¬ 
esetre feltétlenül — determinált lesz, s ez aligha szolgál majd a játék javára, 
legalábbis hosszú távon, Ám szerencsés módon jőí tudták ezt a készítők 
Is, így ígéreteik között szerepet az intelligens, s persze véletlenszerű külde¬ 
tés e két g e n e rá I é — bocs — kű Idete s g e n eráto r is. 

No persze ma már elsőrangú szempont a szimulátorokat jellemző esz¬ 
tétikum is, mely esetünkben remélhetőleg még hosszas fejlődésen 
megy keresztül, míg elnyeri végleges arculalát. Mert a hozzáférhető 
screen-shotok láttára pont nem esik le a székről a deli laikus. 

A páratlan részEe tess éget ígérő, s gazdagon párámé trizálhatő szimuláció 
azonban az Igazi rajongóknak már önmagában is elég Inspiráció, míg a 
többiek — velem együtt — várják ki a végét. 

Hátha. 


Megjelenés: 2001. Q3. 
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REDFACTION NEXAGON 

(THQ/Volition) {Strategy First) 

www.straiecylifSLCQfn 







Sem Pelikán József 
gátőr, sem Jerry 
Parker nem akart 
hős lenni. Ö csak 
szép lassan 
magába fordulta 
Földön, miután 
elveszejtette min¬ 
den vifágba vetett 
hitét. Majd. miután 
a teljes inspiráció- 
hiány sállá Ián os 
kiábrándultság elle¬ 
nére sem látsz 011 
megfogalmazódni 

az öngyilkosság gondolata elgyötört elméjében, elhatározta: maga mögötl 
hagyja ezt a frusztráló bolygót minden bánatával s örömével, majd új életet 
kezd a Marson. Ahol, mintáz köztudott: káprázatos lóvékat íehet leakasz¬ 
tani a bányászatból. Parker lehat felkerekedik, célhoz ér, és: rövid időn 
beiül annak az önkéntes szervezetnek az élére áil, mely megkísérel rendet 
teremtem a Mars felszinén uralkodó, anarchia-közeli ál lapotok terhes pos¬ 
ványában. Szóval álja végén szegény Parker még nagyobb kupac trágyára 
lel, mintami elöl alap kiosztás szerint csupán menekiilt ám élete. ím új 
értelmei nyerhet a békés kólón isták épségének megőrzése révén. Dió héj¬ 
ban ez lenne a Red Facllon történeti szálának veleje. Ez kérem egy FPS 
lesz, melyben Parker bőrébe bújva vehetjük elejét a kolóniákat rettegésben 
tarló űrzsíványok kétes üzelmeinek, s melyben végre körvonalazódni lát¬ 
szik pár már igazán régóta várt, ám mindeddig megvalósítás nélkül 
maradt elgondolás. Ilyen pl. az interaktív környezet. Jól hangzik, mi? 

Mit is jelent ez? Nos, a készítők ígérete szerint lehetőségünk lesz pL 
igénybevenní a térképeken fellelhető járműveket, azaz szükség s kedvünk 
esetén áizöty kólód hetünk egyik épülettől a másikig valami jóképű kis 
Marsjárón is. Ez persze a Battlezone óta már nem lenne hírérték, ám ne 
feledjük: a Red Faction speciíilíusan FPS játék, s mint ilyen, elvárható 
módon inkább kisebb, ám jóval részletesebben kidolgozott területeket s 
komploKumokal lelhetünk majd benne. Ebből adödóan a köztekedés sem 
feltétlenül csak a funkció na mással, hanem ajátékélmény minőségével 
is összelüggésbe hozható. Többféle jármű áll majd rendelkezésünkre, 
kezdve a katonai jeeptől (jé kis vákuumkezelésnek Ígérkezik...), űrrepülőtől 
ál egészen a lengeralaiEiáröig. Mintáz a felhozatalból s ezek merőben 
eltérő jeilegéböl ki kristályosod halott, a készítők valóban építenek a 
járművekre is, ami remek — de állítják, hogy nem fogják a 
játékost azok használatára forszírozni: ha akarjuk, levet- 
heijük magunkat 5 km magasból űrrepülő nélkül Is 
— ez is remek... Komolyra fordítva: ezen interaktív 
kis gépjárművekéi böosüleltel kidolgozott formában 
ígérik a tejlesz tők, szuverén belső kiképzéssel, 
s persze merőben eltérő fizikai modellezéssel 
illetve jellemzőkkel. Meg hál ugye perifériákkal 
is. mintegy. A játékmenetei illetően erőteljes 
golyózáporra, s lendüfeles, szakadatlan akcióra 
számíthatunk. Csak rajta, mint az ismeretes: enrtek is 
léteznek fokozalaí. 
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A távoli jövő kedvelt 
le oh ni kai sport¬ 
ján aks egyik 
legnagyobb 
érdeklődésre szá¬ 
mot tartó látványos¬ 
ságának is 
nevezhető egyben 
a Nexagon. Mely 
név egyébként e 
rendezvény abszo¬ 
lút bajnokcsapatát 
is fémjelzi. Mert a 
Nexagon: csapatjá¬ 
ték. Feladatunk így 
egy minél 
ütőképesebb bri¬ 
gád létrehozása, 
mely indulótőkénk 
soványsógárrak 
hála. egyet fog 
jelenteni alapvető 
célkitűzésűnkkel is. 
Eleddig négy faj- 
osztályt ismer a 
program, mely 
talán további dara¬ 
bokkal is bővülni 
fog a megjelenésig 
még fennmaradi 

idő során. Miután megvan a csapat, következik a Szentély felemelése: 
ez afféle főhadiszállás lesz, mely of Ihpnt s rnegnyugvási ad dicső csapat¬ 
tagjainknak, sőt: a Szentély révén válik az általunk verbuvált kompánia 
harcedzett kis közösséggé is. 

A játék esszenciája elvégre mi más rs lehetne, minta meg mérette lés: 
sejlhelóen nem a játékos az egyetlen, aki csapatok s azok Szentélyeinek 
menedzseléséből tartja fent magát. Így a Nexagon legérdekesebb része az 
lehet, mikor két ellenséges csapat egymással szembe állítja a Szeniélyél 
egy véletlenszerűen generált aréna lalaí közöli, majd szépen szétlövöldö¬ 
zik egymás fej szerkéz elét. így elvisíkor} ahány játékos, annyi összeállítás, 
bár már most hatalmas abbéli kíváncsiságom, hogyan Is óhajtják a készítők 
biztosítani a játékegyensülyt— elvégre a kigondolt koncepció eleve tóiős- 
legessé teszi bizonyos mérkőzések lebonyoíításál. 

M ert ha Ferike állítja, hogy tíz lovashuszárral és egy iámpaoltógáiéval 
sanszos lehet tíz gólem és egy mágus ellenében, attól a végkifejíel még 
nem lehet kérdéses. Nagy hangsúly! fektetnek a közönség alapvető érze¬ 
lemvilágának modeilezésére is: ennek értelmében a nagyobb, szebb, kidol¬ 
gozottabb bíablabla...Szentélyek szerepeltetése s megalkotása több nézőt 
s Így több profitot is vonz mérkőzéseinkre no és konyhánkra, á iá 
Sim Theme Park. Jö, mi? Az előzetes információk alapján lehál 
annyi mondható el, hogy igen szokatlan, s meglehetősén követ¬ 
kezetlen dolgok röpködnek itta levegőben. Annyi azonban 
biztos: 
közép¬ 
szerű alkotás nem sülhet 
ki két vérszomjas kato¬ 
náktól terhes, virtuális 
babaház tartalmának 
egymásra eresz léséből. 

S hogy a mérleg nyelve 
mely irányba billen, 
hamarosan kíísderül 
már. 
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rw^ s . at: a játék 

■=:' -tjáckírá' 

- :':énömeg- 

^ws’íJL^- ■ - T í: k az III 
«r. ■ ■ - Na persze 

■ ' íT::ínatnak,söl 
;-ys,2erijen 

*r’r - - r : t<ía£ára, 

*sír - - £ ■zeSílásére itt 

■: £:;'gáí.mely 

- ■£ szerepnek $ kidolgozottságnak örvend a Stuffban. iin, 

■c: - . “ ~ ’ jen valamire való birodalom lakóit, az itt élőket 

- ^ etezőket is bizonyos törvények tiszteletben tartása 

^^ivaíott szabályozni. Ezen törvények leiétemériiyesei nem 
^ í^-:*ók, akik azortban nem óhajtanak jóilakottdespota 

: <^1 az általuk életre hívott világban — így lehetőségűnk 
- -- :^z.e,'tpetíciókalterjesiteiniaheiyiHatalmasságoklelé, 

** - ;■ T ^=a meg létét feflételezve a petíció végén — készséggel 

^ ^ E:ény áüal kétségesnek vélt törvényt, avagy akár el is törlik 

■■■ vj*alakkor Kihívások is, melyek egytöbegyiktelitalálatosnak 
<eii róluk, hogy ezek az Egyiptomiak 49 szabályzó elvén 
^ í:: sziasuk szerint 7 nagyobb csoportot alkotva, úgymint: 

■ T i.zemberitest, Építészet, Hit, Konfliktusjlletve Zene és 
ft. . =e-eaTiak okáért itt van a Vezetés csoport Barátság Kihívása: 

's'ag valamely részéri elásni líz aranyrudai. (Sejthető, hogy 
7 :-^“se IS külön m ulatványszámba megy majd. ..) A cucc elföl- 
’9— - nincs is más feladatúnk, mint tíz, általunk barátunknak 

^ íózóinía kincs pontos koordinátáit, majd egy nap elteltével 

i 'e.Tskhelyre. Ha a bizalmunkba avatottak valóban a barátaink 

- t :-£'*5 :enfóldhajmotleiénk, mely alatt hiánytalanul ott virítanak 

^ : T"' *ia azonban valamelyik genny Iád a lenyúlta a portékánkat, 

* - ^ .i-oszínűsíti, van még mit tanulnunk barátaink megválasztá- 
M - a Művészet Kihívás során több jeteníkező fog szorgoskodni 

.^zsabb iűzi|áték előállításán. A szaktekintélyekből álló bírálóbí- 
zr - -cmzssijs rendszerrel dönti majd el, kinek a shewniúsora volt a 
-óDb, a nye rte s ped i g é rte le m sz e rű e n m á r m int a M ű vé ez ele k 

* E-<eres teljesítője távozik hajlékába. 

T '' Szóval, kedves kis Virtuális 

világ van itt készülőben, mely 
hosszú távú, JdönkénHebeb 
vű n u lokade" sze rú Jáíé kél- 
ménytbiztositbat mindazok 
számára, akik fogékonyak 
erre, avagy valamilyen kész- 
teles révén igénylik ezt, 

M ir^de n kép p a n é rd é k lesz ítö 
szindróma. 
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Régi klasszikus új 
köntösben, A 
Morchant Prince 
egyike volt a méltán 
híressé vált, béke¬ 
beli stratégiáknak. 
Aki ismerle, minden 
bizonnyal örömmel 
érle sül a folytatás 
készültéről, 
melynek íejleszlé- 
sében azon embe¬ 
rek is aktívan 
közreműködnek, 
akik az eredeti 
játékot is megalkot¬ 
ták, 92-ben még 
mag le hetesen ritka 
madárnak számított 
ahélözatön is 
játszható stratégiai 
játék, olyannyira, 
hogy gyakorlatilag a 
Merchanl Prince 
volt az egyetlen. 

Az alkotok ennek 
megfelelőén bom¬ 
babiztos, s 
széleskörű hálózati 
támogatottságot, s 
persze rengeteg újdonságot is ígérnek, míg az eredeti, még DOS alá 
írott program már bizonyított leikecskéjét lényegében változallan formában 
ültetik át az új műbe is. 

Hogy a program nem a grafikájával fog új híveket toborozni maga köré, a 
hozzáférhető sreenshotok szerint Igen valószínű. A tradicionális, továbbra 
is körökre osztott játékmenet, illetve ezen koncepció fejlesz lett m íve Ha 
azonban feledtetheti ezen hiányosságokat. Ma már, mikor csupán minden 
ötezredlk játék körökre osztott. Érdekesség, hogy adott a szimultán játék 
is; ilyenkor mindenki szakadatlanul tevékenykedik, míg a játék a körökre 
oszlott modell ellenére is bőszen ápdéieli a játékvilágot. Ilyen megoldás 
eleddig még nem látott napvilágot, mosi— fog. 

A legérdekesebb lehetőségnek azonban az úgynevezett War File-ok 
tűnnek: ezek mindenki által editál haló text állományok, melyek egyenként 
más-más érdek, és/vagy nép csoportok jellemzőit s persze hozzáférhető 
javait definiálják, így az ínyencek bátran elkísérletezgelhelnek annak 
lehetőségével, hogy pontosíiják, avagy fenekestül felforgatják a történelmi 
körülményeket. így ahány War Fiié, annyi valóság a Merohant Prince 
tl-ben ábrázolt földrészek esetében, A felhasználókat megkímétendő, 
széleskörű magyarázatokat, példaleosztásokat ígérnek az alkotók ezen 
lehelőség támogatása képpen. Sőt: a kampány módon kivüfszó 
van egy hosszabb 
lélegzetű, fiktív 
soenariorotis.mely 
a letűnt város, a 
Szépséges Kétsé¬ 
ges Atlantis keres¬ 
kedelmi viszonyait 
modellezi ille Ive 
buzdít miniket aktív 
közreműködésre. 

Megjelenési 2001, 

Q4. 

by The ObsBfVBr 
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lizáció sorsa ezzel 
megpecséteJödöltnek látszott.. 

Noha a Szaurenok falajáalottákaz 
emberiségnek, hogy elhelyezik őket 
rezervátümokban,a földi kormányok a 
harcot tekintetlék az egyetlen alterna' 
tfvának— a rabszolgasággal szem¬ 
ben. 

Áprifis 13-án, az igen heves, de 
nagyon rövid összecsapás után a 
humán ellenállás összeomlott, a földi 
oivilrzáció romokba dőlt, a még 
minőig állhatatos maroknyi reziszlens 
magára maradt. 

A megadás feltételei kilenc izolált 
rezervátumot biztosatoitak az embO' 
ríségnek szerte a bolygón. Ahogy a 
menekültek áradtak ezekre a terü¬ 
letekre, a Szauranok ügy vették 
ét az jrányílásta Föld egész 
felületén. Halalrnas föld alatti bázi¬ 
sokat kezdtek építeni, amelyek segít¬ 
ségével elkezdhették kitenyészlenia 
saját élövllágirkat a bolygón. 

Úgy tűnt, már csak idő kérdése, és a 
bolygó telfesen kolonizált lesz. 

A (öldi haderők megalázása elJenére 
a maroknyi ellenálld folytatta gerfl- 
laháborújáta szauran önkényurak 
ellen. Egy bizonyos csoportjuk, a Földi 
Felszabadíló Hadsereg (TL A) május 
4’én rákadat egy idegen eredeiű 
tudományos leletre egy tilkos nevadai 
kormányteiepen, amely segítségével 


H a jól emlékszem, igSA-ben 
történt, hogy a Mythos Games 
a Mícroprose-zal karöltve 
megjelentetett egy programot, amely 
scí’fi lörténetvezetésével, és csapat- 
orientáll cselekményével megrelor- 
málta a körökre oszlott stratégiai fez 
mondjuk talán egy kicsikét erős) játé¬ 
kok piacát. 

Ez volt az X-Com: UFO Defense, 
amely stílusai tekintve rengeteg 
követőre talált, és sokak számára az 
elmúlt évtized egyik legalapvetőbb 
já lé kává válL Minden alapvetően 
eredendő pozitív tulajdonság a elle¬ 
nére az X-Com igen kritikus fogadta¬ 
tást kapott — hogy miért is, az mára 
már a múlt. és a kritikusok szellemi 
fertőjének homá¬ 
lyába veszett,.. 

Ennek ellenére 
“ és épp ezek 
miati— a 
Dreamland 
Chroniciesr 
Freedom Ridge 
egyenesági örö‘ 
köse az 
X’Comnak. 

Ugyanaz a 
körökre osztott 
játékmenet, 
ugyanaz a sci-li 
szféra, ugyanaz 
a fejlesztő brigád — iermészefesen 
ezüllal a kor követelményeit figye¬ 
lembe véve mindez full3D-ben 
pompázik, ahogy azt a rend megkí¬ 
vánja. 

Jellemző a fejlesztőkre, hogy mind¬ 
ezt nem is kívánják véka alá rejteni: 


mény keltelte 
fel a Fóid 
lakóinak 
Ugye lm él. 

Hatalmas űrhajók armadája 
közelített a bolygó felé, 
fedélzetükön ismeretlen Ide¬ 
gen fajjal. KapcsoJatot 
láiesílettek a földi 
kormányékkai, és egy 
világméretű nyUvános tévéadás 
keretében felfedték önmagukat és 
céljaikai a bolygó lakosainak. 
Gyíkszerű, fejietl aggyal és az embe¬ 
réhez hasonló kézzel rendelkező 
lények voltak ezek. A Szauranok — 
mert így hívták őket — azonnali meg¬ 
adást követéltek. 

Invázlósfloltájuk eközben be lebegett 
a Föld légkörébe, és az emberi elvi- 


Egyszer volt, 
hol nőin 
volt... 

A Freedom RIdge 
cselekménye 
nem sokkal a 
Nagy Idegen 
Invázió után ját¬ 
szódik. 2003. 
március 7-én 
rendkívüli ese¬ 


nem titkolt reményük, hogy a DC: 
Freedom Ridge elériazt, amitaz 
X-Comnakegyszermársikerüit— új 
színt hozni a körökre osztoti straté¬ 
giák palettájába. 

Azonban, mint annyi más alkalom¬ 
mal, a sors közbeszólt: az Interplay, 
valami mindenki állaíismereilen 
oknál fogva nem sokkal ezelőfi 
visszamondta a játék kiadását. Mind- 
annyiunk szerencséjére azonban a 
Belhesda Softworks nemrég hivata¬ 
losan Is bejelentette, hogy védő szár¬ 
nyai alá veszi eme nemes projektet 
— mégha ezek a szárnyak nem Is oly 
sokatpróbáltak, minta fentebb emli- 
teit kiadóé.,. 


szembefordui- 
hainaka 
Szauranok kai. 
Ezt a tilkos tele¬ 
pet az olt rej¬ 
tegetett idegen 
technológiák 
miatt egyszerűen 
csak „A lom föld¬ 
nek" nevezték. A 
leletet sikeresen 
helyreállították, 
majd visszatérlek 
veleaiitkosTLA 
bázisra. 
Májuslő-éna 
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TLA befejezte föld alatti lélesíimé- 
nyének építését, amelyet Szabadság 
Orom nak neveztek el. Az idegen lefa- 
tet laboratóriumokban elemezték, de 
úgy látszott, nem szauran eredetű. 
Egy olyan ősi idegen faj munkájának 
lűní, amely jelen volt a kő korszak 
kezdetén a Föfdön. A lelet képes 
volt tönkretenní a szauran járm ű vek 
meghajtó rendszerét. Ennek az esz¬ 
köznek a segítségével végre fel 
lehelet! venni a harcol a Szauran 
zsarnokokkal... 

Új remény ébredt.. 

Mint azt már kitalálhattátok, a ml 
feladatunk a maroknyi ellenálló 
csapat kommandfrozása — 
ránk hárul 
azon 


kevés 


terület irá¬ 


nyítása, amely 
nem jutott ellensé¬ 
ges kézre, valamint új 
egységek toborzása, és 
a megfelelő mennyiségű ellát¬ 
mány összegyűjtése egy nagyobb 
hatóerejű ellenállás kialakításéhoz. 

Aiítéhmenet 

Akárcsak az X-Comban, ill Is 
lehetőségünk van a kezünkre került 
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hogy iövésünk szaggatóit vagy foiya- 
matos iegyen, vagy akár egyszeri, 
de sokkal biztosabb céizású . Az oko¬ 
zott sérülések a célzott testrésztől is 
lüggenek,, így egy fejre leadott egy¬ 
szeri iövés sokkal több kárt is okoz¬ 
hat, mint egy testre leadott sorozat. 

Minden egységünk nyoic küiönböző 
jelbinvonássalbír, közlíík olya- 
nokkai, mint bátorság, erő, sebes¬ 
ség, vezetőt-, szeiiemi képességek. 
Egyéb képességeik, mint példáui 
az eisösegély-nyújtás, vagy a harci 
kép e SS égie k tej ieszthető k, vezető i 
adottságaik függvényében pedig a 
ranglétrán is feljebb iéphetnek, 

A játék kezdetén csapatunk meg¬ 
határozót! szárny íegyverrelés esz¬ 
köz zei rendelkezik, melyek számát a 
későbbiekben az eltenséggei iefoty- 
talott sikeres harcok után gyara- 
píthatynk, de eihagyálott katonai 
báziso k le i ky tatásával is b e szerez - 
hetjük Őket. Ha embereink szárnál 
kívánjuk gyarapítani, az etienség 
togoiytáboraibúi kell kiszabadítanunk 
ökel,de 
lehetőségünk 
van arra is, hogy 
tudésoka! és 
katonákat tobo¬ 
rozzunk. 

Habáraz ide¬ 
ge nektecitnoió- 
glaüag sokkai 
fejiettebbek, és 
több erőforrást 
birtokéinak, 
megíeielő laktí- 
kávai és kutalás- 
sai ez a heiyzei 
megfordítható. A 


három-iépcsds módszert: egy forgat¬ 
ható, zoomolhatógiobális nézőpont, 
ameilyei jó ráiátást kapunk a 
különböző városokra, bázisokra, 
lőszerraktárokra és egyéb iétesítmé- 
nyekre, mintegy vázlataként a humán 
és idegen területeknek — 3D -s 
izometrikus taktikai nézetben irá¬ 
nyítjuk csapatunkat harc foiyamán, 
ésamáremiílett 
förszlperszon 
nézet, amelyben 
az egyéni egysé¬ 
gek célzását fel¬ 
ügye ihetjük. 

Magaajálék 
azonbar^ 
értelemszerűen 
sokkai jobban 
néz ki az 
X-Comnái, sőt, a 
iegtőbb taktikai 
játéknál isi 
Az engine fizikai 
tuiajdonságainak 
köszönhetően a 


ITű t nem stim m ei ezze f az itíiife i ... 


zsákmányéit idegen eszközöket, fegy- 
ve re kel, járm üve kel a tu d óso k á itai 
megvizsgálva sajái embereink kezébe 
is adhatjuk, de a bgíyul ejtett idege¬ 
nek megvizsgálásávai azok gyenge 
pontjaira is fényt deríthetünk. 

Aki annak idején játszott az 
X-Commal, az pontosan tudja, 
mii yen lehetőségeket rejt magában 
ez a fajta játékmenet. 

Látvány 

A Freedom Rtdge kezeioleiüiete 
kőveliaz X-Comban megismert 


íuii 3D-ben pompázó környezet teljes 
mértékben deformáiható — a iöve- 
dékek és rakéták darabokra szag¬ 
gathatják a téglafaiákat és a padiói, 
az osziopokés a tető szerkeze lek 
összeomolhatnak, egész épületek 
hullhatnak porba, ha eiég laiáiai éri 
őket. 

Ez igen szabad kezet ad a 
taktikai taier>tum megcsiiiantásá- 
hoz: a fattüioldaián iéve ellenfeiekel 
a falon robbantott iyukon keresztül 
lósztufész oszthatjuk, a házakban 
rejtező eiienre pedig nemes 
egyszerűséggel rá is omlaszihajuk 
az épüieíel, vagy akár rádönthelünk 
egy közeli fát, így érve el áz imént 
említett hatást. 

Ugyanígy hasznáihatjuk fel a rea¬ 
lisztikus. forrás-alapü fényeket: ha 
éppen az szolgálja érdekeinket, kilö¬ 
vethetjük embereinkkel a tényeket 
szotgáiiaío lámpákat. így kárhoz¬ 
tatva az ellent a sötétben való küz¬ 


delemre. 

Habára g rali ka valóban elsö- 
osztályú, a körökre osztott játék¬ 
menetnek köszönhetőén a lassabb 
gépeken és a gyengébb videokár¬ 
tyákon is jól fog zakatolni, jelentős 
minőség vesztés nélkül — a készítők 
által aj án lőtt ftehát n em m ín im u m I) 
rendszerkövetelmény TNT kártya 
400 MHz-es procíval. 

Szintén ennek a játékmeneinek 
köszönhető, hogy a fejlesztők 
te te tű zd e ih étté k a játé kot m oz iszé rű, 
p re rend ereit helyszínekkel, és még 
arra is lehelőség nyílt, hogy már-már 
Mátrix-szerű speciális elfekteket 
alkalmazzanak az akció jeíenetek¬ 
ben. A rakétavetö esetében például 
a kamera az izometrikus, illetőleg 
belső nézetből átvált a magának a 
rakétának nézetébe, majd a becsa¬ 
pódás pillanatában külső nézetbe, a 
robbanásra fókuszálva — valljuk be. 
ez azért igencsak haihaiós hangulati 
elem. 

És persze minden egyes fegyverhez 
külön hang és látvány effekt tartozik, 
az M "16 gépkarabéty löl az idegen 
csúzlikig, bfablab la... 

Hogy ne is szaporítsam lovább a 
szót, elég az hozzá, hogy aki az 
X-Comot szerette {vagy akár a G orky 
17-et), az ebben a progiban sem 
fog csalódni, de a magam^ részéről 
biztos vagyok benne, hogy a stílust 
új rajongókkal is szaporítani lógja a 
Oreamland ChronioJes. Ámen! 

VsrgaB. 
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5 00 éviéit el We$obis csaíéja 
éta, amikor AcJam király elbu- 
költ. Az Egy Isten Birodalmáiiak 
sz e n t ke rés ztes - h adjá rata révé n a 
szétz il áll k i rályságo k és h e re egs é - 
gek egyesüllek a Szent VécJelinezö 
— a sereg parancsnoka — és a 
Legfőbb Pápa — a spfriluálís vezető 
szigora alatt. 

Évszázadokon keresztűla Szent 
VédeliTiezű sikeresen távol tartotta 
az északi barbár népeket és a pogá- 
nyokai, a legfőbb Pápa pedig gon¬ 
dosa ri vigyázta, hogy az Egy isten 
Igaz Útja uralkodjon a hiíhtí nép köré¬ 
ben. 

Kisebb viszályok és politikai bel- 
harcok persze időről felötöliék fejü¬ 
ket, amikor más védelmezők vagy 
pápák pröbállák magukhoz ragadni 
a vezetést, nem beszélve az egy-két 
lázadé provinciáról, akik igyekeztek 
heJyreál lila ni nemzeti függetlenségü¬ 
ket, de összességében a hosszú 
béke és stabilitás javára vált a biro¬ 
dalomnak. 

Mostanra mindez megváltozott... 
Néhárty évvel ezelőtt, am ikor az 
idős Pápa elhunyt, a Legfőbb Bíbo¬ 
ros önkéntes száműzetésbe vonult, 
hogy megtisztult lélekkel kiválaszt¬ 
hassa az új pápát — ahogy az a Biro¬ 
dalom fennállása éta szokás volt. 


Igazán impo¬ 
záns— ámbár 
szokványos — 
háttér-történet. 

Persze ezek után 
egyből mindenki 
arra gondol ftőleg 
az én 

előzeteseim 
ismeretében©), 
hogy a mi fel¬ 
adatunk lesz a 
herceg bőrébe 
bújva bosszút 
állni és megtörni 
a gonosz hatal¬ 
mát, valami|6féle 
PPG keretében. 

Ám ezúttal nem ez a helyzet! 

A Warrior Kings ugyanis egyáltalán 
nem szerepjáték, sokkal inkább reál 
time stratégia, azon belül is a ritkább 
fajtából. 

Bizonyára sokan közüfelek emlé¬ 
keznek még a Shogun: Totál War 
elnevezésű Electronic Árts prog¬ 
ramra, amely alapjaiban megrefor¬ 
málta az RTS piacot — ez volt 
ugyanis az első stratégia, amely az 
egységek helyette hadtest-szintű 
gondolkodásra késztette a nyájas 
játékosokat. 

Sikere természetesen elsöprő volt, 
nem véletlenül: és bárén köztudot¬ 
tan nem igazán vagyok nagy rajon- 
géja a „modern" RTS műfajnak, a 
Shogun nekem is tudott pár kellemes 
órát szerezni. 

A siker ellenére valahogy a kiönok 
elmaradtak, ami több mint meglepő, 
hiszen már a kiegészítő is készül a 
Shogunhoz, ezidáig mégsem talál¬ 
koztunk egyetlen hozzá hasonló 
játékkal sem. Ezidáig. 

A Warrior Kings ugyanis egyenes 
ági leszármazottja aShogunnak — 
aki esetleg nem érti a különbséget 
az egység-alapú és a hadtest-szintű 
hadvezetés kózdu,az vessen egy pil¬ 
lantást a képeken [álható emberára- 
datra (avagy túrjon befe egy kicsit 


E§yjóílápíé(t waríorőés azó kis héiiáJista 


576 gyűjteményébe, és lapozza fel 
Shogun ismerletönket)— és olvassa 
tovább eme előzetest. 

Adott tehát egy középkori fantasy 
világ, amelyben szörnyetegek és 
lovagok háborúznak a hatalomért — 
egy hajdan volt birodalom , ahol a 
káosz az úr. Mi is lehetne embert 
próbálébb feladat, mint a birodalom 
poraibéiegy új királyság felvirágozta¬ 
tása— az elfenségeskedó királysá¬ 
gok egyesítése, akár erőszakkal is, 
a hatalom központosítása egyetlen 
hadúr kezében “■ és ntiért is ne mi 
legyünk azok? 

Ehhez viszont etöbb el kell dönte¬ 
nünk, hogy a sötét, lile lő lég a fényes 
oldal színeiben kívánunk ringbe 
száf I n i, aka raí u n kát é r vé ny e s ite n dő. 

A fény oldalán számíthatunk rá, 
hogy igen erős, hilhű támogatásban 
részesülünk, oldalunkon pár politikai¬ 
lag korrekt természetfeletti egyeddel 
— angyalok, kerubok, miegymás. 

Az árnyékos oldalon halhatós 
segédtudományunk a dómonológia 
lesz, va la m M m eg Id ézhetü n k jó 
pár igen szentségtelen lényt, hogy 
közreműködjenek kis perszonális 
vérontásunkban. 

Ha ezt az utat választjuk, és hagyjuk, 


Ezúttal a Bíboros meglepő döntést 
hozott: Icthyus Granitas, egy elég 
kétes hírű bíboros lelt a kiválasztott. 
Minden lé le pletykák kermgtek róla, 
de soha nem nyertek bízó nyitást. 
Mindezidáig az irányítása közpon- 
tosultaz Egy Isten városában, 
Telamagnában, ám mosta birodalom 
darabokra szakadt. 

Kariem Agnus,a Szent Védelmező, 
valaha dicső é$ hatalmas harcos, 
egyre inkább eltávolodott az ország 
dolgaitól, és mindjobban alávetette 
magát az új pápa döntéseinek. 

A bíborosok, akik le akarták váltani, 
nyomtalanul eltűntek, vagy áthelyez¬ 
ték őket a birodalom távoli pontjaiba. 
Az ellene forduló nemeseket íetarioz- 
latták hazaárulás vádjával, és kivé¬ 
gezték vagy száműzték Őket. A nép 
félelemben és nyugtalanságban élt. 

A pápával szem ben álló tribünök 
és kapitányok kivégzése minden¬ 
napos eseménnyé vált. A Irad- 
$eregnek a külső ellenségek 
visszaverése helyette „belső 
ellenségek” felkutatása vált 
feladatává. 

A birodalom külső tartomá¬ 
nyai barbárok és rablók mar¬ 
talékává váltak. Sosem látott 
teremtmények bukkantak fel, pusz¬ 
títva és tombolva. 

Az elégedetlenség egyre nőtt, 
végül a nemesség a sze- 
is egyik nagy tiszteletben 
ó tagjához fordult, felkérve öt 
vezetésükre: Cravar^t herce¬ 
géhez, Adam király egye¬ 
sági leszármazottjához. 

Ezzel azonban csak újabb cél¬ 
pontul szolgáltak a Pápának. 
Hamarosan egyik bérence, egy 
püspök megtámadta & herceget. 
Zsoldosaival maga mögött hamis 
vádakra hivatkozva lelartórtatta 
őt, és családjával együtt a bitó 
alá küldte. 

Legalábbis azt hitte... 



































egy saját mulatója, ameLyal 
nevezzükegyszerűen — 
éhségnek. Igen hasznos 
kis mutató, lévén, ha ügyei¬ 
men kívül hagyjuk, embere¬ 
ink ha mar lázadozni, lopni, 
dezertálni kezdenek. Ezáltal 
azelelmiszerstratégEsi 
kulcsligurává lép elé, épp 
ezért rengeteg olyan épület 
található a jáiékban, ame¬ 
lyek az élelmiszerterme¬ 
lésére, tárolására, szolgák 
malmok, suté cl ék, de a mi te ladatunk 
a gabona mezőkről, és az ételt szállító 
ka ravá n ok ról is gondoskod n i. 

JóHakott seregünk azonban még 
nem nyer csalót fegyverek nélkül — 
ebben van segítségünkre a következő 
két forrás, a vas és az arany. Ez utóbbi 
segítségével c:salogáthatjuk a féiiiem- 
berekei séregünkbe, a vas szerepe 
pedig a kovácsműhelyekben, kardok, 
számszeríjak, lándzsák, ágyuk készí¬ 
tése közben nyilvánul meg. 

M aracfék két erőforrásunk a fa és a 
kö: meglepd módon építésre haszná¬ 
latos. 

n 

egy RTS játékmenetével 
kapcsolatban,..? Hát persze, a harc! 
Lássuk! 

A Warrior Kings 
a Shogunétioz 
hasonló elveket 
követ: minden 
egyes katonának 
saját mestersé* 
ges intelligenciája 
van, és a ezres 
tömegek össze¬ 
csapása a nagy 
számok ellenére 
is ember-ember 
elleni kOzdelem. 
Azaz egy katona 
leáií egy katona* 
val harcolni, és 
vagy nyer, vagy 
elbukik — csak 


éppen egy¬ 
szerre több száz emberről van 
szó. Épp ennek köszönhetően az 
egységek [megtévesztő lehel az 
egység ezé használata, de most 
ne az RTS-eknéi megszokott 
dologra gondoljatok, mint pl. egy 
darab tank, sokkal inkább a szó 
katonai jelentésére, azaz szakasz, 
század, zászlóalj, ilyenek) morálja 
döntő jelentöségíi lehel — akár 
kélszeres túlerő is legyőzhető egy 
megíelelöen ellátott (tehát elégedett), 
lapaszlalt, magabiztos, és természe¬ 
tesen jé vezető irányítása atatt álló 
sereggel, 

A különböző egységek igen rea¬ 
lisztikus tulajdonságokkal bírnak: a 
lovasság például könnyedén legyőzi 
a könnyügyabgSágot, azonban esé¬ 
lye sincs a lándzsával felszerelt gyalo¬ 
gosok ellen. Oe ugyanityen fényeges 
a terep megfelelő kihasználása is — 
akik kellőképpen elmerültek a Shogun 
világában, azok tudják, hogy milyert 
jelentős szerepe lehet ennek a csaták 
lefolyása során. 

A legmegkapóbb azonban a várost- 
rom (köszönet érte a Oefender of Ihe 
C row nnak). Ké pze tj ü k csa k e L aho g y 
az ellen sorai ostromolják kastélyunk 
kapuját, hű védöirvk mindeközben lel¬ 
kesen lo csőig alják őket forró olajjal a 
várfalakról. Hja, a középkori hadvise¬ 
lés bája... 

Természetesen nincs RTS az un. 
technológiai fa nélkül — ez nem 
más, minta különböző fejlesztések 
egymásba kapcsolódó folyamata. A 
Warrior Kings nem hagy túl sok 
alternatívát ezen a téren, ugyanis a 
fejlődések során mindig választás elő 
kerülünk, és döntésünket ezután már 
nem módosíthatjuk. Ez azt jelenti, 
hogy nem árt előrelátóan végiggon¬ 
dolnunk, hogy a magunk elé kitűzött 


Varga 5. 
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Stratégia kép- 
viseléséhez mire tesz szükségünk, 
illetőleg milyen áldozatokat kell meg¬ 
hoznunk. Még egy függvénye van 
ezeknek az ápgrédeknek, mégpedig 
az, hogy melyik oldalon játszunk, 

A Sötét oldalorí az istenek kegyét 
ugyanis áldozatokkal nyerhetjük, a 
világos oldalon pedig alativalöink hűé¬ 
nek (és híveink számának) növelésé¬ 
vel. 


a Warrior Kings látványvilága - túl 
sok mondani valóm ezzel kapcsolat¬ 
ba n nincs is, hiszen a screenshotok 
magukért beszélnek. Élég az hozzá, 
hogy van itt sérülékeny 3D -s környe¬ 
zel, forgathaló, zoomoIható kamera, 
realisztikus időjárás, több mint 30 egy 
ség és épületek tucatjai mindkét olda¬ 
lon. 


A zt hisze m, a S ierra ne m csín ál m ajd 
rossz boltot a Warrior Kings-szel — 
ez agamé már első látásra is 
nagyon sokat ígérő, és biztos vagyok 
benne, hogy ha majd nem is olyan 
sokára megjelenik, még aprólékosab¬ 
ban ki lesz dolgozva. Természetesen 
a kor követelményeihez igazodva a 
mulliplayer méd dominál majd. de 
iga zí jó mó kának íg é rkez ik s i ng le - b e n 
is végignyomní a stuífot, hiszen a 
töriénetetolyan szinten kidolgozták, 
hogy nem csupán akkor terelődik más 
mederbe a sztori, amikor kibíElentjük a 
mérleg nyelvéi semlegesből jó, avagy 
rossz irányba, hanem minden fon¬ 
tosabb döntésünknél. így könnyen 
elófordulbat, hogy újrajátszás esetén 
egyetlen egy döntésűnk következmé¬ 
nyeként egész más irányba terelődik 
a játékmenet, mint ahogy azt előzetes 
tapasztalatairrk alapján várnánk. 

A Shogun új ösvényt nyitott az 
RTS-ek igencsak sűrű erdejében; 
hogy képes e ezt az ösvényt kiszéle¬ 
síteni a Warrbr Kings, az hamarosan 
kiderül. 

Éri; bízom benne, hogy igen. 

Na meg kíváncsi is vagyok . 


illőket, 

Aidáink, 


- ::3 

: iiattvalé- 

tSZ. 

rr^pö.ha 

- “Zíja: 

I- amely 


■:5sagu 
Ezek 
:i,dea 
■ az étel. 



































A Káosz és a Rend határán 
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A Totn világa 

nem más, mint egy csalatéf, egy 
anyagi siN a Káosz és a Rend 
mezsgyéjén. A két isten évezredekkel 
ezelöU számíizeEeit ide, a világ pere¬ 
mére, melyei sajái kény ükre-kedvükre 
formállak. Bár maguk erejéből kép¬ 
telenek elhagynia Hasadékot, 
képesek megjelenni azoknak az álma¬ 
ikban és vízióikban, akik hisznek 
benn^ük. Hangtalanul eleuttogett ígé¬ 
retekkel, Hitelt titkokba való beava¬ 
tással kecsegtetve avatkoznak béta 
a halandó népek ügyeibe, elvetve a 
rend és a káosz magjait a Hasadékon 
kívül. 

De létezik egy harmadik halalom is, 
mely arra hivatott, hogy őrizze a való¬ 
ság kapuit, rejlve a világ szemei elöl. 
Figyeli a Masadék egyensúlyát és az 
emberekéi, akik nincsenek tudatában 
szerepüknek ebben a végtelen harc¬ 
ban, mely egy napon romlásba dönti 
ökel, vallásaikat és bírodalmaikal.. 

Minden szerepjáték legkényesebb 
pontja a karaktergenerálás. A Torn 
az eddig a Black Isle-tól megszokott 
ADSiD szabályrendszer helyett a 
S. R E .0. L A. L. re ndsze r m ódosu latál 
használja [ezt ismerhetlOk meg a 
Falloutelsö kél részében is). Ezáiíal 
a hangsúly sokkal inkább a jártas¬ 


ságokon alapul, minta karakterosz¬ 
tályokon; járlasságai, képességei, és 
jellemvonásai — amelyek miállitha- 
tünk be — határozzák meg a karakter 
típusát. 

A S.P.E.G.I.E.L. rövidítés hét alap¬ 
tulajdonság nevéből tevődik össze, 
amelyek befolyásolják a kara kiér fizi¬ 
kai és szellemi sajátságait: 

Strength — Erónlél: a kara kiér fiz lkai 
ereje. Túl sok magyarázatra nem szo¬ 
rul— aki erősebb, az nagyobbal üt, 
többel bír el, nehéz fegyvereket és 
páncélokat is viselhet. 

Perceplion — Érzékelés; akinek 
magasabb ez a tulajdonsága, az 
például nagyobb eséllyel lúd oélzote 
támadásokat leadni. 

Endurance — Állóképesség: a karak¬ 
ter ellenáilé képessége. 

Charisma — Karizma: a karakter 
személyes vonzereje, melyet szemé¬ 
lyisége és megjelenése is befolyások 
Inlelligence— Intelligencia: a tanu¬ 
lás, megértés, és a logikus kővetkez- 
teiések levonásának képessége. 
Agilily- Gyorsaság; a karakter lizi- 
kai sebességének és ügyességének 
mulatöja. 

Luck— Szerencse: ez, azt hiszem, 
egyéneim ű. 

Ezeken kivüJ természetesen vannak 
még egyéb járulékos tulajdonságok. 
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M indig is nagy rajongója voltam 
a Black is le szerepjáiékainak 
— ha valaki esetleg nem 
tudná [van ilyen ember?!); azö 
nevükhöz lűződik a Baldur's Gate 
1-2 ésaz Icewind Dalé, nem 
is beszélve az igazi csemegének 
számité Plán escape; Tormentről. 
Talán nem véletlen, hogy a globális 
népszerűségi és eladási listák élvo¬ 
naléban mindig ott találjuk ezeket 
a játékokat, hiszen mindegyik 
m é rföld kön e k s zám ítoti a m ag a 
műfajában^ ez alól talán csak az 
Icewind Dalé volt kivétel, ami a oly 
mérlékben a Baldur's Gate motorjára 
és szerkezetére épült hogy minden 
nagyszerűsége ellenére is csak egy 
újabb — ám igen len^yugözö— bor 
arról a bizonyos rókáról. 

Olybá tűnik, a Black Isie-os fiúk 
lassan kezdik megunni népszerű 
sémájukat, és valami egészen újba 
kezdenek belevágni — ami nem is 
csoda, hiszen a Baldur's Gate első 
részéhez annak idején elkészítettek 
egy kiegészítőt, az Icewind Dalé-hoz 
épp moslartában jeleni megaHeart 
ol W inler, és a Baldur's Gale kettőhöz 
is készülgel már a Throne of Baal 
hangzatos nevet viselő expansion 
pack. Ez, akárhogy is számolom, 
a Planescape-pel együtt már hét 
név ugyanarra a kaptaíára, és ebbe 
valószínűleg mérők is belefásultak. 
Félreériés ne essék, eszem ágában 
sincs szapulnia Black Isié RPG-ket, 
hiszen jómagam Is nagy rajongójuk 
vagyok, de sajnos a PC-s jálékpíac is 
csak ugyanolyan üzlet mini bármely 
másik — a pénz diktál, és mivel ezek a 
játékok Igencsak szép sikereket köny¬ 
velhettek el, a kladö ügy látla jőnak,. 
hogy a legkevesebb belektetéssei a 
legtöbb pénz! keresni úgy lehel, hogy 
meglovagolják a sikert, és ragasz¬ 
kodnak a befutott módszerhez. Ez 


a jelenség nfagyszerűen kiszolgálja a 
közízlést— csupán annyi probléma 
van vele, hogy megfosztja a játé¬ 
kosokat az úidonság élményét, a 
fejlesztőktől pedig az alkotás örömét 
veszi el. aminek hosszú távola teljes 
érdektelenség az eredménye, termé¬ 
szetesen mindkét oldalon. 

Azért van egy pár olyan fejlesztő 
gárda, akik nem hagyják kiveszni 
magukból a lelkesedést, és minden 
aikotá su kkal m egpróbá Inak e lő relépn í 
valamilyen irányba, de nekik sincs túl 
könnyű dolguk, hiszen a kiadók a 
fentebb említett áldatlan helyzet miatt 
nem igazán vevők az újra — tisztelet 
a kivételnek, lásd GOD Games, 
akikkivéteJes módon állnak hozzá 
a dolgokhoz, és igyekézének minél 
több segítségei ny újtani a független 
fejlesz löknek (GO D = Gathehng of 
Developers, azaz fejlesztők gyuláké- 
zele). Talán épp ezért nem véletlen, 
hogy az elmúlt idők jópár sikeres 
játéka az ö védő szárnyuk alatt jelent 
meg. 

Na de hogy ne kalandozzak el 
ennyire a tárgy tőt, olybá tűnik, hogy 
a Black Isié végre megembereli 

magát, és belevág valami 
újba — alkotókedv rulez 
alapon... 


Amikor először láttam 
különböző internetes 
^magazinok oldalam a 
^ Tom-t, még arra sem vet¬ 
tem a fáradtságot, hogy 
utánanézzek, miről is van 
szó— a Black Isié név 
úgyis garancia arra, hogy hal¬ 
lok még erről a játékról 

— gondoltam én, és arra 
számítottam, hogy úgysem 

lesz semmi eget-rengetö 
a dologban. 

Aztán valamelyik nap meg¬ 
láttam egy screenshoiot, és 
egyből ielkaptam a fejem 

— néha már kezdem úgy 
érezni magam, mint a leg¬ 


újabb generációs A Nem érdekel3 szakszervezet, Buksi— vsgy segítesz^ 
R P G -k h ite S pró- vagy m efieisi, sm erre (áísztíf 

fétája, de tény és 
való, hogy annyi 
Ígéretes darabot 
rejt a jövő e téren, 
m ini égen a csil¬ 
lag 

A Torn sem más, 
minta Black Isié 
legújabb készülő 
szere pjátéka, 
amelyben szakí¬ 
tanak az AD^D- 
velés az Infinity 
e ng iné-nel. Végre 
(?) 


























ez:::- 'nannapont,teher- 
-^agy részben az 
< függvényei. Alíinek 
I sreje, az többéi 

‘őzben — és ez 
oe* ‘asznos.tiíszen valljuk 
T <^«.“ jozök igencsak kap- 
3 C’4’_'' * 5 s m ég e gy fafo rg á - 
’acf szívesen magunk 
z szeien heverni 
1 3 nem alaptulajdún- 

sác=-c tj iajdonság okiamé- 
:•£* = tí'ekos határoz meg 

■ í tari^.'sr fajának kiváláazíá- 
fisz^í-- i 5ték folyainán alakul 
PíTT :^caüfa Karma. 

E :e^^/ásolö tényező maga 
« s niszen egy közepes 
r e^seob a legerősebb 
£ rc? r^rp pedig lestatka- 
= *agyon magas leherbírás- 
£Zi* De ugyanígy hatással 
I i srasságokra is búnu szókkal 
•z egy lélszerzet például 
ese*.en bónuszlkap, míg 
í eiC 'as*— ez az aktuális 
r spe'ességét befolyásolja, 
r ÍZ -D íD- ben, amikora dobott 
zz ajárul a módosíté. akár 
fczr "e-gativ előjelű — ez 

egy kicsit kusza volt, 
rcr szerepjátékosok tudják, 

otyan tényezőkre is 
“zgy egy íörp néhány 
rcsanz Ztömbérsörelfogyasz- 

■ “crr.’Obö eséllyel indul csa' 

' Tiegnö a harci kedve. 

a::-* a megtarjuH és elsajá' 
'i5er::e<eí foglalják magukba 
'“ísságot négy kalegörfa 
ccoosíthatjuk; harc, mágia, 

5 ei egyéb. Ezek határoZ' 

: = ‘^'akter cselekedeteinek 
1 es az oíyan különböző 
mértékét, minta láma- 
f-es stb, 

: a“2^gok határozzák meg, 
0r3« e'Ink milyen szinten jártas 


f ksfdőai? Nem vsg/ te sgy kicsit égő, bsrétom 7 


a puszta kezes, vágótegyveres^zúző' 
fegyveres, szúrőíegyveres, 
lőfegyveres harcban, valamint Ide 
tartozik az állhatatosság is. 

Értetem szerűen az első öt határozza 
meg, hogy milyen fegyverrel mekkorát 
sebezhetünk, illetve ha valamely cso¬ 
portot előtérbe helyezzük a többivel 
szemben, akkor különleges lámadáso- 
katésképességekettanulhatunkmeg 
vele. Az áJihatatosság is sebzésünk 
eredményességéi r?öveli. 

A mágikus jártasságok öt fajtája a 
Rend, a Káosz, az Alkímia, az Idézés, 
és a koncentrálás {mana focus). 

Az első négy határozza meg, hogy 
hősünk mennyire ért a mágia négy 
kü fö n bözö vá llfajához .Minél járato¬ 
sabb valamelyikben.annálnagyobb 
és hatásosabb varázslatokat tud vég¬ 
rehajtani. A koncentrálás képessége 
szintén befolyásolja a varázslat mére¬ 
tét, de elsődleges szerepe a varázs¬ 
latok mennyiségének szabályzása — 
azaz hány varázslatot süthetünk el, 
m lelőtt karak te rü n k k ifárad, 

A „kalandozó"Iáriasságok közé tar¬ 
toznak a lopakodás, lolvajlás, zárak 
megpiszkálása-osapdák észletése, és 
az efféle gazemberségek. 

Az egyéb kategóriába tartoznak 
a m e sierség, d iplo m ácia, alku d ozás, 
ilyesmi, 

A jellemvonások 
je lentikaka raktér 
összesve le- 
születeti és 
szerzett jellegze¬ 
tessé gát, és áita- 
Jában különböző 
bénuszokkal, 
levonásokkal és 
speciális képes¬ 
ségekkel járnak. 

A játék 

kezdetekor mák. 

2 ve les zü teteit jel¬ 
lemvonást hatá¬ 


rozhatunk meg. 
Néhány példa a 
jellemvonásokra: 

Brutalitás: vele¬ 
született jelleg¬ 
zetesség, amely 
elsöprő erejű, de 
lechnikátlan táma¬ 
dásra ad 
lehetőséget. A 
ka raktér+4560- 
zési járulékot kap, 
viszont kritikus 
következmények 
esetén -30% levo¬ 
nást. 


Pénzsévárság: 
szerzeitjellem- 
vonáSj melynek 
hatására a karak- 
teriöbb pénzt kap 
a qu estekért, azonban 
karizmája nem érvényesül 
pl párbeszéde esetén. 

Magányos larkas szindróma: veleszü¬ 
letett jelleg, mely csaia közben ^-10% 
sebzést és armor-bönuszt ered¬ 
ményez, ha az illető egyedül harcol. 
Ugyanezek az értékek kompániával 
vállvetve negatív előjelet kapnak. 

A járulékos képességek olyan szerzett 
tulajdonságok, amelyek többek közt 
a szinilépéshez, íilelve bizonyos jár¬ 
tasságokban egy meghatározott érték 
eléréséhez, vagy egy bizonyos cse¬ 
lekedethez vannak kötve. Egy rnagas 
szerencse értékű karakter például 
megtanulhat egy kártyástól kártyázni, 
vagy egy magas intelligenciájLi és agi- 
Jitású hős megtanulhat egy muzsikus¬ 
tól zenélni Ezek a tulajdonságok néha 
igazán hasznunkra lehetnek. Kb. min¬ 
den harmadik szintlépéskor juthatunk 
ilyen járulékos képességhez, melyek 
milyensége nagyban lögg a karakter 
cselekedeteiíőNs, Néhány példa: 

„Aljas rohadék" szindróma: átvághat¬ 
juk valakinek a lorkát, illetőleg nagyob¬ 
bat sebezhetü n k h átu Írói tám adva. 


Maloltnak tettetés; ez a félszerzetek 
privilégiuma — holtnak tettetik magu¬ 
kat, mire az ellenség új célpontot keres. 

Faiak 

To rn fajai tö b bé -kevés b é a m á r m eg- 
szokott R P G klisé k ezerint ala ku Iriak: 
törpék, félszerzetek, tündék, ogrék, 
troílok, ás többi jól bevált lény mind sze¬ 
repet kapotl ebben a remek kis fantasy 
vijágban, 

Ü jdon Ság nak szám i| v IszonI — én 
legalábbis nem emlékszem, hogy talál- 
kozlam volna velük eddig bármiféle 
RPG-ben— a Sidhe megjelenése. 

A Tómban a Sidhe macskalülű és 


farkú lé nyé¬ 
két Jelent, 
akik jelle- 
mükben és 
képességeik¬ 
ben a jól ismeri 
erdei tündékhez hason¬ 
latosak. 

A valóságban azonban más a helyzet: 
a Sidhe ugyanis az óirmitolégia népe 

— eredeti nevük Tuathade-Danaan, de 
mivel a név szent, a hétközrrapi embe¬ 
rek a Shide kifejezést használják, amil 
a,shr-nek kell ejteni. 

Ez a nép egy párhuzamos dimenzi¬ 
óban él, amitir-Na-Nog néven isme¬ 
retes, és a Föld különböző pontjain 
titkos átjárókkal kapcsolódik világunk¬ 
hoz. Tulajdonképpen halhatatlanok, 
így az ír nép mitológiájában valahol 
az istenek szintjén foglalnak helyei. 
Egyébként pedig ugyanúgy néznek ki, 
mint az emberek, csak szebbek... 
Remélem, hogy akad olyan olvasó, 
akinek ez a kis folklór tiszleletkör 
nem jelentett újdonságot, de talán 
még nekik is meglepetés lehet, hogy 
a témakörrel foglalkozó tudósok nem 
átallnak egyre merészebben párhuza¬ 
mot vonni az ír Shide és az inokézf!) 
Nunnehi (a szú jeienlése egyesek sze¬ 
rint „bal hatatlanok", mások szerint „az 
emberek, akik mindenütt élnek""), a 
„holdszemű emberek" között, akik a 
hegyekber> és a víz atatlélnek — leg¬ 
alábbis a irokéz folklór elmO'ndása sze¬ 
rint. 

Hogy oktalanság lenne e ilyesmit állí- 
tenl nem tudom, de tény és való, hogy 
a földrajzi és kulturális távolság elle¬ 
nére igen sok hasonlósságotmulala 
két nép egymással.. 

Lenne még m it írnom, és írnék 
is nagyon szívesen, hiszen bármely 
RPG rajongó lelkes szájtátásra 
ragadtathatná magát a mellékelt 
képek hatására — de sajnos márkifu¬ 
tok a helyből, így csak azt tudom 
ajánlani, hogy aki kedvet kapott 
egy kis kiruccanásra a Hasadék 
birodalmában, az látogasson el a 
torn.blacktsle.com oldalra, ahol hasz¬ 
nos információkat találhat a készülő 
játékkal kapcsolatban, sőt, még 
három,akafakterekmozgásátbemu- 
tatű animációt is megtekinthető. Addig 
is javaslom, hogy lapozzatok a 

— szintén általam kreált (ez itt 
a reklám helye) — Summoner 
ismertetőhöz, ahol már élesben is 
betekintheiést nyerhettek az RPG for¬ 
radalom legelső darabjának megmé¬ 
rettetésébe.. Pont. 

l/argaS, 


^^6.^»4yte#12tZDmaprilÍS ^ 



















Fihd out who you really j 




Urani! 

E '^oűnűd, gyermekem? 
T'^kodtarri.Több.., alka- 


1 ‘ ^laiokat közöltem a múlt 
:ii .ik előzetesében. 

í^on mely informatikai 
^ í-. é'intettdöreségedokán, 

* ’ í”^ 

: t 3 

-: - ^7 -dóm. gyermekem* Ra|- 
, -7^többmilNárdanvárnak 

i: • l M'-ite, óh Uram, bocsáss 
riiss meg! Féééreg vagyok! 
: i ' T* 'Csak nem károm iáéra 
T =2 Isteni Black&White 
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s:enem, minek nézel 
Iván szó, hogy a 
^.eztem meg az Isteni 
i e ;á rsfejlesztójeké nh 


1 -^: r fnőd,gyermekem, 
'r-^égkivúlnagy atebűnöd! 

-J'5m. Szabadítsd meg e 
: i - i arat is kelljen fizetnem 

í - i >od nagy, s ez tetszik 
ladaiod , mely egy I a 
•r -:: i i: :‘:0Z vezeiÖ ösvénnyel! 

'*■ -'r'i 5zom szavaid^Uram! 

. - - i ai<sWhile--.fogd! 
jíir íis doboz hull alá az 


^ rr “.a lesztei, gyermekem! 
“eszter három csókot 
í; e: "elé. majd sietősen távo- 
^^2^73 ■’em látták. 


Az isteni... 

az Éden: minő bámu- 
yi^Lí T^v Wnö bámulatos hely — 
csupán zöldetlö, napié- 
t nófódle hegyei hirdet- 
n-Síién, tiszta harmóniát, 
m. A tökéletes béke s 
.‘r Fdeni törzsek tucatjai 
Züiuk. Görögök, Egyip- 
s ki tudja még — a 
s "s ^létel n élk ü ti s e gíts ég ' 
5 ii egymás iránti megbe- 
éltek itt számtalan 
e- aMókéblesharmóni- 
T^ri-íi sn békében. Ám egy 
- Toitíetek, stáblista? — 
c* ereztek ezen érintet- 
^ birodalom ölére, s 

az Edeniek kiszipolyozá' 
^netöségeket. Halalom- 
rícr lelkek voltak ék más 
tx az őslakosok meg- 
íts:-.T; 's lep üléseik elsöprése 




* - úgy nézó ezts fickót, h0gy szsretnl fogodl 


^ smerikaireklámmosofy-* 


révén tettek szert mind nagyobb 
s nagyobb potenciálra, mely 
potenciálé koncentráció, s az 
Édeniek növekvő félelmei révén 
újabb lermészetií mágia, s egyre 
jelentősebb hatalom kőzetébe jut¬ 
tatta őket. Ezen más világok 
Isteneinek kegyéből idővel újabb 
varázstudók érkeztek az Éden föld¬ 
jére, kik az őslakosok bizalmát 
elnyerve, s javukat szolgálva 
erösilették meg pozíojöikat, s kik 
vállvetve harcollak az egykoron e 
birodalmai jellemző harmóniáért. Ok 
voltak azok, kik az ily módon szerzett 
mágikus potenciált az Édeniek védel¬ 
mére, s a velük szemben álSó hata¬ 
lom hajh ász varázstudók kiűzetésére 
használták fel. Az egykororí érin- 
teilen Édents lakóit megfertőzte 
a háborúskodás, mindennapjaikat 
pedig az Istenekként dicsőfteti mágu¬ 
saikhoz zengett imádságaik töltötték 
ki. Nemzedékek sorai nézték végig 
e varázstudék hosszas csatározá¬ 
sait, győzelmeits bukásait, míg egy 
napon — slusszpoén szekció— elfo¬ 
gyott az utolsó mágus is. S noha nem 
maradt több varázsíudö, s az Éden 
törvényei szerint talán újra bekö¬ 
szöntött volna az egykoron e földel 
Jellemző, zavarlaian s tökéletes har¬ 
mónia: az Édeniek többé nem ludták 
feledni imádságaikat. S midőn a 
halandó teslimádságra kulcsolja 
kezét — Isten születik. Mely leteti 
azonmód meg is hozza első s egy¬ 
ben legfontosabb döntés él, mi kor a 
mérleg serpenyőjére szegezi lúEvilági 
szemeit: Harmónia, és Káosz. Béke, 
és Háború. Coca Cola, és Pepsi 
Cola. Fekete, és Fehér. {Ferike ked¬ 
véért: BlackSWhite.) 

...Biaik&White 

üj Isten szüieiett tehát, kinek 
szerepét a játékos lógja magára vál¬ 
lalni. A programot megelőző hisztéri¬ 
kus várakozásokat figyelembe véve 


pedig alighanem 
az is megelőle¬ 
gezhető, hogy 
készséggel is 
tesz így. Az 
érdemi játék 
megkezdése 
egyet jelent a 
beépÉteü kam¬ 
pány megkez¬ 
désével, mely 
egy hosszabb, 
adventure szerű 
elemekkel is 
fűszerezett uta¬ 
zásra invitál min¬ 
ket az Éden ölén. 



- Mit nézet?! Lerügiak ftűrgóbó f! 


Unatkozni egy pillanatig sem lógunk, 
hiszen mindvégig vetünk lesz a 
játék sz isz té m áj án a k I e g a la pvető b b 
eleme, mely nem más, mint saját 
tudatunk. Hogy elménk jóságos, 
avagy sőtétebbik fetére haltgatunk-e 
majd az elénk táruló 
feladatok megoldása 
során, csupán rajtunk 
áll, A 

Black&White-ban 
két famulusszerű 
képződmény teste- > 
siti meg ezen gon- 
doíalikivetü léseket, 
akik alapvetően ejtérő 
jellege, illetve az egy¬ 
máséval szöges ellenté¬ 
tet mutató világnézelük 
már testet öllőtt formájuk 
behatóbb szemrevételezése révén is 
világossá válhat. 

Szóval Gonoszka egy túzvöros, 
pohos démon, kinek legkedvesebb 
barátja a merő agónia s kin. 

Ilyen minőségében persze rendsze¬ 
rint hatalmas fokú ügybuzgalommat 
igyekszik megdönihetellennek vélt 
érveket feFsorakoztatni ezen fogal¬ 
mak eszményi mivoltának iga¬ 
zolására. Még jó, hogy a jobb 
szélen tanyázik Mr. Keblemre, Fiam! 


Természetesen hosszú, fehér sza¬ 
ké Hal, s orcáján szeretetteljes, atyai 
mosoElyai. Ö lenne a tudat jóságos, 
harmónia s szeretetpárll fele, ki 
ennek értelmében a törődés, s gond¬ 
viselés állandó jellegű gyakor- 
ü'-. ^ fásában látja a prosperálás 
^ ^ le g kézé n le kvöb b m ód - 

^ ját.Öklehálketten 

a Tudat. Szerepűk 
■c , nem más, mint 
utal mutatni 
^ a merő- 
, V ben új 
. - 
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játékos ok naN mind alternatívák, mind 
lehetőségek tekintetében, s nem 
ulolsó sorban: humorlcsempésznek, 
mit csempésznek: hintenek a 
játékba, méghozzá két kézzel El 
lehel képzelni, m iféle szitkokat szór 
egymás fejére a Démon és a Szent, 
mikor valami roppant sürgős ügy 
kéri becses iigyelmünket, ám annak 
megoldására mind a tiszta jóság, 
mind a merő rosszakarat eszközei is 
alkalmasak lehetnek. Miulán famulu- 
salnk megtanítofták nekünk a játék¬ 
tér navigálásának alapjait, célszerű 
lehet belevetni magunkat a dolgok 
sűrűjébe, Mert egy Isten — sosem 
tétlen. 


Nője Konszepsíin 

óh! Sehol egy ke;előfelütet, 
érdekes.,. 

De...de.„sehol 
egy ikon. „Mama, 
most 

mícsinájjak?]" 

Nem szabad ám 
idegeskedni: a 
BlackfiWhite 
korurtk számf- 
lőgépes játéka¬ 
inak elsős 
eleddig egyetlen 
olyan darabja, 
mely igen magas 
fokú komplesíi* 
tása ellenére is 
teljesen Ikon, s 


vééégtelen szere tetőnkkel Avagy, 
végtelen gonoszságunkkal kinek rni 
íekszík.. Szóval, gombok nincsenek. 
Vannak azonban Édenjek. S mímás 
i$ kellhet egy Islennek, mint pár 
kosza lélek, kik szíves-örömest imá¬ 
datára kelnek — már, ha sikerül 
megnyernie Ö hatalmasa ágának a 
halandók bizalmát. Nézzük csak; 
mindenekelőtt kellhet neki egy temp¬ 
lom. Ama templom felemelése 
munkaerőt, s sejthető módon nyers¬ 
anyagot is követel. Hogy OJvasóink 
megérthessék a BiackSWhite meg¬ 
közelítését, elhintek egy tipikus 
modellt arra nézve, miképpen is tör¬ 
ténnek a dolgok az Édenben. A 
jói nevelt Isten érdemi nyitása az, 
hogy befolyása körzetében felkutat 
egy még érintetlen embercsoportot. 


DöncSks burétkQzik - ezéri megkötöttem a kis áogőí 


számukra éppen olyan gyümölcsöző 
lehat, mint nekünk. Midőn manifesz¬ 
tálódunk egy még semleges ember¬ 
csoport körzetében — semlegesek 
azok, akik még nem tiszteltek Istent, 
magyarán: érintetlenek — ők mint¬ 
egy autóm atice behódolnak, s meg¬ 
kezdik a néikülözhetetlen épületek 
felemeléséi, igen ám, de m i van 
akkor, ha azért némileg határo¬ 
zottabb s célirányosabb elképzelése¬ 
ink vannak az alapvető ügymenetet 
illetően. A jobb egérgomb folyamatos 
nyomva tartása mellett lehetőségünk 
van bármaly gyermekünket mar¬ 
kunkba kapni — ha ily módon lepa- 
koljuk őt egy fa közelében, teszem 
fel, egy célzatos kis ikon (affene, egy 
ikon.,,)jelzi, hogy ő mostantól, mint 
favágó fog tevékenykedni. Ha ugyan¬ 
ezen emberkét egy még épülő léte¬ 
sítmény mellé pakoljuk le, akkor egy 
lelkes építészt kapunk eredményül. 
Az ily módor> mspirált emberek utolsó 
percú kíg k I la rtana k a ráj u k rótt lel - 
adatok mellet, hacsak nem adunk 
nekik újabb utasítást. Őket nevezi 
a program disciple-nek, s könnyen 
felismerhetőek a testüket övező, 
e rőteljes au rá ról. M á r m őst jelzem: 
na tessék attól tartani, hogy a nem 
ezen metódus szerint kezelt emberek 
lustálkodni fognak, szó nincs erről 
— ugyan ügy végzik a környe* 
zelükben íeglogíkusabbnak avagy 
(ege gető b bne k vé le I m ezetl c se - 


kezelőfelület-mentes. A játék lelkű le¬ 
tét tekintve akkor szerepeltünk siker¬ 
rel, ha az általunk játszott attitűd 
révért szám Űztük az adoti térképről 
a konkurens Hatalmasságokat, ám 
az ilyesmi bonyolult ügymenetét s 
ös sz etett m a n öve reket fe Itéte le z, I kc- 
n ok a zo n ba n n in csen É k, m e lye két 
oly szívesen s oly lelkesen nyomkod 
a deli pléjerméregy dekád óta, 
hogy csatasorba állítva híveit, a 
„támad!” ikonra lehénkedve nekiin¬ 
duljon a vidéknek. Csupán egy 
jókora méretű kéz jelzi Csekély¬ 
ségünk vakító fényességéi, ám 
ezen IstenlJobb pontosan elég 
lesz arra, hogy mindeni Édenit 
eláraszt¬ 
hassunk 


Befolyás: ez egy 
körszerü alakzat, 
melynek mérete 
folyamatosan nő, 
avagy — Istenek 
ne adják I — 
csökken, attól 
függően, hogy az 
adott térkép aktu¬ 
ális léJekszá- 
mának mekkora 
hányada imádja 
— kucikuci — 

Csekélységün¬ 
ket. 

Fontos tudni, 
hegy befolyásunkon kívül tevékeny¬ 
kedni csak erősen korlátozott mérték¬ 
ben, illetve erősen korlátozol 1 ideig 
tudunk. Tegyük fel, hogy sikerrel 
rálellünk báránykáinkra. Kül. Az 
emberkék igen logikusan még 
Isten-mentes, sőt Ateista (hahaha!) 
minöségükberr is önfenntartó élet¬ 
módot élnek, ennek értelmében auto¬ 
matikusára gyűjtik az élelmet $ a fát, 
hogy terjeszkedni, szaporodni tudja¬ 
nak. Ám az Éden rek szíves-örömest 
élvezik valamely Istem bizalmát, e 
mivel az Isten a szó szoros értelmé¬ 
ben is hízik az imádattól hamarosan 
olyan üzleiet ütünk nyélbe, mi az ő 






A- 


VfzsgáJédásaink pillanatában. Lás¬ 
suk az épületeket, ezeken belül is 
kezdjük a raktárral: Ide hordják híve¬ 
ink a fát, s a megszerzett élelmet. 
Továbbá Itt figyelhetjük meg gyerme¬ 
keink kívánságlistáját is. Vizsgáljátok 
a raktárépületet övező zászlókat? 
Minden egyes zászló népürik vala¬ 
mely szükségletét szimbolizálja, a 
szükséglet mértéke pedig annál 
nagyobb, minél magasabbra van 
húzva a szimbólum. A fán s 
éleimen kívül adott még a ter¬ 
jeszkedési mutató is, mely popu¬ 
lációnk „terjeszkedni akaruuunkr 
féle kívánat- 
marnak ad 
hangot. Vala¬ 
mely zászlóra 
pakolva Isteni 
Jobbunkat szá 
za lé kos ada¬ 


tokat is 
kapha¬ 
tunk az 


üőfjcfke ingerült - űgytrogy me/jeí/áíszlkáfoi 


egyes 
kívánság- 
kvöoiensek 
népességi 
megoszlá¬ 
sáról. Ha 
idővel fa, 
avagy éle¬ 
lem után¬ 
pótlással 
szeretnénk 

gyermekeinkkedvébenjárni. 
s ezáltal lermészetesen pozíción¬ 
kat is erősíteni. Ide pakoljuk le Isteni 
Adományainkat is. Következőnek 
vegyük a Falu Központoi. (Ugye 
ciki lett volna azzal kezdeni). A köz¬ 
pont valóban vitátls jelentőségű épít¬ 
mény, lévén segítségévet széiíthaijuk 


lekvést, mmta 
„Megérintettek." 
Ez a lehetőség 
valóban a funk¬ 
cionalitást szol¬ 
gálja csupán. Az 
„n" és „s" gom¬ 
bokkal egyébiránt 
minden hívőnkről 
részletes 
információkat 
kérheiünkbe, 
kezdve neveiktől 
át égés zen addig, 
konkrétan min is 
szorgoskodnak 
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■^et.sjulhalunk 
■^*^02. 
-e^íemlílett 
niéte mármost 

■ -•váncsiságot 

■ '"lűrelemre 
tí; 3 Csodák 
“H három napig 

tartanak, s 
nem ^za- 
ladnak 
el — 


“ - ■ :T’?s*n később beha- 
‘ ‘^-;/atjuk őket, most 
■: i' T <erülheietlenúlis 
■ :ír keti rájuk, 

^ -7.‘ Tsak:a8íack&Whiie 

■ : ‘zpcsoportotismer, s 
’ • »5 más-más Csoda 

-“r- it biríokunkba imád- 
-■ Ezekautomaliktisan 
í z központot jelentő 
lévő, póklábszarú 
: ■ ’ jtán emberkéink 
*-;:ákazépítményLA 
: E ,:í)bunkat válik iátha- 
: E 4-r3€bb mutató,a Hit 
: :ái, Zolika.,.) Ez egy 
í' — aszójóértel- 
"-— 2rekt érték, mely 

■ ez mekkora is népürík 
:* Hogy hogyan is 


lehet ezt célzot¬ 
tan növelni, arról 
szintén 

bővebben érte¬ 
kezünk a 
későbbiekben. 
Aztán az Isten 
csak lesé: itta 
lotem, de sehol 
a Csoda. Maja: 
a Csodát eszerint 
még egy 
Istennek sem 
adják ingyen, kr 
kell imádkozni. 
Helyesebben: 
kiimád koz tatni. 
Pontosan ezért emelünk fel egy 
templomot, lévén annak felépülését 
követően híveink már lesznek 
annyira kezesek, hogy készséggel 
felhúznak a monumentális építmény 
körzetében egy, a totem mel köz- 
vetEen kaposolatban állő zarándok- 
helyet. Közvetlen kapcsolat értendő 
áttételesen, mintegy energetikai 
szem pontbői. Azaz a zarándokhely 
lehet kilométerekre a totemtől, az olt 
elhangzott imádságok mindkét olda¬ 
lon feltöltik a Csodákat. Ebből már 
kisakkozható, hogy a lotem révén 
h oz záté rhető C s odá k a zará n d ok¬ 
helyen is manifesztálódnak. Hogy 
is néz ki egy ilyen zarándokhely? 
Minden faluhoz egy lotem tartozik, 
mely elkészüléséi követően azon¬ 
mód arra ins¬ 
pirálja híveinket, 
hogy íelemeljé- 
nekegy 

zarándokhelyet, 
így ahány falu, 
optimális esetben 
annyi lotem, 
ebből 

következően 
pedig: annyi 
zarándokhely is. 

Az imádságra 
hívás a lotem 
felemelésével tör¬ 
ténik: csak tes¬ 
sék— hát ez a 
szint — marokra fogni a bálványt, 
majd egyenletes fel-le mozdulatokat 
végezni rajta. Nem kell röhögni: 
Molyneux találta ki, nem én.,, minél 
magasabbra emeljük a tótemet, az 
aktuátis település annál nagyobb 
százaléka indul azonnali Imáda¬ 
tunkra. Az imádat gyakorlása egyéb¬ 
iránt leginkább a szétcsüszös gardon 
partyk báját idézi: mennek a hívek, 
majd kitáncolják a lelkűkéi, miközben 
Szent Neveinket kántálják, amúgy 
elvárhatóan leli torokból. Az ifyesm i 
persze energiát igényel, így minkéi 
célzóban imádó híveink idővel élelem 
ellátmányra szorulhatnak. [S rend- 


szerirrl szorulnak isí). Ilf csak elhin 
lek egy Démoni Észrevételt, hogy 
érezzétek a film get: történt, hogy 
összetűzésbe keveredtem valami 
helyi kis Alig-lstennel, aki nekiállt 
nekem szigorítani, hogy húzzak 
el a területéről, mert ö bizony 
n em sz íve li a z alka I m atlanko d ókat. 
Több se kellett, híveim 60%-át 
azonnali imádatra sző lEtóttam, mint¬ 
egy bizlosítandő a hatékony s gyors 
Csőd a-után pótlást, minek révén a 
konkurens Istenség birodalmának 
azo n n ali m e gbo lyg atását, illetve 
rajongó bázisának elhódilását óhaj¬ 
lottam volt nyélbe üInL El Is bohóc¬ 
kodtunk egy ideig, míg végső soron 
kikristályosodni látszott, hogy ez a 
H atalma ss ág j e le n id ő $ze rlnt 
könnyedén elejét veszi híHérítö 
akcióimnak. Talán még most Is 
kóstolgatnám, hacsak a Démon 
linóm célzatossággal rá nem mutat 
időközben végelgyengült híveim álla¬ 
potára, ilyeccól:^- Látom, kezded 
érteni! A híveid dolgoznak, s meghal¬ 
nak é rted I E za aaaa a az r Za rándo k- 
helyek szintiért meg kell még említeni 
a Prayer Power mutatót is, mely az 
sliéle szerítséges területek közepén 
leledző oltárokra mutatva válik lát¬ 
hatóvá. Mirtél nagyobb ezen érték, 
nyilván annál gyorsabban töltődnek 
fe! az általurtk preferál! Csodák. Az 
értéket persze sejthetően alapvetően 
determinátja, hányán is imádnak min- 


Döndkee fsö íu íf/a, „ 


kel egyszerre. Es 
végszükség ese¬ 
tére: lessék meg¬ 
fogni Endriskét, 
majd letenni őt 
az oltár közepére. 
S noha Endriske 
pont Isteni Áldo¬ 
zat tárgyává 
válik, mi azért 
örülünk az 
ölünkbe hulló 
tetemes Prayer 
Power mennyi¬ 
ségnek. Vagy 
nem? Immár a 


z aránd ok h e lyek a la pve tő 
Jelentőségével is tisztában vagyunk, 
mehetünk tovább. Jön a gyár: idővel 
terjeszkednünk kell, a lerjeszkedés¬ 
hez pedig laköházak szükségesek. 
Teendő: a legcélszerűbb fát pakolni 
a gyárudvarába, mely a szükséges 
mennyiség meglétét kővetően, s a 
rezlde rrs sz akem bér m u n ká ss ág á- 
nak hála, hamarosan neki is áll 
elemekei ontani magából. Afféle fa 
építőelemeket. [Sorry.} Apropó, fát 
pakölni: egy farakás feiatt jobb olickeí 
nyomva kedvűnk szerinti mennyisé¬ 
get emelhetünk el egy már meglévő 
sió ebéi, arról nem is beszélve, hogy 
Csoda útján Is hozzájuthatunk ezen 
nélkülözhetetlen alapanyaghoz. Szó¬ 
val, időt s fát nam kímélve sikeresen 
legyártottunk három fakockát. Tök 
jó: lehel őkel kombmáiní. Minimum 
— na ne már! — kettő, maximum 
hé! elemet kombinálhatunk össze, az 
eltérő számú elemből álló kombi¬ 
nációk pedig más-más típusú épüle¬ 
tek felhúzását teszik lehetővé. Értsd: 
egy elem egyenlő kunyhó, két elem 
egyenlő lakóépület. Őtelem egyenlő 
új központ, míg hál elem egyenlő 
Csoda. Nem olyan Csoda, hanem 
más Csoda. Hogy mi Csoda? Meg¬ 
lepi Csoda. Fogjuk meg az első 


Donciks első saüers... 



































Wm rregerősödhet 
|f bennünk, ha ked' 
f ve ncün két be küldj ük 
hozzájuk barátkozni. 
Ekkor, $ egyéb esetek' 
ben is — lásd később 
-a földből s a hívők 


elemet, s illesszük azi össze egy 
mármeglévö elemmel— Combine 
Scaífold — így sejthető módon egy' 
két elemből állö kockát kapunk, 
m ely h ez ke d v ü nk sze rin t hozz áad - 
hatunk további elemeket, avagy a 
mármeglévö kombót valamely, a 
befolyásunk alá tartozó szabad terű' 
letre mozgatva, minlegy: le pakolhat¬ 
juk. Azonmód meg is jelenik az 
elemszámbőlszármaztathalő épület- 
kezdemény, melyet jó kisdoboshoz 
méltóan le is rohannak lelkes híveink, 
hogy felhúzhassák a létesítményt. 
Előfordulhat, hogy egy épület mun¬ 
kálatai télbe maradnak — ilyenkor 
nem embereink lustulnak el, csupán 
ellogy a fa. Megoldás:fa KelL Az 
újonnan felemelt épületek lakoltatá- 
sát célszerű lehet saját magunknak 
elvégezni: telemet emberke, majd 
betesz emberke házikó. Valamely 
épület felett jobb cHcket nyomva 
egyébként az aktuális falu vala¬ 
mennyi lakóházának kihasználtságát 
szemrevételezhetjük. Van itt még 
a bölcsőde: itt gyerekeket tárolnak, 
későbbi felhasználás céljából. Hogy 
miből is lesz a gyerek, az kérem 
szóró s pá rh u z am ot m u tat po p u lác i- 
ónk Irányítotl nőve Etetés ével. Tessék 
megfogni egy szemrevalé leányzót, 
majd valami olyan fickó körzetébe 
mozgatni öt, akitől nem sajnáljuk ezt 
adrága terem¬ 
tést. Egy 
szívecske mulató 
jelzi az elkerül¬ 
hetetlent, aztán 
mennek is gyer¬ 
mekei gyártani. 

Normális. Szóval 
így lehet gerjesz- 
teni a gyarapo¬ 
dást. 


ben csupán Iraőicionál kisiigris, egy¬ 
fajta rtaiv rác sód álkoz ás, ki békésen 
meghúzza magát a lemplomkeriben, 
$ kinek személyisége s alapvető 
attitűdjei annak függvényében ala¬ 
kulnak, mit is tanítunk neki, míkértt 
is neveljük, jutalmazzuk, adott eset¬ 
ben: miképpen s miért fenyítjük. Ám 
mindenekelőtt ejtsünk meg egy átfo¬ 
góbb szemlét: mire is jé a Teremt¬ 
mény? Nos, az idők sorárt Döncike 
folyam aló san növekszik, míg végül 
hős szú-hős szú időt kővetően el 
nem éri a Kabuto-súlycsoporlot, 
az ehhez vezető út azonban az 
RPG-kre jellemző összetettséggei 
s ámulatba ejtő kidolgozottsággal 
párosuLTeremt- 


Cave szoba, ahol 
aztán olyan rész¬ 
letes perifériákat 
tudhatunk meg 
kedven ekénkről, 
hogyaz ember 
tapssal $ 
háromszoros hur¬ 
rával tiszteleg a 
Líonhead mun* 
kaja előtt. Kre¬ 
atúránk valóban 
folyamatosan 
figyel, tanul: 
képessé válhat 
elsajátítani a 
Csodákat, az 




Nyugi, tesól Mi veled vagyunk...ugye.. 


mértyünk egy¬ 
fajta tamagotchi, 
egy valóban élő 
organizmus, ki 
unos-untalan 
interáktól a 
világgal s a 
benne élűkkel, 
éhes, szomjas, 
vidám, kedves, 
agresszív, 
blablabla... ezen 
személyiségje¬ 
gyek formálásá¬ 
ért s 

kialakításáért 


A derék fanetskusQk, Mér azok is maTúdnak. 


Kelj fel ÉS 
lárll ..,.a 
kedvembe... 

Jönnek a Krea¬ 
túrák. Tudniillik a 


' Nem én voltam...na fó, dehűgynem... 


Black&Whlte minden valamirevaló 
Istene rendelkezik egy Teremt¬ 
ménnyel. A progi számtalan fajlájú 
lényt ismer s kínál felnevelésre, 
érlendő ez a szé szoros értelmében: 


pedig csakis ml vagyunk felelősek: 
tessék jobb cl leket nyomni Döncíke 
felelt, s szemrevételezni alapvetö(f) 
tulajdonságait, úgymint: egészség, 
éhség, fáradtság, illetve legalul a 
jutáim az ó/dorgálű 
mutató. Hogy miért 
alapvető tulajdon¬ 
ságok ezek? Az 
interakció kitétel itt 
örvendetes módon 
nem csak holmi lát¬ 
ványos reklámfogás: a 
templomban — számtalan 
más ínyencség, s lemérdek, a 
Black&White világával 
kapcsolatos információ mellett 
— hozzáférhető a Creature 


emberek viselkedését s munkájál 
figyelve kiianulhatja teszem fel a 
halászat fortélyait, avagy ellesheti, 
miképpen Is kell használni a Falu- 
köveket— ezek szintén az imádság¬ 
gal hozhatóak összefüggésbe — s 
mi cselekedeteit kővetően jutalmaz¬ 
hatjuk, avagy dorgálhatjuk, mintegy 
Irányadó célzattal. Jutalmazás dm én 
cirógatás jár a nagy mafla dögnek: 
jobb click nyomva tart, majd húzogat. 
Míg dorgálás címén lessék gyors, 
keresztirányú mozdulatokat tenni 
Dőncike előtt! Ennek hatására 
kisebb-nagyobb maflásokat lehet 
lekenni szegénykének, de hát az 
irányított agresszió bizony nélkülöz¬ 
hetetlen, ha a kis mocsok a dac¬ 
korszak dőreségeitől terhes korba 
lép, teszem fel a progi roppant intel¬ 
ligens, elÖforduEl, hogy Döncike rela- 
tive megtépázva battyogott haza egy 
ütközetből, s kedvetlenségében fel¬ 
kapott egy, az útjában bóklászó 
hazai halászleányl, majd némi 
szemlélődés után be hajította sze¬ 
gény teremtést a folyóba. S noha 
kedvenc Démonunk Öpohossága 
sejthetően eíégedetl kacajjal nyug* 
tázta a jelenetet, kíváncsi voltam, 
produkál-e valamit a mesterséges 
intelligencia, ha ennek örömére 
beverem Döncike orrát, amúgy izom¬ 
bői. Bevertem. Döncike lekuporodott, 
nyüszített, meg is szakajtotta piciny 


szívem, ám egy percen belúljött is az 
üzenet; Teremlményed megértette, 
hogy felInduJtságában sem szabad 
elkövetnie semmit a szövetségeseid 
sérelmére. Ez jó, nem? Teremtmé¬ 
nyünk egyébiránt növelheti az embe¬ 
rek belénk vetett hitének 
is: egy még konkurerts 
földre lépve, 
mely felett ugye 
legalábbis egy 
opponensünkkel 
osztozunk, az 
ettélők hite 
jelentősen 


kő rzetéb öl le I -f e It ű rtő H it érté kék 
jelzik pozíciónk megerősödését. Na 
persze teremtménye minden becsü¬ 
letes Istennek van. Ha össze¬ 
találkoznak, akkor a klasszikus 
beat’em upokat idéző fight követke¬ 
zik: olickelgessünk az ellenfél test¬ 
tájékára, ha támadni akarunk, míg 
Dőnoikére, ha blokkolni óhajtjuk az 
ellenfél ütlegelt. Értsd: a szisztéma 
egyszerű, a hatékony, s átgondolt 
küzdelem azonban sejthető módon 
gyakorlást, s némi tapasztalatot 
is igényel. Mo persze faraghatunk 
vérszomjas fenevadat is 
Teremtményünkből, ez csak rajtunk 
áll: az efféle hozzáállás jegyében 
zajló faluvizitek azonban 
ér lelem szerűen nem fe Hétien ül Don- 
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^ szocíalizádós 

fejEeszleni. 

■ .an kedve nciinket cél- 
^ ’-aii. méghozzá a 
^ asén légó pórázok 
i ZT in Sétállaté, 

5 egy Meglepi Póráz 
^ ::jnkre húzva — 

= a- válhatunk Oöficikén. 
:: rckszerrűok fényén. 

T iíétén pedig ki is kol- 
ponl s a tér között, 

: - Testét kedvünk szerint 
t A Teremtményekről 
' -egsza vaként légy érv 
:ay zseniálisan 
’agvalósíiou 
: 5 szisztémák töm ke- 
: i náttérben, mely teljes 
körű ismerteté¬ 
sére nagy 
valószí¬ 
nűséggel 
Írás 
komplett 
terjedelme 
sem lenne 
elegendő, 
így csak 
annyit 


KUL. 


CsMák pedig vannak! 

s:^:' “aztan lehet guberálni I De 
fc.-* -li' ^eg: mik is ezek a 


* Ezssm aSolőierofFortune-ííöfvsn.^ 

Csodák? Mondhatjuk, hogy spellok. 
Bűvigék. Varázslatok, Ezen Csodá¬ 
kért imádkoznak nekünk híveink a 
zarándokhelyeken, s ezen Csodák 
segedelmével nyerhetjük el áj ember¬ 
es o poriok imádatát, avagy d prg áthat¬ 
juk meg a velünk koivkurálé Églek 
fanatikusait s létesítményeit. Gondo¬ 
lom, nem árulok el túl nagy titkol, 
ha azt mondom: a BiackitWhite 
Csűda-reperloárja nem kilejezetten 
kiosi. Sőt: mondhatni, kifeje zeller? 
impressziv. Namosi, ha nincsenek 
ikonok, hogyan lehel elkasztoiní 
egy Csodát? Alapvetően három 
lehetőségünk adódik: vagy jobb click 
a lotemnéi vagy a zarándokhelyen az 
áhitűll Csodára, avagy — illjűn egy 
újabb döbbenetes húzás — gesziu- 
eokkal. Tetszik látni a fotókat? A jobb 
alsó sarokban leledző rúnák mind¬ 
egyike egy Csodát takar. Ha valame¬ 
lyiket el óhajtjuk lőni. úgy az egérrel b 
kell írnunk az adott alakzatot a moni¬ 
torra, Hosszú évek óta nem találkoz¬ 
hattunk eüéle eleganciával. Ez egy 
olyan ötlet, ami miatt Mr. Molyneux 
az, aki. Többet ehhez aligha lehel, 
avagy kell hozzátenni: zseni a csóka. 
Van itt mulatóban pár darab, szi¬ 
gorúan a leijesség igénye nélküh 
Fa Csoda, Tűzlabda, Hurrikán, Eső, 
Kaja Csoda, Villám, Telepőrt, Pajzs, 
mind lizikai, mind rnentális kivitelben, 
Teremtményfagyasztó Csoda, Erdő 
Csoda, blablabla. Alighanem tóbb- 
heti játék is kevés ahhoz, hogy 

az emberi már ne 
érhessék meglepe¬ 
tések s újszerű 
tapasztalások Cso¬ 
dák szintjén. Per¬ 
sze a Csodákat 
nem szívesen 
lödözgeliorrba- 
szájba a bölcs 
Isten, lévén van 
egy bizonyos 
áHutáslidő,mig 
híveink a zarándok- 
helyen ki lm adkoz¬ 
zák azt. Ez persze 


csak abban 
az esetben 
tétel, ha éppen 
az imént lóttűnk 
el pár 

maximumra 
imádkozott 
bű vígét. Ilyenkor 
értelemszerűen 
várnunk ke ti, míg 
újabb dózist kán¬ 
tálnak össze 
e m berkeink- 
Sima ügy, 
nemde? Hogy 


^ -Háhhhááá...'oppá:mondd Fiam, ezn&m 
■MégegypiHanaUg az, l/ram,,.. 
ezen spetlek m lért is jók. már eleve 
megsaccolhatö volt bizonyos Csodák 
nevelbólís: aTűzlabda Csoda 
pl. lángba borítja a nem annyira 
k ivá uatos te I e p ú lé se k java ré sz ét. 

Ami ugye jő móka. Mig a pozitív 
jellegű Csodák, minta Kaja, s Fa 
Csoda, populációnk s le rjesz kedé¬ 
sünk javát is szolgálja. M srt hogy 
lehet — teszem fel jóságos esz¬ 
közökkel lenyomni egy konkurens 
Istent? Nos. legkézenfekvőbb meg¬ 
oldás, ha addig ügyeskedünk, míg 
befolyásunk alá nem kerül az áhítoH 
terület, majd az olt élő, még 
az ellenfél többségi imádatát gya¬ 
korló népeket elklpráztaljuk valami 
kis I jgye Imes seggei: pl. berakunk 
a raktárba tíz tonna tát. Aztán, 

,,van máááásiíÉiík'' alaport szépen 


megöntözzük a 
termény i, majd 
hogy ne szen¬ 
vedjenek hiányt a 
természet jótékony 
közelségétől sem, teremtünk nekik 
egy Erdő Csodát is. Ezen figyelmes¬ 
ségek elvárható módon jelentősen 
növelik presztízsünkéi az adott tér¬ 
ségben — tessék figyelni a még 
ellenséges totem mulatóját, mely 
i lye n m in Ő ségé be n a zt jelz i, há ny H it 
Pontot kell szereznünk még ahhoz, 
hogy a lakók többségi imádatát, s 
igya város s a totem kontrollálásét 
is magunkénak tudbassuk. Persze 
az ellenséges Istenek rögvest hisz¬ 
tériába csapnak, 
ha levágják, hogy 
próbáljuk magun¬ 
kat beajánlani 
hőn szeretett 
népüknél. Hogy a 
konkurens Hatal¬ 
masság megtud¬ 
ja-e akadályozni 
elbédílási kisér- 
léteinket, az már 
ugye az ő, s 
a mi tehetségün¬ 
kön múlik. 

Próba,, 

cseresznye... 

Black &Whlte-ÍRULA! 

A dolog alapvetően úgy áll, hogy a 
BiaokS While-ről Írni lehel ugyan, de 

— havi közhelyparád énk következik 

— eleget semmiképpen sem, sőt: 
ezen írás keretei csupán töredékéi 
adhatják vissza annak a zseniálisan 
kigondolt s megalkototi szisztémának. 
Illetve páratlan szir^vonalü esztétikai 
megvalósításnak, mely ezen Isteni 
Produktum üt jellemzi. A BiaokSWhile 
bizony az a progi, melynek eredeti, 
pedigrés.nájlonzacsis.extracrispy 
verziója egyel len valamirevaló PC 
nörd gyűjteményéből sem hiányozhat, 
kerül, amibe kerül. Mit mekex le ott? 
Azt kérdi: „-Miért kapott 99%-oí?" Fej¬ 
jel letelé tartod az újságot, hitetlen.,, 

by The GodeateR 


az én fen?p/oműm?f 
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Serceg a fogaim között a homok, és fegyverolaj szagú mindkét kezem 







D erült égbőíavillárrcsapás, 
vagy valamj hasonló. 2000 
nya ra, N el bö n g észé s. H irtó - 
len éléin toppan egy sosem látott 
játékot h Írd elő link, mely egy Közép 
Európai ország kicsiny programozó 
gárdájának oldalára kalauzolja a 
látogatókai. Croteam , egy ismeretlen 
név a sok-sok többi közül. Egyetlen 
apróság azért rnegemlitóndö. Még¬ 
pedig, hogy a néhány feldobáll 
screenshot láttán kicsinykét felakad¬ 
lak a szerTkSim. Lehet egy játék ilyen 
szépen kivitelezett? Esetleg még a 
Q3-al is képes felvenni a versenyt? 
Na nem, azt azért nem, hiszen 
a kettőnek csak a síilusa hasonló 
{FPS), minden egyébben eltérnek 
egymástól. A grafikában (és az opli- 
malizáltságban) azonban ki kell mon¬ 
danom, holtverseny alakult ki. A 
képek helyettem beszélnek, amikor 
dicsérem a programot. Hiheteilen, 
hogy az U nreal haiaímas tórepelt és 
a Q3 szemel gyönyörködtető grafi¬ 
káját képesek voltak egyetlen prog¬ 
ramba vegyíteni, majd mindezt a 
játékos társadalom nyakába züdi- 
tani. Mielőtt azonban elaludnátok a 
„rizsátór, lássuk á lényeget! 

Hová is tettem a 
shotguntUI 

A 21,-ikszázad hajnalán az emberi¬ 
ség hatalmas lépést lett a technikai 
előrehaladás terén. A tudósok több 
évtizednyi kutatómunka után, rájöt¬ 
tek a világ egyik nagy m ész likumának 
nyitjára, melyet a párhuzamos vilá¬ 
gok (vagy univerzumok) rejtélyeként 
emlegettek. Egy furcsa berendezés 
segiiségével immár képesek voltak 
m eg lö rni a z ú gyn eveze It té rvo n alai, 
ami elvélaszíja az egymás mellett 
tévödimenzi ókat.Nagy meglepetés¬ 
sel tapasztalták, miszerint a saját 
naprendszerünk mellett egy szinte 
teljesen azonos létezik. Lakói, iurcsa 
Óegyiptomikullúráhozhasonlatos 
társadalmi rendszerben éltek, ami 
csak technológiai fejlettségében tért 


riségé. Sajnos barátságos fogad¬ 
tatásról sző sem volt, pont 
ellenkezőleg. A békés szándékkal 
közelitő felderítők első csapatai 
vissza sem térlek, vagy ha sikerült 
is visszavergődni, igen elszomorító 
híreket hoztak magukkal odaátról, A 
földszeríi bolygót teljes egészében 
sivatagok és félsivatagok szelték át, 
amiket csak né hol törlek meg a ros- 
kadozóan gazdag oázisok. A lakók 
furcsa, egytől egyig ellenséges szán¬ 
dékú, torz mutáns lények voltak, 
kikkel lehetetlen volt szót érteni, 

Ennél nagyobb gondol talán csak a 
megnyitott dimenzíókapu jetentette, 
amit nem sikerült időben bezárni. 
2104-ben a két párhuzamos világ 
között hatalmas háború tört ki, 
mely szépen lassari megpecsételni 
látszott az emberiség sorsát. Az 
átküldött csapatok először szép 
gyöze I m eket tud h atta K m ag u k 
mögött, azonban az ellenfelek szó 
szerint úgy özönlöltók, akár a sáskák. 
Egyszerűen nem akarlak elfogyni. 

Az egyetlen mentsvárat egy véletlen 
felfedezett dokumentáció jelentette. 
Ebben egy több részből álló mecha¬ 
nikai szerkezetet írtak le, ami elvileg 
képes bezárnia dimenziókapukat, 
miközben szétválasztja egymástól a 
két univerzumot. A „Time Lock" meg- 
épíléséhez néhány igen különleges 
c u ccos b e sz e rzé sét ke I lett m ego l- 
daní, amihez egyellen ember seg ít¬ 


él. Ez ugyanis majd- 
hogynem magasabb 
szinten votl,mint 
az akkori 
embe 


Ságét kérték a vezetők. A háború 
hőseként, számos útközét legendás 
a rc osa ként is m e rt „ S e rious" Sam, 
volt ez az ember. Egy valóságos 
legenda, akit száz golyó 
lyuggatott át, ezer darabra 
szabdalták a z ellenség har¬ 
cosai, de ö mindig 
felállt és példát 
muiaiatva öntött 
lelket a körötte 
küzdő embe¬ 
reknek. Igen 


C. ^izizooiáiiiiiisjtoSe jtfhiá 


veszélyes külde- ^ Kikéibe ítívnfszt a iránya me(íertcsti$zUtót. 

tósében meg kell 
szereznie a gép 
szétszedett 
darabjait, amit az 
ellenség hatal¬ 
mas szén tó- 
lyeiben őriznek, 
az idegen világ 
különböző pont¬ 
jain. Csak akkor 
térhet vissza, ha 
mindezek birtoká¬ 
ban van és addig 
csak a fegyvere¬ 
ire és saját harci 
tudására támasz¬ 
kodhat. 


Hinden, ami Sam-szdínak 
ingere... 

A kicsit hősies bevezető]ű íntré után, 
mmdenki nyugodtan vegye elő a 
Maiéveszacsikat.Nem hiszem,hogy 
manapság van még egy olyan progt, 
ami ilyen kidO'lgozottság és kinézet 
mellett, hasonló framerale produká¬ 
lására lenne képes. Mindezt pedig 
úgy kell elképzelni, hogy 20-161 
egészen 50-ig terjed a képernyőn 
lévő ellenfeleink száma! Ez azért 
e1 kell ismerni, nem kis leljesitmény 
egy jáléktól. Már a játék kompa¬ 
tibilitási problémáit kiküszöbölendő 
demó megjele¬ 
nésekor láttam, 
hogy itt valami 
nagyon-nagy 
dolog készül 
(talán még emlé¬ 
kezlek, a múlt 
nyári hírekben 
leközölt néhány 
részletre). 

Szóval, Egy igen 
sivár helyen kez¬ 
dünk egyellen 
bökövel a kezünk¬ 
ben, amitnéhány 
pillanat alatt 

(ecserélhetütik TuilalányoktMoiia.TalánGuccI? 


egy jópofa kaionai revolverre. Minden 
kü Ed etésü n knek m eg határozott célja 
lesz, de a pályák elég lineáris 
felépítésűek. Azaz senki ne tartson 
tőle, hogy eltévedhet, vagy nem találja 
meg „azt a nyamvadt rejtett kapcso¬ 
lót". Mint már leírtam, néhány speciá¬ 
lis alkatrész faikutatása lesz a célurtk, 
amiket egyfajta relikviaként őriznek 
ellenfeleink a szentélyek mélyén. Az 
egyetlen gondol talán csak az jelent¬ 
heti, hogy néhol eszméletlenül hatal¬ 
mas területek lesznek bejárandők. 

G iga ntikus udva ro k é s é pü leíe g yütte - 
sek között barangolhatunk keresztül 
kasul, melye két gyönyörű szobrok 
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síi/perg/fffí ^ kicsííbu 

gfjíiíía -tölgyors a 

-köfínyöjáts^h$tQság játékmenet 
- elfogadható hgngiítst 


rrv^i jicii;i;dJPéi# 

eléggé megfektati 
a processzort és 
a graíikai motort 
fs. A folyamatos 
nyomulás során 
mindinkább az 
akciórészek fog* 
nakdomináíni, 
amit a helyenként 
fefbukkanéapré 
kapcsolűva- 
dászgatásvagy 
kulcs keresés 
szakíthat meg 
néhány pillanat 
erejéig. Ennek 
ellenére, mint 
ahogyan már említettem, egy 
egyszerű lineáris játékmenela leg^ 
Inkább lellemző. Jé kérdés, hogy 
mirtdezE mi dobja fel ügy isteníga' 
zabol? Kérem, a válasz mi sem 
lehet ennéj egyszerűbb. Termé¬ 
szetesen a hangulat. Nem tudom 
megállni hogyne 
térjek ki néhány 
mondat erejéig 
arra, pontosan 
mire is gondolok. 

Itt van mindjárt 
egy régebben 
ellőtt poén, amit 
a Croleam a 


lehető legjobbart 
érvényesített a 
játékban. 3 am, 
szinte minden 
egyes helyzetben 
hozzáfűzi a maga 
kis mondanivaló- 
jálaz éppen aktu¬ 
ális jelenetekhez. 
Ugye ismerős ez 
nektek Is, Duke 
Nukem-en felnőtt 
számítégépes 
barátaim. Néhol 
csak egyszerűen 


máskor az igazi Duke-os trágárság is 
helyei kap bennük. Ezeket azonban 
most inkább nem firtatnám, akinek 
bején ez a fés mért ne jönne be) 
stílus az FPS kategéhán belül, biz¬ 
tosan tudni fogja mire is gondolok. 

Ha már ilyen sok dicsé retet soroltam 
lel, ideje kitérni az általam tapasztalt 
hiányosságokra is. Ezek közűi a 
legszembetűnőbb, az ellenség mes¬ 
terséges intelligenciájának fejletlen¬ 
sége, illetve az egyes példáknál 
már szó szerinti bénaságot i$ írhat¬ 
nék. Első alkalommal mindig közepes 
fokozaton indítok egy programot, 
lévén ezen a szinten lehet leggyor¬ 
sabban ráhangolódnia programokra. 
Nos. itt meglehetősen sivár tapasz- 
la lato kai gyűjtöttem be, ugyanis a 
Q3-on edzett idegzettel íégyvadászat- 
nak tűntek az első pályák. A legelszo* 
morílóbb dolgokat természetesen az 
egyszerűbb dögöknél vettem észre, 
akik közűi egyetlen olyan sem akadt, 
ami megszoron- 
gassor> (még ha 
egyszerre 20-a n 
Is rontottak rám), 
A hatalmas harci 
skorpiók és 
lézeres droíd ok 
között is akadt 
olyaOfhogymég 
csak a köze¬ 
lembe sem jutott 


Summárum 

Ez a bizonyos nehézségi fokozat 
dolog ront az egész összképen a leg¬ 
többet. Én egy kicsikét egyszerűnek 
találom néhol a játékot, igazán lehe¬ 
tett volna nehezÉieni rajta egy kicsit, 

M indenképpen kárpótlást nyújt a lát¬ 
vány és a csodálatosan eItalán zertei 
aláfestés, a kiemelkedően szép grafi¬ 
kai effektek, humoros beszólások és 
helyzelek keveréke. Természetesen 
nem csak így kell egy programot meg¬ 
vizsgálni. Ha egy megszállóit Quaker 
szemével nézzük a dolgot, akkor 
a legmegragadobb részletekbe min¬ 
denképp beletartozik a tíznél több 
,siandard'*és futurisztikus mintára 
készített fegyverarzenálunk. Vagy 
ugyanitt megemlítem még a hatalmas 
mennyiségű litkos cuccot, kapcsolót 
és rejtekhelyét, ahol tucatnyi spéci 
dolgot szerezhetünk meg. Végűi Is 
minden adolta Serious Sam-ben 
egy jé FPS-programhoz, amífa 
progi multiplayeres játékmódja is 
csak tetéz. Szerintem nem titkoltan, 
felfedezhetőek azért benne a Q3-hoz 
vagy az UT-hez hasonlatos dolgok 
(igaz mindezek csak közvetve). Ha 
jellemeznem kéne. én azt mondanám 
a Serious Sam még a hibái ellenére 
is megállja a helyét, korunk vezető 
shoeterei melleit. 

-t/rieA 


: ■ “eg élethűbbé. Na és az a 
’,=psugár, esküszöm az élet- 
■: ^ látni szebbel nála. Fantaszti- 
■ izepek(ésnagyfelbontásúak) 
i ‘'a és a faiakra feszített tex- 
■. ft a g rafikai m olo r páratla n 
iTiyex effektusaival egészítenek 
rii T enség valamivel kevesebb 
épül fel. mint a Q3 vagy 
, ■*€«! ka rákterei, de ezek egyike 
l\. " I" k fel igazán a játék közben. 

... ■. z’£2 íg az a m ozgás ra is. A 
' f 5 Sam-ben jóval egyszerűbb 
td5.-'r:Síeletalanimation-t)alkalmaz- 
: i > eszitek. Ez azonban nem 
f '-ia.. hiszen a bonyolultabb mez¬ 


ei a lövedékük. Csak álltak ott 
bénán és érr emenlálii gyártottam a 
páncélzalukbóla shotgunommal. A 
főellenségek már más kategóriába 
tartoznak, de tőlük sem kell Igazán 
tartani. Efég, ha van nálunk egy 
rakétavetö és egy tucatnyi lőszer. Ha 
szeretnétek egy jó kis akciót, akkor 
nyugodtan állítsátok médiumnál fen¬ 
tebb a nehézségi fokot vagy az Igazi 
kihiváskéni, válasszátok a .c üstöm 
Jevels” opciót. Itt aztán minden megta- 
iálhaió Alig győzi kapkodni a lejét az 
ember, miközben a játék összes ször¬ 
nye öt akarja leleperni. 


* k óo£ kinyerijíitaímát 
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A lm a im bárt... sza rvasokat Ű2ÖI: 
aRockefellorConterromjai 
körül... afákközöU... Holtodig 
alnytihetetten bőrruha van rajtad... 
Fetkúezül a Sears toror^yház oldalán 
kigyúzó ládákon... lenézve apró alako¬ 
kat látsz, akik gabonái ceépeínekés... 
szarvashúsiszárítanak egy üres autó¬ 
pálya leállósávján... 

TyhrDufdan * Harcosok Kfudja 

Hosszas elméleiitervezgetés után, 
körülbelüJ kél hónappal ezelőtt ágy 
döntöttem, nagy fába vágom a 
fejszémet, Elkezdtem a tényleges 
anyaggy űjtést m ajd a ni h o n lapomhoz, 
melynek témaja, mi más lenne, mini 
a globális katasztrófa sújtotla Föld 
bemy tatás a. Számos, atomfizikáról és 
a hidegháboróról szóló könyv hever 
szerteszét a szobám bárt. Videotékák¬ 
ban kutatok a B-kategóriás scf-lik 
után. Antikváriumok mélyén bön¬ 
gészem a Galaktikák gyúróit pél¬ 
dányait. Dokumeníumlilmeket veszek 
fel a tévécsatorn á kró I, hogy min é I 
több gombaíethöberj gyönyörködhes¬ 
sek. Kedvenc zenéin persze a 
Kraftwerk. A tétlen szemlélők (cs a- 
fádtagok, barátok) szerint viselkedé¬ 
sem- és külsőm megváltozik, amiabból 
a szempontból igaz lehet, hogy gyak¬ 
ran viselek ólom köpenyt, kezemben az 
elmarad hatatlan Geíger-Mütler szám¬ 
láló, frizurám gubancos, színe ősz, 


mintha motyognék is néha... Mind¬ 
ezen baljós jelek ellenére a feletetten 
főszerkesztő kezembe nyom egy 
csomó CD lemtezt, tesztelésre. Egy 
program terpeszkedik rajtuk, ami nem 
más, mint {ha lehet így mondani) a 
legautentikusabb nukleáris vízió mind 
közül, ami valaha készült. A legjobb 
szerepjátékok közé tartozó Pallóul 
sorozat világában játszódó Tactics! 

Remegő kezemmel csukom 
magamra a ciklotronom ajtaját, 
bekapcsolom a magfüziós energiával 
hajtott szám itögépemet, majd elindí¬ 
tom a programot, Hisztérikus öröm¬ 
ujjongásom napokig visszhangzik az 
ato m re a kto r m é le rés falai közöti... 


War, war, never thanges... 

Háború. A háború sosem változik. 
Katonai és leohnolcglai jártasságát 
felhasználva a Brotherhood of Steel 
tAoéIfivérek, Vastesivérek, Ólomkato¬ 
nák, Rozsdás Konzervdobozok, kinek 
hogy tetszik) képes újra felemelkedni 
a katasztrófa után. Kikiáltják magukat 
az emberiség megmenlőinek,akika 
tudom á ny s e g íls é g éve I üdvözítenek, 
nagy kegyelműkben pedig megenge¬ 
dik a legetőrelátóbbaknak, hogy csat¬ 
lakozzanak hozzájuk. 


A Testvériségen befül azonban nem 
mindenki elégedett a lokális politikai 
uralommal. Úgy gondolják, hogy 
mindenkinek részesülnie kell a 
védelemből és a fejlődésből, amit 
nyújtani tudnak, szerte e meggya- 
lázoit, elpűsztíiott világon. Hé hány 
magas fangú bajtárs szerint eljött 
az idő, amikor el kell szakadniuk 


^ Qulfícy télek szám a . Mínusz ke ííó'... 


felfedezzék az Ősök régóta rejtőző 
technoEógiai hagyatékait, remény¬ 
kedve: így újra megteremthetik az 
ország békéjét és egységét. Egy új és 
jobb világot szeretnének. 

Ez a jövő története, ez az ő 
történetük... 


idda I ké p e s vagy együttm ű kö d n k síké ■ 
rüthet. 


A XXII. század lovagjai 

Törzsed vadászatból, halászatból és 
gyűjtögetésből [a nagyvárosok rom¬ 
jainak fusziogatásából) tartja fenn 
magát. Kevesen vagytok, ritkán szü¬ 
letik gyermek, közülük is sok a torz, 
genetikai hibával világra jövő csöpp¬ 
ség, Még kevesebben érik meg a 
telnőtlkgrt: a betegségek, az éhezés 
és a kóbor banditák portyázásai miatt. 
Kevés élelmetek és a csodával hatá¬ 
ros módon a kamaszkort elérő fiúk 
nagy részét így is elveszi a Test¬ 
vériség, de a törzs ezt nem bánja, 
sőt hálásak la vagytok, mert 
szinte biztos, hogy még eddig 
aem maradtatok volna élet¬ 
ben ezen a zord világon, ha 
nem segíiertek már szám¬ 
talanszor rajiatok. És per¬ 
sze nincs is annál nagyobb 
büszkeség egy anya szá¬ 
mára, ha fiát hős kato¬ 
naként látja viszont, aki 
páncélban és lőfegyverrei 
harcolaszörnyekésa 
vademberek ellen. 

Téged is kiválasztotta Test¬ 
vériség. Magukkal vittek föld- 
alalti bunkerjükbe, lúlétted a 
kiképzést, aminek során az 
újoncok négyötöde elhullott, 
de végre készen állsz, hogy 
katonaként szolgáld őket. Fel- 
adalod számos lesz, nehezek 
és veszélyesek, de ha lársa- 


Maga a játékmenet nagyon is hasonló 
a szerepjáték-elődből megismerthez. 
A Testvériség Alfa Bunkerjében 
kezdünk, ahol megadják a küldeté¬ 
sünk részleteit. Kicsámborogva az 
épületből a jól ismert térképen találjuk 
magunkat, de nem keli ismeretlen 
messzeségekbe kóborolnunk, mindig 
megkapjuk a célpont terű lel koordiná¬ 
táit, ahonnan a jél végzett munka örö¬ 
mével visszatérünk a bunkerbe egy 
következő íeladat információiért. 

Az első három küldetés a portyázö 
banditák leveréséről szél, majd átván¬ 
dorolva a Béta Bunkerbe már több 
missziót is kapunk, amit az állatunk 
szimpatikusnak laláláf sorrendben 
végezhetünk el, miközben lassan 
vándorolunk egyre Nyugatabbra a 
D enver- C h tcag o övezetbe n, vala m i- 
kora XXII. század legvégén, a Fallout 
első és második része közé eső 
időszakban... 


Képeiziik ki az újontot 

A Fallout karaktergenerálása mindig 
is n ag y 0 rö m et j e lentett szá m om ra, 
részletekben gazdag, de nem túlbo¬ 
nyolított, jól kitalált rendszerével óriási 
változatosságban lehel karaktereket 
fiadzani. Tulajdonképpen nem sokat 
változtattak a Fallout szabályrendsze¬ 
rén, de jobb ismét átismételni mi 
micsoda, sőt, akik még nem ismerik 
a nagyszerű elődöl, most remélem, 
kedvel kapnak hozzájuk. 

Első körben a név, az életkor 
és a nem eldöntése kerül sorra, 
jelentősége igazából nincs. Fajunk 
csak ember lehet, nem úgy, mint a 
mulliplayer játékban, de erről majd 
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'■/-enyem szerint egyik 
.:: « .egyen hármasnál 
:: :e a heroikus tízes 
• vv.'szükséges, bár nem 
‘ ■ - ■'sjiyozni^példáulasok 
■ “ Tcfizethetetlenűl sokat 
- í:.eDkénhha minden igaz, 
- Testvériségünk a játék 
: v e: felajánl majd némi 
■ ■ > : <ütyüket... 


Hiábs bújtam. MQstsztán keiőodik a hadd^íhsdf 


Wem kefieíímás, csak egy boxar 


Térjünk átaz úgynevezett^Oplional 
Traits"-ekre, vagyis a jeíiemvonásokra. 
Ezek közül kettői kell kiválasztanunk, 
nem mondom, hogy könnyű helyzet¬ 
ben leszünk, egyik vonzóbb, minta 
másik. 

Fasi Meiabolism: gyors anyagcsere, 
kevésbé vagyunk ellenállőak a rádió- 
aktivitásra és a mérgekre, de kétszer 
olyan gyorsan gyógyulunk. Nem biz¬ 
tos, hogy feltétlenül szükséges, jó az 
az ellenállás, és hacsak nem vagyunk 
eszeveszettek, van a csapatunkban 
egy képzelt orvos, 

Bruiser: magyarán mélák. Búd 
Spencereffektus: kevesebb mozgás¬ 
pont, de nagy pofonok,., plusz pont az 
erő tulajdonságra. 

Small frame: cingár, kevesebbet bírsz 
cipelt! i, szaladsz, minta mérgezeti 
egérf 

One Hander: egy kezes, érdemes 
beváfaszfani, ha négyes vagy keve¬ 
sebb az erőnk, mert a nehezebb 
fegyvere két úgysem tudjuk használni, 
viszont a kicsiket ezzel a jellemvonás¬ 
sal annállnkább. 

Finesse; ravaszság, mániákusan pró¬ 
bálod eltalálni az ellenfél legérzéke¬ 
nyebb pontjait {célzásoka közönséges 
Ízlésére és az elhanyagolt külsőjére), 
meglehet kevesebb ti orrnál sebzés! 
okozol Harcművészeknek és mester- 
lövészeknek elsőrangú, 

Kamikaze: nem is kell magyarázni, én 
mindig is nyuszi voltam beválasztani. 
Heavy Handed; Keményen ütsz, 
nincs apelláta, durva vagy, mint egy 
SZU mossál ölvözötl pankrálorl 
Fást Shot: nem sokat bíbelődsz a cél¬ 
zással, durr bele a közepébe [már, ha 
sikerül eltalálni). Vigyázat, ha ezzel a 
jellemvonással élünk, nem lehet majd 
célzott lövésekkel operálni, de minden 
akció eggyel kevesebb pontba kerül. Jő 
dolog, ha a nehézfegyvereket kedvel¬ 
jük, minek is célozgatnia lángszóróval, 
ugye? 

BloodyMess: nagyon aranyos.. . khm. 


akarom mondani semmi 
értelme lisztéit szülök, a 
karaktered körül mindenki a 
feheíő iegfájdal- 
masabban, leggusztus¬ 
talanabb módon leheli ki a lelkét. 
Egyszerűen csak színesíti a jálékoi. Jó 
sok pirossal. 

Jínxed: mindenki sokkal szerencsétle¬ 
nebb körülötted, ez jó hír, A rossz az, 
hogy ez jellemvonás rád is hat. 

Good Naturedijó kisfiú, harcolni 
kevésbé, de gyógyílaniés kapcsofato- 
kat lere m teni an ná I jo b ba n tudsz, 
Chemicha! Reliant: nagyon érzékeny 
vagy azokra a bizonyos anyagokra, 
amiket azért veitek magukhoz a 
háború előtti népek, hogy sokáig tán¬ 
coljanak a diszkókban, vagy hogy 
magvas gondolatok jussanak eszükbe, 
netán csak szép képeket akartak látni 
még akkor is, ha éppen nem nézeget¬ 
lek semmiféle képeket. Sok kai hama¬ 
rabb elmúlik a negatív hatásuk. 
Chemical ResistanI: ellenállóbb vagy 
a fent említett anyagokra,, csak fele 
annyi ideig hatnak, és a függőség 
kialakulása is csekélyebb. Sem ez, 
sem pedig ez előbb emliteltjellem 
nem elhanyagolható. Rengeleg külön¬ 
féle táp0lés kábilószerrel találkozunk a 
játék során, amika lulajdonságainkat, 
képzettségeinket, életerőnket nö vélik 
egy kis ideig, ami 
egy-egy c satáb an 
kiválóan hasz¬ 
nosítható, de 
ezután ugrik a 
majom a vízbe: 
esetleg napokig 
olyan mínuszokat 
kapunk, hogy 
mozogni alig 
bírunk, nem is 
beszélve némi 
kényeim ellen 
függőség kialaku¬ 
lásáról. Ha viszont 
beválasziju kézén 


jellemek vala¬ 
melyikét, sok¬ 
kal jobban {szinte csak így ludjuk) 
hasznosíthatjuk őket Ja és mellé¬ 
kesen: az oly közkedvelt .slimpack" 
gyógyító cucc igencsak ritka lett a 
játékban. 

Night Person: személyiségünk éjsza¬ 
kai bagolyhoz hasonlatos, nehéz 
kihasználnia javaíl, Éj|elenle az érzé¬ 
kelésünk és intelligenciánk kap plusz 
egyet, nappal pedig ki hinné, mínusz 
egyet. 

Skilled: minden képzettségben sokkal 
járatosabb vagy, szintlépésekkor még 
öt pontot oszthatsz szót, de a fájó 
ebben, hogy csak minden negyedik 
szinten kapunk „perk"-ökel, extra jut¬ 
tatásokat. Mivel úgy is specializálódik 
majd három-három képzettségre min¬ 
den csapattagunk, én egyáltalán nem 
ajánlom 

Gitted: Súlyos táp a javából, minden 
tulajdonságunk nö egyel! Az igaz, hogy 
ké pzetiségein k cső kke n n e k azon na I tíz 
százalékkal, szintenként pedig öíleí 
kevesebb pontot oszthatunk szét. 

Tehát a fentiek közül keltőt kell 
kíválasz tanunk, go n d oljatok csak 


Hé, fiúkr éfi csak a dolgcmat végzsm idegugofva... 
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efetérftemtjer, Dsrth Betsy, 


^ Bocsi, még alacsony a pfíűtskilísm „ 

a kétféjü tahén 


* A fővé 51 ÉZ 3 Ő IC-je 

bel€, iniFy&rt aranyos kombinációkat 
lehet már így is kihozni születendő 
hősünkből. Szaladjunktovább a 
m á r tő b bszö r e m legetett ké pzettsé - 
gek ablakra. Azonnal fellűn hét, hogy 
szá zalékcs e lo sz 1 ás bán kerül tála - 
Iáéra mind a tizennyolc fajta. Ha 
nem lenne az elég, hogy mind a 
lulajdonságaink, mmd jellemvonása' 
ink beíolyósolják az ér léke két, hármat 
közülük kivátaszlhatunk, mmt kedven¬ 
ce ke t. É zek azor^nal nőve kednek 
húsz teljes százalékkal, a szint¬ 
lépésekkor rátörd ítoit pontok pedig 
duplán számítanak majd. 

Minden képzett¬ 
séget kétszáz 
százalékig 
fejleszthe¬ 
tünk, de 


után már egyre 
több képzettség¬ 
pont kell egy-egy 
újabb százalék 
eirtyerésére. 
Egyébként az 
adott karakter 
kedvenc kép¬ 
zettségét sem 
szükséges már 
száz hetven-száz- 
nyolcvan fölé 
nyomni. 

Á harci kép¬ 
zettségek sorban 
a:,,small guns", 
pisztolyok, puS' 

kák. nBIg guns^ a tömegoszlató 
felszerelések, lángszóró, rakélavetö, 
stb., de csak a játék második felében 
kapnak szerepet. „Energy weapons", 
lézeres plazma szerszámok,szinlén 
elég késön jelennek meg. „Unarrned”, 
pusztakezes, esetleg boxerrel, spéci 
kesztyűvel felszereli harcosok sajátja. 
Én nem használom, de már bánom, 
találtam ugyartis egy kesztyűt, ami¬ 
nek az elejére egy elsütő szerkezet 
van applikálva. Sörétes patronnal 
kell megtölteni, találatkor automati¬ 
kusan elsül. Annyira, de anrryira 
gonosz... „Melee Weapons”,ebbe 
a kategóriába a kéz meg¬ 
hosszabbítására 


esz¬ 


szaz 


közök tartoznak. Jhrov^ing", vagyis 
a dobás. Mindig Is sajnáltam, hogy 
a Falioutókban olyan keveset sebez¬ 
tek a gránátok, örömmel jelentem be, 
hogy most már a dobható tárgyak is 
elnyerték méltán meg érdem élt helyü¬ 
ket a hasznos cuccok listáján f 
Nagyon ajánlott egy karakter, aki 
orvosként üzemel, jó magasra tegyük 
fel neki a „First Aid" és a „Doktor” kép- 
zelts é g et. H a valakit első segá lyben 
részesítünk, vigyázzunk, „bandaged" 
lesz, vagyis fáslizoltá válik, ami meg¬ 
jelenik a karakterlapon és a képernyő 
bal felső sarkában, csakúgy, mint 
a többi esetleges zavaró tényező, 
mint rokkant, kifulfádi, mérgezett és a 
többi. Ezeket a „feles lóg eket" csak a 
jó magas doktor szakértelemmel és 
persze a hozzá tartozó orvosi táskával 
(ami természetesen méregdrága és 
ritka) tadjuk eltávoiítariii. 

A FalloulTactícs egyik legfontosabb 
képzettsége a „sneak” a lopakodás. 
Szinte mindegyik harci helyzetben 
használandó, ne is álmodjunk olyan 
közelharcosról,aki nem tudja észrevét¬ 
lenül megközelíteni az ellenfeleket, de 
a jó lakiika általános része is, 
„Lockpick",, vagyis a zárnyitás szin¬ 
tén kőtelező magas színien. A negye¬ 
dik misszióban egy katonai terepjáró 
[vagyis néhány generációvat ezelőtt, 
az voH,. most már inkább egy mozgó 
ócskavas] előtt kell megtisztítani a 
terepet. Több kaput ki kell nyitni elölte, 
némelyikhez találtam kulcsot, de az 
egyikhez nem. Mivel nekem a tol- 
vajkészlettet együtt negyvenöt szá¬ 
zalékvolta zárnyitásom, hiába 
küszködtem vele. Bevettem a csa¬ 
patba hát egy olyan figurát, aki jó volt 
ebben: úgy száz százalék körül azon¬ 
nal feltörte a lakatot, tehát én itt más¬ 
hogyan nem is tudtam továbbjutni. 
Ami még szükséges lehet az a Jrap", 
a csapdafelfédezés, elméletileg állan¬ 
dóan működik, ha megállunk egy gya¬ 
nús lerülétén, pár másodperc múlva 
láthatóvá válnak a gálád kis szerke¬ 
zelek (remélhetőleg mind), viszont a 
szekrényekre, ajtókra sokszor dlrekt 


érdemes rányomni a Skilll, jobb félni, 
mint üjratölieni. 

A maradék skillekét egyér>i ízles 
szerir>lfejíeszthéljük, mivel lesznek 
járműveink a „pilot" és a „repair" 
lehet hasznos, ha pedig az Ősök 
gépezeieii akarjuk megismerni jól 
lőhet a „Science”. A „barter" és a 
„gamblíng" kevés szerepet kap, szin- 
lügy az „outdoorman", nemhiába került 
azulolsó sorba. 


Sző volt mára „perk"-ökröl is, amiket 
általában háromszintenkánt választha¬ 
tunk, az ember ilyenkor, hogy úgy 
mondjam ; örül, mint majom a banán¬ 
nak. Szinte felsoroinísem lehet, olyan 
sok van (a rengeteg új kiegészítő 
jelent meg itta Fallouthoz képest), 
nem egy pedig csak akkor jelenik meg 
a listán, ha tulajdonságaink, 
vagy jellemvonásaink meg¬ 
engedik. Némelyik rragyon 
erős (majdnem egy jel¬ 
lemvonás értékéhez 
hasonlítható), főleg 
a magasabb szin¬ 
teken. Érdemes 
egymásra építeni 
őket, mert akkor 
még hatásosab¬ 
bak, de 

némelyiknél az is 
megengedett, hogy 
többször beválasszuk. 

Kezdésnek én minden 
karakternélajánlom a 
„swifi learener'-t, ami¬ 
kor is mindenért plusz 
ötszázaléknyi lapasz- 
lalati por^tot kapunk 
(természete¬ 
sen ezt is 
többször fel tehet 
venni, de akkor mi lesz a többivel?]. 

M iu tán ka I i b rá ltuk a rcvoná sa i n kát és 
színezetünket, még egy apróságra 
hívnám fel a figyelmet, a „tough gay”, 
izé...giiy opoiöra. Ha ezt beklikkeliük, 
akkor csak és kizárólag a Testvériség 
bunkerjeiben mentheijük el a játékot. 
Ezekből indulunk és térünk vissza a 
missziók közöli, ás elég nagy bátor¬ 
ságra vall már normál fokozaton is 
bevállalni ezt. Jutalmunk persze nem 
marad el; harminc százalékkal több 
tapasztalati pontot kapunk minden 
akció érti 

H asonlóan például a Baldur's Gale 
rendszeréhez, mi is csak egy 
karaktert generálhatunk, de kezdet¬ 
kor röglön kapunk kél társat: az 
egyik mesterlövész szeretne lenről, 
a másikból jö harctérid ok il Eehet 
faragni, ajánlok hál más típusú ked¬ 
vencet. A későbbiekben még három 
arccal bővithetjük a csapatunkat, aki¬ 
kéi a bunkerekben lehet toborozni. 

A legkülönfélébb pofák, szedeii-ve- 

































=> ányok versenyeznek a 
^ ^ de legtöbbnek csak a 
• í Eiemutatkozó .önéterrajza" 


BeállltÉsok 



- 7jíions’-ben finomíthatjuk 

- -rs'et.a JanguagefiEier’' 

- :E<apcsotva állandóan, még 
: rí en is nyomja mindenki a 

■ : olyan dumák vannak, 

■ ^ smikor percekig döliem 

- ^ : r ; - _V io le n ce level’* jo b bra 

" 5de" szerintem leg- 
'e:obbbeállíiásaa,.sniarr 
-■ vof csak akkor nincs Más, 

- ‘jjnk, amúgy lehet trap- 
- •-jrmatiűns” beállítási nem 

, E^LSKelerr, annál Inkább a 
meghatározó „turn 
based'potméterí. Az 
,oírállásnál minden 
reaMime, csak pauzál- 
haturvk, az 

a 

klasszikus 
FaIIout SZÍSZ' 
téma, aminél 
is kell jobb, 
anSquad" 
iehetőségnél 

kiad hal' 

jük a feladatokat. 
ATacticsalapbeállí- 
a80[)"600-as 
felbontási ajánlj a fel, 
kipróbáltam 
1{)24V68'ban is, 
de még a 17"-os 
monitoron elég 
kicsik lettek a 
figurák (mihez 
képest, persze], 
ez a látványvi' 
:' szépen, erre a felbontásra 


E E .a. 


- -:. *: zsállitásoknái aktivizálhat’ 
zj E- :ze!esen a/music/custom 
*: * z“a másolt mp3 zenéinket, 
í: T ^ egy kis Strauss-keringö, 
i':;:c'ózzuka mutánsokat! 


á Játsitiató|ájrál is egv 

- : •:= három plusz egy cédén 

-“C.Azelsö három tartal- 
' ■.5 :és|árékot, a minimum 
fS sTiveltöbb, mini hétszáz 
ászt, a közepes már 1.2 
r ^ i'i as, mivel sok fájlbél áll, 
•■.4;-E?r-" -cy ezerhéíszáz megái, 
í i-E : y is kell az i n d ítá shoz 
12 i :: ez.Őszintén szólva 
“-T .c-íem rá, mi foglal ennyi 
halmoznak el min- 
■ r' ^i: ckkal(de abban akevés- 
’ ' ba, az egyszer bizlos!), 

’ ' a'^yolom azokai a figurákat 


akiknek, ha beszélünk velük, meg¬ 
jelenik az arca, sajna nem nagyon 
vannak ilyenek. ViszonI a textúrák 
döbbenetes mennyiségéről és kidol¬ 
gozottságáról ódákat lehetne zen¬ 
geni. Alaposan megrajzoltak teljes 
romvárosokat, itt egy lezuhant heli¬ 
kopter, OH egy rozsdáé He vonat, 
amott egy romjaiban heverő 
fefhőkarcolö: meseszép mind. A 
kerek terek pedig természetesen attól 
függően változnak, milyen páncélt 
viselnek magukon. 

A harrghatások és a szövegelések 
túli hangulatot árasztanak, a finoman 
susmogó zene pedig sohasem válik 
unalmassá, talán éppen azért, mert 
ilyen diszkrét, de mint írtam, mp3-kat 
is be lehetlőnialá. 

A minimum konfiguTáciö egy 2&6’OS 
MMX-etés 64 mega RAM-ot diktál, 
hátazénprocim több mini a 
kétsze résén p öíyög, d e a R A M 
mennyisége sajnos csak ennyi, 
ami! nagyon érzékenyen (sokszor 
hosszasan morogva) visel szegény 
vinyöm, legalább a duplájával, de ha 
lehet, akkor még többel futtass álok. 
Egyébként mindenkinek javallom a 
gyorsmenlésekela ki-be löltögetés- 
hez, fha csak nem akarunk ciga¬ 
rettázni a közbeeső időszakokban) 
amik az ALT-S és ALT+ L nyomko- 
dássallörténnek, de az amúgy is 
könnyű kezelhetőség még pergőbbé 
válik, ha elsajátítjuk a többi 
bilíenlyűkomblnáciölis. 

A játé k h úsz ku Idetést p re ze ntá I, a m i 
elsőre nem hangzik olyan soknak, de 
mindenkit megnyugtatok, már az első 
misszió is kb. két érámba telt, persze 
ügy, hogy észre sem vetiem a 
szemcsék percegéséthomokórám- 
ban, azt pedig, hogy a pályákra 
fordított idő szinte exponenciálisan 
növekszik, miközben a game egyre 
csak izgalmasabbá válik, bizton állít¬ 
hatom. 

Búnusz CD: eldobom az 
agyamat! 

Kérem szépen a negyedik lemez 
majdnem fél giga videót, animált 
gifei, kinyomtatásra váró harminc 
megás tif-posztere két re|l magában. 

A Pallóul univerzum vizuális encik¬ 
lopédiája ez, én, aki az igényes 
,wallpaper"-ök rajongója vagyok, 
elhaló hangon nyöszörögtem e 
képek láttán: mennnnyirejóöól 
De még csak most jön a hab a 
tortára: feltelepÉthetünk még néhány 
multiplayer pályát, egy bónusz külde¬ 
tést, ami akkorjelenik meg a sima 
játékban, ha megcsínáfluk a negye¬ 
dik, ötödik és a hatodik missziót. 

Ha valakinek ez még mindig nem 
lenne eféggé étvágygerjesztő, felrak¬ 
ható a Pen & Paper Wargame nevű 
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^ Bármsiyik cofoA feka, aki Üt akarkossrainí, físgyon megbánla 



táblás stralégiái 
játék. Ez egy 
harmiríc oldalas 
szabály könyvet 
jelentés mind¬ 
egyik, a Pallóul 
Tactícsban meg- 
találhaiö faj 
egy-egy teljes 
csapatát, ször¬ 
nyét és járművét 
ábrázoló színes 
oldali, amítosak 
kikeli nyomtatni, 
a figurákat 
kivágni, talpas 
„A" betű formára 
hajtani, ás már lehel is játszani, igaz 
csak huzalmentes övezetben. 

Ó, mamám már így is túlléptem a 
kerelet, pedig még nem is beszéltem 
a muttiplayerjészről. Csak cím¬ 
szavakban! Öl válaszható faj, mint 
példá u I s zu per m u tán s, pro íd vagy 
akár kutya. Ötféle játéktípus, mind¬ 
egyik személyre szabott pályákkal, 
lehetséges a csapatok közötti 
együttműködés is. Természetesen 
megtalálhatók a járművek is egyes 
pályákon (pL: tankok). A harc körökre 
osztottságát ki le hét kapcsolni a gyor¬ 


sabb játékmenel érd ekében. Akár 
tizennyolc játékos egyszerre har¬ 
minchat karaktert irány (Ihat, Kell 
ennél löbb?l 

Végezetül megmondom az őszintét 
gyerekek: ez az idei év eddigi egyik 
legnagyobb durranása, k ivein Éva lé 
nem sok van benne, és olyan rugal¬ 
masan állíihaté a játékmenet, hogy 
akár számos más műfaj kedvelői is 
megtalálhatják benne azt, amiért a 
Fallout Taclics örökké rulezí 









































IHAI! - csak egy egész pici...a pocakomoa 


A jelek sierlnl maximum egyet¬ 
len hónap lelhel eJ anélkül, 
hogy be ne mutatkozna valami 
hosszú-hosszú időn át érlelt, $ több¬ 
nyire forradalmi megoldásokai igérö 
RTS. S noha a forradalom az esetek 
túlnyomó részében — nem feltét' 
lenül az érdeklődés hiányában, de 
— elmarad, azért a beosületesebb 
direktklónokkal is eb elszórakozik az 
ember. (A szegény tesztermeg ugye 
mi mást fs tehetne...) A Kíngdom 
Under Fire által használt s méltatott, 
klasszikus nyomvonal — micsoda 
öröm — újabb tojást kotfotla 
közösbe, mely tojás fajtájára nézve 
márvány. Jó trükk, Távofkeleti recept: 
csak főzzenek puhára a kedves 
jelentkezők forráspont közeli gyógy- 
teában pár tradicionális 
baromf[áldást, majd a procedúra 
végén egy kískanállal képezzenek 
repedéseket a héj felületén. Kihűlést 
követően jöhet a hám ozás, aztán 
a csodálkozás: ez lenne a Kelell 
M árvá nytojá s? M i n d en n e k a zon b an 
viszonylag kevés köze van a Fate 
oíthe Dragonhoz, illetve annyi 
mégis, hogy elmélkedésünk tárgya 
a Távolkelet hátországaiba s véráz- 
latta csatamezeire kalauzol bennün¬ 
ket Ahcl mintáz tudvalevő; mindig 
történik valami, 

A Birodalom Nyomdokain 

A fogékony szemlélő a másodperc 
törtrésze atattbefigyelía hami- 
s itat lan Age of Empires hatást, 
ám még mielőtt alkalma nyílna 
a Pofátlan Lehúzás vét¬ 
ségével meggyanúsítania a 
fejtesztőket ráébred: ittsze- 
|rencsés módón löbbrölvan szé, mint 
egy átszínezett, ha úgy tetszik; 

' áthangszeroH Age of Empires 
\ koppIntásróL Kezdjük 
, a legalapvetőbb 
üjílások, eltéré¬ 
sek áilekinté' 
séveJ, hogy ^ 
aztán 



behatóbb elemzéseket is végezhes- 
sürrkastuffon: 

Na most itt az a sajátos helyzet 
van, hogy egy party során több tér¬ 
képen is zajlik a játék egyszerre. 

Ez ugye tipikusan egy olyan mondat 
volt, amivel nem igen tud mit kezdeni 
a beidegződések révén rutinossá váll 
RTS'fan. Arról van szó, hogy adott a 
jobb sarokban terpeszkedő világtér¬ 
kép, illetve bal szélen azon település 
térképe, melyben aktuálisan tényke¬ 
dünk, A világtérképen igy megfigyel¬ 
hetjük ezen terület pontos helyét, ám 
ieheiséges, hogy a feltérképezetlen 
területeken egy még ismeretlen, el- 
avagy meghódításra váró település is 
akad. így tetővel több város kontrollá¬ 
lására is lehetőségűnk nyílik, s míg 
a világtérkép sejthetően marad világ¬ 
térkép, addig a bal oldalon pillanatnyi 
ténykedéseink színhelyének térképét 
vizslathatjuk. Ezen települések közül 
a térkép metlellL várakat ábrázoló 
i kono k m as szí rozgatásávat tudunk 
szelektálni, mintegy. 

Az érdemi játék megkezdésekor 
kapunk egy ingerült hadurat, aki tel¬ 
jes melEszélességgel domborít az 
udvarház előtt. Üdvözöljük öt tiszte¬ 
letteljes mélyhaj lássál, majd zavarjuk 
szépen el a kapubői. Az Arch lenne 
a helyi Town Hall, s m int ilyen, a 
munkásosztály képviselőinek töme¬ 
ges előállítására használatos. Ők a 
peonok: szorgos kis hangyácskák, 
akik gyűjtögetik a nyersanyagokat, s 
akik szükség esetén kardot ragad¬ 
nak, avagy akik bevetődnek egy 
Istállóba, hogy despotizmusunk által 
kényszeredetten lógó adózóvá avan¬ 
zsáljanak. Magyarán; a Fate Of 
the Dragon gyakorlatilag egyetlen 
embert ismer — a peont, kinek 
itt neve labourer, minek itt neve mun¬ 
kás— smig ezen körülmény első 
körben meglehetősen aggasztónak 
tűnik, rövid időn belül ráébredünk 
hogy mind az elgondolás, mind a 
megvalósítás remek. A részletekbe 
menő elemzések előtt példákkal 
fogom szemléJtelni a szintet: 
szóval a népnek enni kell, 
mert különben nem dolgozik. 
Persze mondhatnánk, hogy aki 
nem dolgozik, ne is egyék, 
blablabla, de nem mondjuk. 
Ehelyett felemelünk egy lar- 
moí, mely ugyebár’93 óta 
felelős az RTS emberkék 
hatékony élelmezéséért, 
majd döbbenten konstatál¬ 
juk; hiába a farm, kaja 
nix. Azaz kaja van, csak 
elő kell állítani. Képez¬ 
zünk kiazarchban 




* Ugye, ugye... 


ötjőkötésú mun- 
kásgyermeket, s 
támadjuk le az 
imént felemelt 
farmot, A beha¬ 
tolást követően 
megfigyelhetjük, 
ahogy a marok¬ 
nyi lé hűtő a 
lehető legna¬ 
gyobb intenzi¬ 
tással hó dől a 
szalmában való 
semmittevés 
páratlan örömei¬ 
nek, máraddig, 
mig pár buzgó 
cllckeléssel értésükre nem adjuk, mik 
is a konkrét elvárásaink a szalma¬ 
melegítésen túl. Egy három csókát 
beosztunk kukoricaterm elésre, míg 
kettő a sertésállomány gyarapításán 
fog szorgoskodni. Van ott az a 
pipa, tessék rácilokelni, majd elé¬ 
gedett mosollyal nyugtázni, amint a 
bűvös ötös azonmód dologra is kap. 
Ugyanezen ügymenet használatos a 
tőbbiépűletzöm- 
mének esetében 
is; ha 

kardforgatókat 
szeretnénk, csak 
húzzunk fel egy 
kardforgató-ba¬ 
rakkot, s 

vendégközönség 
gyanánt ide is 
kérjünk be mun¬ 
kásokat, Akik, 
látogatásukat s a 
kemény tréninget 
követően 
sejthető módon 
mármint harcra 


kész szamuráj lelencek fognak 
távozni. Ha pedig borral s meleg étel¬ 
lel óhajtunk népünk kedvében lární, 
— óhajtsunk csak — akkor egy 
Workshopba kalf leszerzödtetnűnk 
pár bortermelőt, s természetesen 
szakácsot iS- 

A nyersanyagok közvetett módon 
itt magasabb számban képviseltetik 
magukat, míg irányított nyersanyag 
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katspuftQííáíszezen a screensfioion? 


sröl a fa^ illetve a fém lekin- 
pT^^ueszélhetuek, 

^ í^a^uTtulgattak a Selllers llhal, 
ismerés lehel a játék 
s^tszlémája. AzI ugyan nem 
; zártnak, hogy e Blue Byle 
staxiát produkál, látván hogy 
í-::c^í iíí Seitlers e tötl !ec só rták az 
ÍS!:^ci;!,cle ez van, 

'iem rossz karmíkus hatáso- 
::ííi*cTiényezh€tett az olvaszíáros 
védelem trOkkjük- Hja, hogy 
M^2^-^i*^**Tilndenki döntse el maga.) 

vsé|ek % épületek 
letese következik 

íször is itt a már tárgyalt farm, 
f fele kapcsolatban csupán egy 
DEt^íet maradt hátra: meghgyeté' 
> azt mutatják, hogy a japcsik 
’^áraápasztó tempóba rt Japá- 
kKagukba a kukoricát, sót: 

3 fejlesztéshez s egység 
ásához is nélkülözhetetlen 
lyag ez. Konklúzió: cótszerúu 
ttermőnként legalább három 
likillerr foglalkoztatnunk, 
nens Barrack: dárdás urak 
«sére szolgáló épület, akik 
ialböködnek. A legerősebb 
OS harci eg yse g — b ár, m i nt 
■atr árosán kiderül, a gyalogos Itt 
kre-ative értendő. A dárdarázók 
Kese szintén a bemutatóit metó' 
zerint történik: felemel dárda is- 
: bezavar paraszt, vár, üdvözöl 
s bácsi. 

Barrack; itt nyilas fickók 

wn-- ^ek. 

i»c^ismen’s Barrack: kardos 
•ffce'^ekők, akik kardoznak. Ez per 

rTi'e’-ouse; raktárépületek, melyek 
átgondol! szórásával 


jelentősen meggyorsítható a nyers- 
a n yago k szá 11 íim ányoz ás a, A lapk i ^ 
oszlás szerint munkásaink az archba 
cipelik a javakat, ám egy kellően 
tömött storehouse, s pár suppórl 
wagon segedelmével gyorsabban 
menedzselheijük hódító hadaink 
energia utánpótlását is, mintegy, 
Wational Academy: ebben az 
épüleiben olyan technológiákat 
riszörcsölhetünk, melyek kedvező 
hatást gyakorolnak valamely egysé¬ 
günkre, avagy közvetlenül a biro¬ 
dalomra. A felhozatal meglehetősen 
im prés szív, csak éppen nem nyílik 
alkalmunk ezek gyakorlati megta¬ 
pasztalására, ftt van például a 
kakasviadal. Ma most a jóhiszemű 
íelhasznátó azt gondolná, hogy 
lehetősége lesz kakas-kolosszeumot 
felemelni — yikes —, de nem: az 
effekt mindössze annyi, hogy mun¬ 
kásaink gyorsabban fognak haladni. 
S noha ezen megoldás ullragagyi, 
a fejlesztések természetesen minden 
szinten jól jönnek. Hogy az akadémia 
megkezdje érdemi működését, szűk- 
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ségűnk lesz egy Tudo¬ 
mányos Hivatalnokra, 
akikel a hősök közül — 
lásd később — nevezhetünk ki 
erre a posztra. Hogy hol? Na jóóö; 
jobb alsó sarok, Kingdom pergel. 

Itt lehel célszerű elhlnleni, hogy a 
progi több hivatalnoktípusi is ismer, 
így pl. diplomáciai manővereket csak 
egy külügyminisztér kinevezése után 
lehelünk, vagy üt van a belső ügye- 
kérl felelős — el ne mondd senkinek 
“ belügyminiszter, 

House: ház. Az benne aiökjő, hogy 
emberek lakó Itatás ára használatos. 
Növekvő lélekszámur^k idővel több 
ház felemelését teszi szükségessé, 
ám azt remélhetően lőlösleges külön 
hangsúlyoznom, hogy a jő hadúr nem 
várja meg, míg képtelenné válik az 
aktuális populáció lakó Itatására. 

In:n;the fogadó. Rendkívül előnyös 
tulajdonsága, hogy havonta egyszer 
beveiödík ide valami helyi überhirö, 
akik egyrészt rendkívül brutálisak, 
ugyanakkor bízó nyes mágikus 
képességekkel is rendelkezhetnek, 
mint pl, a gyógyítás, avagy valamely 
egységünk fizikai erőnlétét felturbózó 
bű vígé. A héroszokat fogjuk kine¬ 
vez ni hivatalnokoknak— fontos 
lehet, hogy ők ettől függetlenül 
továbbra is mozgősíthaiöak, sötmoz- 
gósítandóak 
hadügyi szem¬ 
pontok szerint. A 
súlyosabb gázsit 
- 3000,4000 
arany —óhajtó 
héroszok egyéb¬ 
ként borzasztóan 
brutálok: 
előfordult, hogy a 
meggyőző túlerő 
oltárán érzett 
„ferpléf lelke- 
sedésseltelt sziv- 
vefrontottam az 
ellerifél valamely 


hősének ügy húsz darab szamu¬ 
rájjal, aztán végig kellett néznem, 
ahogy Mataia Kakiban (copyright 
by Hahota, '33) nyugalmas tempó¬ 
ban s elegár^s könnyedséggel kiontja 
szegény gyermekeim bensöségeü. 
(Na, azért slusszpoén óimén persze 
agyoncsaptam a szemetet két 
meglepi-katapulttal, az már neki is 
sok volta végére, háhh.,.) 

Stáb le: istálló. Az istálló s a ló 
ugyebár összetarloző jelenségek, így 
az itt ténykedő munkásoka lóte¬ 
nyésztés örömeinek fognak hődoiní. 
Felvetődik a kérdés: mire jó a ló? 

Nos, a gyögyításban jeleskedő héro¬ 
szokat leszámítva, gyakorlatilag bár¬ 
mely egységünket lóra pakolhatjuk. 
Ez többek között azért célszerű, mert 


Fém ációt tarts r kimegyek plsfífíL. 

































































^ ,r.s szőia a SzenOis Hadúr:-KatűiiáÉáki EZT a fickót 
kófa$$vk, jói nézzétek mag! 
a lovas egység — jééé — jelentősen 
gyorsabb, egyanakkof erősebb is. 

Megjegyzendő^ hogy az íjászokat 
mindenképpen célszerű lóhátra 
ültetni, hiszen ők a la pböl távol ró í 
támadnak — ha ezi megfejeljük 
a pacik gyorsaságával, határozottan 
tapos osztagokat hozhatunk létre, 
melyek jelentősen meg ritkíthatják az 
elten sorait még a közelharc megkez¬ 
dése előtt. 

Markel: piac. Ha telhúzunk egyet, 
akkor időnként tiszte te tél teszi rtálunk 
a kereskedő, és a szamara. Ilyenkor 
lehető sé g ű nk van b iz n y icázni. 

Vásárolni, s eladni is tudunk — 
némileg Erusztrálő, hogy hiányzik a 
cserekereskedelem. Kevésbé 
logékony lelkek számára min¬ 
deneseire itt egy tipp: olyan 
nyersa nyago kát érdemes 
elsózni nagy tételben, melyektől 
roskadoznak raktárépületeink pol¬ 
cai. És egy tipp az élelmesebbeknek 
is: a kereskedőt lenyírni nem lehet — 


ilt, m e g győző Th ree A rrow B ow: egys zerre há rom, 

ü ze m te m pö bán. tek i n lé lyes m é reiű s ki sz e retésú 

Amelegéiel nyílvesszőtlőaoélponlra^melyek 

azért jó, mer! kellő hatékonysággal zúzzák meg a 

tápláló, a bor szerencséltetett entitás H P értékét 

pedig azért^ mert ahhoz, hogy ezen szakszerkezetek 

az ember — tömeges előállításának gondolatával 

megfelelő dózis kezdjea kacérkodn.i a jő hadúr, 

szervezetbe Support Wagon: ezek a szerkentyűk 

történő bejutását íeginkább a hátországokból történő 

feltételezve — nyersanyagfelvéielre, majd azok 

m oso lyg ós I e sz áics opo rtosítás ára ha sz n álatos a k. 

tőle, H 0 g y m lé rt is kell áteső p oriosíta n i ? 

M achlne Nos nem kell, ám roppant ajánlatos: 

Workshop:itt azRTS-okiörténelmébenelőször, 

készülnek a hadi, emberkéink földi halandók, akik a 
illelve taktikai hosszú-hosszú időn át tartó állomé' 


étel.s bor készül 


C$ak3zértis:A Jüóeai Nemzeti Népfront ifit Őngyiíkos Kommandója 


gépezetek. Roppant jelentős szak¬ 
szerkezetek, ezért most be is muta^ 
tóm őket: 

Kon g m in g Wagon: fe Itérkápezell en 
területek bevilágílására használatos 
mobil berendezés. Egy csinos kis 
papírlámpást ereszt az égbe, mely 
m e gle h elő se n n agy te rűleten 
száműzi a Fog ofWarnovű klasszi¬ 
cista EehúzásL Bár, skirmish módban 
lehetőségünk van alapból kikap¬ 
csolni azt. Ezzel együtt mind 
a lámpásvagon, mind a merő 
feketeség meltözésének ötle¬ 
téért gratu la az alkotóknak, 
Maletic Knife: Nna, ez egy 
érdekes darab: valami bázi- 
kus mérelű, nyílszerű penge 
mered a szemlélő arcába, 
melyei kedvünk szerinti időben 
állíthatunk orbítátis pályára, hogy 
aztán megcsodálhassuk a 
lűbbtucainyi kellőbe nyesett ember¬ 
két. Szóval gúúüt,gúúüt. 
Megjegyzendő, hogy próbakép¬ 
pen érdemes lőni egy luftot is, 
hogy feltérképezhessük a penge 
útjának hosszát s irányát is, persze 
csak a hatékonyabb kettőbe vagda- 
lás érdekében, mírttegy. 


sózástól bizony 
elpunnyadnak.s 
jelentős, avagy 
kritikus mérték¬ 
ben csökken 
ütőképességük. 

Ezen értéket 
azonban könnye¬ 
dén feltornáz¬ 
hatjuk, ha a 
hátországból 
utánpótlásokat 
küldünk gyerme¬ 
keinknek. 

ScalingLadder: 
az egyes városok 

— logikus módon 

— hatalmas kőfalak mögött helyez¬ 
kednek el, melyeken azért akad egy 
városkapu is, hogy a bentlakók szük¬ 
ség esetén távozhassanak. 

A rutinos hadúr persze nem feltétle¬ 
nül ragaszkodik a kapun át történő 
bevonulásra, hanem egy Seal ing 
Ladder segédeimé vei becsempész 
pár ing érült szamurájt a városfala¬ 
kon. Szóval ez a szerkentyű, s a 
meglepetésszerű támadás szorosan 
összetartozó fogalmak. Talán senkit 
sem lep meg különösebben, hogy 


az ezen létrákon való közlekedés 
csak gyalogos egységekkel lehetsé¬ 
ges. Bár, akinek sikerült átimádkoz¬ 
nia a létrán egy paripát, az feltétlenül 
lesz szives jelezni ezt.. 

Stone Launching Wagon: köveket 
haj lg áló vagon. Ami köveket haj lg ál, 
meg vagon is, az már önmagában jól 
jön egy várostromhoz, arról nem is 
beszélve, hogy az ellenséges vona¬ 
lak képviselői is hajlamosak leülni, 
ha hókon találja Őket egy mázsás 
kőszikla. 

Thundér Wagon: fájdalom, de; ö 
marad havi meglepetésünk. 

Temple: áldozatok bemutatására 
alkalmas helység ez. Áldozatok 
tekintetében beszélhetünk szemé¬ 
lyes, illetve nemzeti áldozatokról is. 
Ezek azárt jók, mert elnyerhetjük a 
Fentiek kegyeit, akik kellő áldozat 
felmutatásának fejében esetleg tesz¬ 
nek oly kegyesek, s nem sújtanak 
minket természeti katasztrófákkái. 
[Legalábbis nem annyival.) A termé¬ 
szeti katasztrófák jelenléte szintén 
újszerű, s mint ilyen, negatív jellegük 
ellenére is üdvözlendő. Van itt min¬ 
den, az árvíztől s a pestisen keresztül 
a földrengésig— lehet mazsolázni, 
majd restaurálni. Jó móka, 

A Falakon Túl... 

A Falé oi Dragon mindán egyes 
szereplője széles körű tulajdon¬ 
ság-csomagokkal rendelkezik, így 
könnyedén feltérképezhetöek 
emberkéink alapvető kvatiükációl. 
Ezen értékekhez azonban javadal¬ 


Hogy ezáknam a pizzát tioiiák, az szinte biztos... 

makat társíthatunk, kő szó lehető en 
az akadémián végzett kutatásaink¬ 
nak. Hadurunk az RPG-kre jellemző 
módon fejlődik a harcok során, azaz 
egyre magasabb színien riogathatja 
az ellen képviselőn Ez remek, 
lévén egyrészt különleges képessé¬ 
gekhez jut így — pUehetŐsége 
nyílik csapdákkal fűszerezni az ellen¬ 
séges vonalak útját— míg a maga¬ 
sabb szintű hadúr áldásos jelenléte 
kedvező hatást gyakorol a kötelé¬ 
keibe tartozó hadosztályok perifériá- 
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^ - 3 = : 7 aríHeroesofmightand 
:: : Íi^iííéma síerint. Ebből adé- 
' * án ne m célsze rű had urun- 
: msá goi jelentő udvarház 
íirnéllomásoztalni. Apropó, 
t íZ egy ellenséges város 
; i ísa ezen épület csalínem 
rironizálásával lehetséges: 

- ■ : ■ 3 a r buzgó bb em berkénk 
'' ^' i’ = pJaccra, s ha úgy tetszik, 

. 3 lEizlónkat, Ezen ponton már 
i^ endeni; a munkásosztály 
5^:i: inaitól kezdve készséggel 
ám továbbra is számolnunk 
r í = eg a térségben létiykedö, 

-Ti : • '^rez halálig hű haderőkkel, 
r: ;:i’uíaszint:le kellőket 

. Fontós kiemelni a tér¬ 
üli ■ i- elszórt, kisebb települése- 

- T - i^yek „csak úgy vanrtak.” 

ÍT- : i bemenninem tudunk, ám 

■ -‘ fíégúknem lebecsülendő: 

-Ti‘ E -arosok kezdetben sem- 
-liEi*. ám némiState otWar- 

^■ r T:: 0 sze rin i elío g lalh atóak. A z 
i “: = * :e le p ü ló s ped lg e g yet jelent 
■ iTeá^amlással- Ennek érteimé- 
T E" fa tos pá r jó kölésíj fickót álló- 
“ í irrainí a héder melleit, nehogy 
;e T E: gondolatok fogalmazód janak 
" T; az ellen fejszerkezetében. Az 
1:: ■ í-g/ebként csípőből érdemes 

- némileg — erre az udvar- 
■ii:"viliklehetőségünk — ám ha 
-1: : elszánunk, az a populáció 

■ ■- csökkenéséi okozhatja, 

: -*-enő moráí pedig csökkenő 

” ^"‘íTempót, sőt szélsőséges eset¬ 
re” liókkenő populációt is eredmé- 

- ET-eí, Akkor pedig nem lesz kiből 
-: t ■ csókákat faragni. H őseinket 

- L!: á m i nd e n íé le d íjakkal, exkiu z iv 
:: i-'.i'í.kal túníelhetjűk ki, ám ezek 

:: "iszép számmal akadnak lénya- 
: - TBsználhatatlan darabok is, 
T^et érzésem szeri ni csak azért 

- .i-Tssztek a progiba az alkotók, 

• provokálják a jó hl szemű 
a „húú de durván kidolgozott 
eeez!"— Eelkíátlást.Ezzel 
e: . ':s rendkívül hálásak vagyunk 


— "rmiícsfíiáíío-íí ff? 

— ÜTSÍjüka ptscGoi. Bajod? 


Ezthívfák, kérem: 


■ Japán münksmoráfnak 


fitaíika, Zene, és ami még 
maradi 

A zene kellemesnek mondható, de 
semmi rendkívüíi. A Távolke leli beha¬ 
tás ugyan be-beköszön bizonyos 
időközönként, ám a lightok alatt 
is ugyanaz! a ligurát csűrógeti 
M r, Sushi jóképű szilárján, mint a 
főmenüben. Ez gáz. Az egységek 
hangjai ugyan lelltaíálatosak, de 
minimalisták: egy-kétahair, meg 
ugye ,hai?1^ no és persze: 
„Hmmmmm..,HAI[". Elszálltam 
volna a gyönyörtől, ha legalább egy 
ic i -p leit erő Hetik a V rrtua Fighíer 
fiiinget, ahol ugye fület 
gyönyö rködtető k Inyílatkoztai á so kát 
teltek a keményen beplpásodotl 


tankjainak ván- 
szorgását, s az 
egyes épüíetek 
össze roskadása 
is maxigáz, ám 
másba nem lehet 
belekötni: a többi, 
kérem mind a 
helyén van. S ne 
feledjük: ezek 
a zéfljóvai maga¬ 
sabb számban 
Képv lse Hetik 
magukat. Már 
csak ennek isme¬ 


Keieties Vendégvárás 


relében ÉS fruszt¬ 
ráló az említett 
hiányosságok zavaró jeíenléte, 

A progi alapvető 
megkózelítésébőt 
származtatható a 
legjelentősebb 
negatívum, azaz: 
mindössze egyet- 
íen népcsoportot 
vezethetünk 
győzelemre, 
avagy bukásra. 
Ezt a körülményt 
azonban — egé¬ 
szen kivételes 
esetben — nem 
tekintem negatí¬ 
vumnak. Az oké, 
hogy az alkotók 
kétségtelenül a történet könnyebb 
végét fogták meg, de végső soron be 


keli látnunk, hogy kimagyarázták. 
Külön megemlítendő a korongon is 
megtalálható kézikönyv minden rész¬ 
letre kiterjedő, s rendkívül kultúrák 
mivolta — kb. így kéne kinéznie min¬ 
den stuff tájékoztatójának, ám erős 
a gyanúm, hogy erre még várhatunk 
egy ideig . .. 

Summázva a látotlakals hallottakat 
elmondható, hogy az utóbbi idők pró¬ 
bálkozásainak egyik legjobban sike¬ 
rült darabja ez — elegáns újítások, 
rugalmas, könnyed kezelhetőség, s 
nem utolsó sorbán, jó pár előre 
mutató megoldás jellemzi a Falé of the 
Dragont. Csupán kél kérdés maradt 
hátra: 1. Miért nincs a játékban egyet¬ 
len nő sem? 2. Ki az a SzJ VC? 

by Magara Maraha 


^ A város neve: Kuaijf. Csak ezérí romboljuk porig 


karakterek egy 
meccs megnye¬ 
réséi követően. 
Ez sajna — 
nagyon sajna — 
lemaradt. A grafi¬ 
kus kimunkáltság 
mlndazonáltai 
megnyerőnek 
mondható, sőt: a 
nagyobb épüle¬ 
tek állati jól 
néznek ki. A 
vagonok animá¬ 
ciója mondjuk 
inkább Idézi a 
Vyruz nyomorék 



iigi|te#ttl 200 iátHÍIÍS. 
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0 sztom. K é re rr a. icis piszm 3 kezeíés, sioláfinfíí he tyett 

szépen, ezt a 
programot csak 


akkor lehet eliri' 
dítanlagyjáiékos 
módban, ha ren¬ 
delkezünk egy 
hálózati csatoló¬ 
val (na meg egy 
IP címmel), vagy 
Internet kapcso¬ 
lattal-Végül is egy 
jé órányi kínlódás 
után rávaltük az 
ME-f^egy virtuá¬ 
lisan létező háló¬ 
kártya telepítésre, 
amivel semmit 
sem értünk el. A nagy tuti aztán 
az Internet Explorer elindítása volt, 
automatikus hálózat felépítéssel, ami 
végül sikeresen adott egy nem létező 
IP címet és igy a program is hajlandó 
volt futni. 

Orosz barátainknak igazán nincs 
miért szégyen ke zni, hiszen a kezdeti 
nehézségek ellenére egész pofás 
kis gralikai meghajtót hoztak össze. 
Persze volt azért ÍW is egy kis 
gubanc. Marhára sivár ez a pálya 
—gondűllam magamban, miközben 
az első köröket fóltam le. Mintha 
egy nagy rohadt csoniváz lenne az 
egész, bőr és hús nélkül Bizonyára 
kitaláltátok, hiányoztak a lextúrák. 
Ezért írlam fentebb, hogy szükséges 


némi gyakorlás és türelem a grafika 
beállításához, ugyanis az rettentően 
érzékeny a driverekre. Úgy kismillió 
speciális tulajdonság közül válo¬ 
gathatunk, melyek bekapcsolgatása 
folyamatosan zabálja a procinkát és 
a memóriát. Kárpótláskéni viszont a 
létező összes effektetállitgathatjuk. 
Mindent tud a program csak nem biz¬ 
tos, hogy hajlandó is azt megmutatni, 
Az nVidia tulajdonosoknak mondom, 
hogy elsőre kapcsolják kia „verlex 
lighting" opciót, mert ezzel nem fut 
a játék (attól függően, hogy mikori 
és milyen a VG A kártya drivere). Az 
elsősorban OpenGL-re kihegyezett 
program T&L támogatottsága megle¬ 
pett egy kicsit, de szó se róla, e nélkül 
is állati gyors és szép a grafika. M in¬ 
den csillog-villog, tükröződik, varázs¬ 
latosan szépek a fényefiektek és az 
emberek kidelgozoíisága is fölötte 
van a közepes szintnek fa mozgásuk 
azonban elég elnagyolt, semrr^i 
skelelalanimalion). Az igazi gondok 
inkább a játékon belül jelentkeznek. 

A Híred Team egy teljesen egyszerű 
hálózati és csapatjátékra kész ítéli 
EPS, aminek az egyjátekos módja 
egy az egyben ugyanaz, mint a 
Q3 -é vagy az U T-é. Csak azt nem 
értem, miért kell ezért hálózattal ren¬ 
delkezni. Miért nem lehetett megol- 


* Eiőtlüníf bevándoríó, s háttérijén az Empire State BüMng 


A 21 .-ik század közepén a túl¬ 
népesedés és a gíobalizácíé 
iszonyú veszélybe sodorta a 
földet. Óriási tömegnyomor, mun¬ 
kanélküliség, járványok és a terro¬ 
rizmus lérhódííása mellett halaimas 
politikai korrupció üiőlie fel a fejét. 
Ezt az amúgy is törékeny lábakon 
álló társadalom már nem volt 
képes elviselni. A gigantikus méretű 
megapoliszokba zsúbltemberekből 
szinte pillartalok alatt törtek ki az 
indulatok, m elyet zavargások és 
a kormány elleni lázadás követett. 

A hirtelenjében pusztulásra ítélt 
kormány, még egy utolsó 
e rő fesz íré skér^t, megpróbálta a lehe¬ 
tetlent. Rövid idő alatt megszervezett 
és kiképzett egy elitkalonaí afakula- 
tot, melynek feladata a rendteremtés 
és a kormányzati rendszer megszilár¬ 
dítása melleit a zavargások elfojtása 
lett. A íöbb száz főből álló egység 
a „Bérelt csapai" (H íred Team) nevet 
kapta 

Azt hiszem ennél bárgyübb, agyon- 
ismételi szöveget csak ritkán lehet 
hallani manapság. Minden egyes 
hasonló témájú filmben és játékban 
feldolgozlak valami hasonlót, vagy 
éppen ezt. 

Szép próbálkozás vörös 
„tesvéreinkíör, hogy megpróbálnak 
betörni a játékpiacra egy a legna¬ 
gyobb imádatnak örvendő hálózati 
FPS {Q3) mintájára írtprogrammal 
M inden oké is volna, ha kihagyják 
azt a néhány bödüleies hibát, amiket 
valami rejtélyként becsempésztek a 
programba. Na azért senki ne gon¬ 
dolja, hogy máraz elején fikázni aka¬ 
rom a játékot, ezért menjünk szépen 
sorjában. 

Hol vagy, drága Caimark 
mester! 

Mit lesz minden játékos a kezébe 
kerülő friss stuffal? Azt hiszem 


egyszerű a válasz, puff a tányérra 
oszián inatall. Minden rendben is 
van, megiörténikaminek történnie 
kell, nosza setup. Űristen, akifentről 
az égből nézel le ránk, ki látott 
még ilyen „olasz" intrót. A következő 
a videó seiup, ez maga a pokol. 

Az első képernyő még elmegy, 
hiszen ott csak néhány apróság áltít- 
halő, úgymint felboniás, színmély¬ 
ség, render, gamma korrekció. De 
ami azután következik, nos ahhoz 
nem árt a telkészöltség, főleg ha van 
kedvünk percenként újraindítani a 
játékot minden egyes beállítás meg- 
változlalása után. Már persze csak 
akkor, ha van olyan szerencsénk, 
hogy hajlandó egyáltalán elindulni. 
Jómagam a fenti procedúra elvég¬ 
zése után szépen végigfigyeliem 
amint a progi betölti a küEönbözö 
cuccokat, majd egy vidám „awaiting 
connection" felírat leltűnése után 
elindultam a konyha irányába atom¬ 
magot hasítani. A keletkező kráterek 
szárna úgy a százas szám kornyé¬ 
kén járhatott, amikor újra bementem 
megnézni, vajon sikerű It-e kap cső- 
fédnom valahová. H ál nem!!! Sem m i 
jelzés, a masina nem fagyott ki, csak 
éppen vár valamire. De mi a fenére 
vár? A választ kedves barátaim segít¬ 
ségével, és a readme olvasgatásával 
sikeresen megleltem, és mivel nem 
vagyok Irigy ezért 
veletek is meg- 
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^ í 2 isjái$zhasscin,akjcsak 
■“ ^ t:.;:ül szerelné kipróbálni. 

rT--"önlegességettudok 
--:t^ -f-L hiszen mini mondtam. 

- í : ;-at ismeri annak ez a prog' 
--- ^ ■ :“^önyvJnkább a hiányos- 
: es a hibákból van némi 

3 :-:^. ' .aló. 

a csapatfálék részi 
^ mert a másik [Trial}ielje- 
’ iS'-avehe tétlennek bizony ült f 
a számomra. Húsz pálya 
.a aszlhatunk, ahol minden 
■^ató. a gótikus templomtól a 
njigi'T bázisig és a íutoriszlikus 
iOSíi .-rálós" pályákig. 

* Siíídonság, hogy az ismert 
e£ír ‘ sío jálé km ódo k 
' team dealhmatch, 

: “ ■ '■^n. infillralign) játszhatóak 
L í: 55 taktikai módokban is/Ez 
. - ■ elent, h ogy a ta ktikai módnál 
: i tcofedézék és búvóhely van 
izi i ^n elszórva, valamint a 
i a fesböJ támadást és a buj- 
r esze sitik előnyben. A fegyve- 
i íZl' IS a távcsóves puska és a 
:‘pn bizonyult a leghatásosabb- 
“ 5 - e ♦'^.íikai részben. Az árkád a 
^ zeie.adjunkaszájára’stítust 
. ‘.ehát c sa k a gyako ríá stól fűg g 
s izc " D fé sónk e re dm ényessé g e. 
so'=;a ^k. négy nehézségi színiét 
A legelső sem könnyűddé 
^ítetór előfordul a bárgyú moz- 
i^zság. A nehezebb fokozatnál 
nem jött be, amit vártam. 
r á’^atö, hogy a bot ilyenkor szisz- 
^“r í'jsan válassza meg az útvo- 
' £l^' óbban célozzon (de azért 
-intőid Sha1terharid),prbbál- 
:' "egiepni minket és folyamatosan 
3ű:i-:on. már amennyire engedjük 

izz^ szemben a nehézségi fokozat 
mső szintjein a botok villám kém 
igáinak. Egyszerűen lehetellen 
^^'‘^iniőkeh úgy cikáznak össze- 
C- 5 SS 3 Ha pedig többet is az aré¬ 


rizsit térsszonyom van... 


AzefŐbb még voitiíí vaiakf. Hová loíí? 


Summáium 


nába engedünk,akkor mindannyian 
a nyakunkra rontanak, és ez azért 
nem túl fair. Néha egymást is abaj- 
gatják ugyart, de amint megjelentem 
legalább ketíen a nyakamba ugrot¬ 
tak. Tiz fegyverünk közéit, a pisz¬ 
tolytól a kihagyhatatlan sbotgun-on 
átarakétaveton kérésziül, a plaz- 
maregyver és a beazonosíthatatlan 
„lila gómböcske köpködő* is megta¬ 
lálható. Úgy igazából mindegyik cool, 
csak az eszméletlenül gagyi hang ne 
lenne ott. Sokat veszít a hangulatából 
a program, amikora sholgun hangja 
két összecsapott kukafed őre emlé¬ 
kez let. 

Kicsit szíven ütött, hogy összesen 
tíz karakter vél asz Ihalö és ezek 
között mindössze csak kél normá¬ 
lisabb lalálhaló. Női karakteresek 
kettő van és azok 
is fanláziátíanok, 
igazi laza figura 
(lásdQ3A,Uriel, 

Sarge) sajna egy 
sincsen. A prog¬ 
ramban alig van 
némísa|ái öl let, 
minden a nagy 
előd ók lói leli 
rippelve. 

A dobbantók és 
leleportok, tük¬ 
rök, már régen 


előfordult egy kis 
grafikai búg is, 
amiia már 
elérhető palch 
áliítélag javít. Min¬ 
denesetre nem 
értem akkor miért 
vüti az a sok 
demó meg teszt¬ 
verzió a neten, 
ha még mindig 
akad buga benne. 

Viszont minden¬ 
képpen egy pozi¬ 
tívumnak hozható 
fel a program gra¬ 
fikai meghajtója, 
aShineengine. 

Egy kis pofozgatással és csinosítga- 
tással nagyon sok kihozható belőle. 


Egyérteimú, h 0 gy ezzel a programmai 
el lehet szórakozni, sőt hálózatban 
valószínűleg meg is állja a helyét. 

A sok apró hiányosság mind kija- 
vfihaló és orvosoJhaíó egy kis 
időráfordítással, de a Q3 és az UT 
szerelmeseinek minden bizonnyal kín¬ 
szenvedést fognak okozni az első per¬ 
cek. 

Saját belátásom szerinía játék pori 
egyforma arányban tartalmazza a 
hibákat és az előnyöket, és ezért még 
nem szabad leltétlenul elmarasztalni. 
Ha unjátok a királyt, akkor csak pihe¬ 
nésképpen érdemes kipróbálni. 

-1/neA 




el vannak lőve. 
Arról nem is 
beszélve, hogy 
mindezek kialakí- 
lása nagyon sze¬ 
gényes ás a mai 
szemmel nézve 
egy kicsit elavult¬ 
nak tűnik. A botok 
parancs kiosztás a 
meg $em 
említhető, 
ugyanis ilyet 
egyáltalán nem 
találtam. Néhol 


y ‘físgy^gyofs v -soka hiányosság 
^ és aránylag , ^ -ne/nelégkMofgO’ 
stépgfahka pályák 

-p zenék írr^esm^éőzafban 

- fééíőlíésnek lé műköííik 
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Adj egy katonát, hadd kóstoljam! -be 



ahhoz, hogy kény te bn legyek érv¬ 
rendszereket felállitani, mintegy alá- 
íámasztandé az állílást. 

Ha valaininek, akkor a Kohannek 
a lege I ej érő I ke II ne kirúg as zko d nu n k, 
így pontosan ezt fogjuk lenni. Elöl- 
Járóban annyit, hogy rninta harci 
stratég ia i játó ko k zöm ében, itt is 
ellenfeleink térképről való lesöprése 
lesz legfontosabb célkitűzésűnk. 
Nézzük csak: vannak először is a 
városok. Ezek itt szuverén, szóló 
építmények, melyek kb. 5 cm-nyi 
h elyet fog Iáin ak a m o n ito ron. m a g ya ■ 
rán már a város kitétel alatt sem 
a klasszikus koncepció értendő “ 
gondolok itt arra, hogy egy klasszi¬ 
kusban. avagy kiónban rendszerint a 
már több, s eltérő fajtájú épületekből, 
létes rímé n ye kből á I ló csopo rtos u I á- 
s okát vagyu n k hajla m osak váró so k- 
kérrt definiálni, ugyebár. Szóval, a 
város az város, melynek vitális tulaj* 
donságai s hozadékai a következők: 
folyamatosan lóvét tejel nekünk, am i 
sejthetően szükséges is a katonas- 
dihoz, továbbá több épületet is fel¬ 
húzhatunk benne, melyek vagy a 
termeJésönkei, vagy a hozzáférhető 
katonai egységek listáját bővítik 
ki. Továbbá belölök toborozhatunk 
haderőket is, óm ez természetesen 
egy külön fejezet tényanyaga lesz. 

A városoknak fejlettségi fokai van¬ 
nak, azaz kezdetben csupán egyet¬ 
len kiegészítő épületet húzhatunk lel 
bennük, ugyanis ennyit enged az 
első tokozat. Ilyenkor kell upgradelnl 
a héderl, lévén a procedúra végén 
további üres siótokat kapunk a 
kiegészítő épületek részére, sőt szin¬ 
te n ké nt |e lentö sen növeksz i k te rm e * 
lésünk is. Az említett kiegészítő 
létesítmények Is tovább 

Úgy pl. 

a piacot bankká alakíthatjuk 
át, mely további pluszokat 
ad tőkegyarapodásunk 
mértékéhez. Bal felső 
mutató. A SzJVC 
által rám rótt szakrá¬ 
lis questaz, hegy 
a lehelő legnagyobb 
p re oizílá SS als rész¬ 
letesség gél boncol¬ 
gassam aprócska 
darabokra a Kohant, 
s ígérem, így is 
teszek: ezen 
kiegészítő 
épületek 
feJsűro- 
lásátől 
ese¬ 
tő nk- 


N ézd ezen megfáradt, vérző föl¬ 
deket, s tekintsd sorra e gaz¬ 
dátlan romokat, melyek rég 
letűnt idők nagyjainak tetteit, s az 
ő nemzetségük egykoron szikrázó 
dicsfényéi őrzik a kies vidéken. Hajolj 
e síró föld ölére, s tapintsd azt kezed¬ 
del, szagold azt orroddal: érezd a 
bizsergést, mely keblére vonja lénye¬ 
det, s mely kérdések ezreit veti fel 
elmédben, unlalan. Érezd: otthon 
vagy. Letűnt őseid s nemzetséged 
földjét lapé sód. A Halhatatlanokét, 
kik harmóniában s bölcsességben 
uralták s óvták e tájat hosszú-hosszú 
időkön át. Nézd s lásd e szörnyű 
sebeket: mélységes ha sad ékok, 
meggyötört, száradt facsonkok, s e 
föld segélyt kérő szava panaszolja 
az Istenek haragját, kik száműzték 
innen népedet. Az okokat kérded. 
Halhatatlan — de a válaszokat 
nem feled Ezen haragvé Istenek 
kegyéből vagy most itt, ezen harag vő 
Istenek szólítanak most téged, hogy 
újra megteremtsd a békét, melyei 
őseid őriztek. Találd meg a válaszo¬ 
kat, Halhatatlan, s szorítsd markodba 
őseid Szentséges Szimbéíumát, a 
nyakadban lógó amulettet Hitednek 
jelképe ez, mely büszkén hirdeti: te 
egy vagy közöiük. Te vagy a Kohan. 


„-Éééééénü KohanT!" 

Efsö s legfontosabb teendője minden 
majdani Kohannek elfelejteni, hogy 
vaíaha is játszott RTS-ekkel. Mert itt 
nem ügy mennek a dogok, ahogy 
azokat a klasszikusok, majd az azok¬ 
hoz— nyilván nem véletlenül — 
hű klánok nyűstölé&e során meg¬ 
szokhattuk. Éppen ettől válik a prog¬ 
ram újszerűvé.söl: unikummá is. 

Az utóbbi jelző persze kellően nagy 


arcbad lesé rés 




Nem hHíékef.r. 


azért tekintek el, 
merta progi 
mindegyikőjükről 
számszerű ada¬ 
tokat közöl, mit 
is várhatunk tőlük 
el. így nem óhaj¬ 
tom ismételge¬ 
téssel telíteni a 
dráááága soro¬ 
kat, b láb láb la... 

Hogy minél több 
város essen ural¬ 
munk alá már 
csak azért is 
rendkívül fontos 
szemportí, mert 
az egyes települések természetes 
hozadékai összeadódnak, s mennek 
a közösbe: így el lehet képzelni, 
mennyi finemságot is tojik nekünk 
három bankkal spékelt város, Hogy 
folyton erre hivatkozók, senkit se 
tévesszen meg: a féltőllhető 
upgrade-ek kivétel nélkül rendkívül 
hasznos darabok, újabb példaképp 
Itt van a varázsló is kóla, mely fel¬ 
em elését követően városunk csupán 
50% -nyi sérülést szenved el a 
hőditő hadak „nem mágikus eredetű" 
ütlegelből. Már. ha voltunk olyan 
magasan kvalifikáltak, s úgy adódott, 
hogy ütlegelik szegénykénket. így az, 
hogy ki-müyen upgrade-eket választ 
városainak, már önmagában is rend¬ 
kívül elegáns, s gazdagon kombinál¬ 
ható módja a slratégíázásnak. 
Továbbra is az épületekrvél mara¬ 
dunk, jönnek a bányák és az 
állomások, azokon belül pedig a 
Roppanl Jelentős Zónák, mely zónák 
a készítők bevallása szerint a Kohan 
savál-borsál jelentik. 

S valóban! 


Zúna Kultúra 

Az első zóna, mellyel megismerke¬ 
dünk, a SupplyZone. Ez a terület 
városokat övez, s mint arra neve is 
utal, többek között haderőnk után¬ 
pótlására szolgák A zóna mérete 
természetesen városunk fejlettségi 
fokával egyenes arányban növek¬ 
szik. Közvetett módon már tU kény¬ 
telenek vagyunk belekukkantania 
hadiiparba, lévén csak így lesz 
ér Eh elő, mit is akarnak az alkotók 
ezekkel a zónákkal. Nos, miután 
össze állítoiiunk egy partyl— mert 
szóló egységekről itt szó nincs, 
parlyk vannak — azok szépen elkez¬ 
denek gyülekezni az aktuális város 
kapujában, majd elmennek leva¬ 
dászni néhány kósza lelket, míg a 
hétfős brigádból négyetlenyírvalami 
eííenséges monsztrébagózs, akiket 
végső soron sikerült megtalálniuk. 
Roppant héroszaink gyorsan vissza 
is paráznák a hátország körzetébe, 
értsd: supply zone-jába, s örömmel 
konsiatálják: az elveszett egységek 
csa k h a m ar ú jraterm e I öd n ek. m fg 
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-íííntfjg vart kedvünk... 

■»catonáink meggyőző tempójú 

■ T-efálódást produkálnak. Magya* 

e-látja őkel városink ellátó 
'.a. tetszik érleai? így gyakor- 
Ezcsakakkorkényszerülúnkijj 
lét re hozására.havalamely 
: E 5 j n kai az utolsó em bérig 
az elten, ám külön 
‘ -Zt'tí ütendő, hogy gyermekeink 
“Leíllgensen kezelik a szítukat, 
EjEz “a nagyon rosszul áll a szé- 

1 automatikusan elkotródnak a 
3 . 'bűk hogy a biztonságot s után- 
ee: IS jelentő ellátó zóna közS' 
?obb esőiben bele álljanak. Ili 

■ ■ ‘épbe az állomás; ezekkel 
'"etjük az ellátó zóna méreté!, 

■i fékét csak az aktuális \^dfOS 
'.: - ácíó Zónáján belül van 
tsTE'tségünk lepakoíni. 

I Tiiásukra seltlerekból, s 
'■esrekből álló partyk haszná- 
lévén ők gyors tempóban 
t^“eMk a létesítményt, a mér- 
E “berek pedig a javításban is 
r.--4^*ednek. Söl: ők fogfák nekünk 
í -í'. a kai Is lelem eln í. Ezé k röl 


ludvalevö hogy 
csak akkor 
működnek, ha 
valamely ellátó 
zórvánk területére 
esnek. A 
megoldás ennek 
értelmében vagy 
környező váro¬ 
sunk s így annak 
zónájának is 
felláp olása, 
avagy — s ez 
sokkal 

célszerűbb, lévén 
plusz területet Is 
nyerünk — egy 

állomás rétesítése a bánya köze¬ 
lében. A termelés aulomalikusan 
megindul, noha a pixelparaszlok 
lemondták a meghívást. Pont nem 
kötöm fel magam, A SupplyZone 
jelentősége az eddigiekből már 
kik rÉstáíyosod hatolt: minél raagyobb 
területet fednek le ezen típusú zóná- 
ink, a kötelékeinkbe tartozó osapalok 
gyakorfatjlag annál ütőképesebbek s 
szívósabbak lesznek, elvégre az egy- 
egy visszavonulás s fellöJtódés révén 
elteli Időkeret ugye annál rövidebb, 
min élkisebb utat kell megtenni a 
konfliktus színhelyéig. Hadi egysé¬ 
geink jellemzője a Zone ofCon troli, 
azaz korttroll zóna. Természetesen 
az ellenséges partyk is rendelkeznek 
ilyennel, s sejlhetó módon nem igen 
kedvelik egymást. Egyszóval akkor 
lehet némi csetepaléra számítani, ha 
a kél ellérő zóna valamely pontja 
érintkezik egymással. Ilyenkor neki' 
indul a két, avagy több brigád, s 
addig ütik egymást, míg be nem bizo¬ 
nyosodik, ki a nagyobb übergulasch, 
Itl van ugyanakkor az Őrző Zóna: 


|£e 
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^ ...fígtíotni 

ez szintén hadászati osztagaink 
jellemzője, melyet elő kell csalogab 
nunk. Egyszerű a szint: kiválasztjuk 
az őrző funkciót, majd deklaráljuk a 
célob|ektumoL Embereink 
odabattyognak, s a továbbiakban 
a létesítmény tulajdonjogáért felel¬ 
nek. M íg más parancsot nem 
kapnak, addig minden fightoi 
követően visszarendeződnek, minl- 
egy: orzőáílásba, Mind a főbb, mind 
a kiegészítő zónákat ki-be kapcsol- 
galh aljuk párhotkey segítségévei, 
m íg ha vafaki úgy még kényelme¬ 
sebbnek, áttekinthetőbbnek érez né 
a játékot, az összes fellelhető zónát 
aktívvá [avagy inaktívvá is) teheti. 

Katona Dolog 

Harci egységeket a várospanel Recrui! 
ikonján keresztül toborozhatunk. A 
progi alapvetően négy főbb várostípusi 
ismer, ezek nyitván más-más haderő 
felhozatalt kínálnak csatasorba állí¬ 
tásra. Az egyes térképeken persze 
szép számmal akadhatnak a 
monszirék állal lakolt, avagy független 
települések is, ám ezek nem mind¬ 
egyikét nyílik lehetőségünk a nagyobb 
városok mintájára íullra fejleszteni. 
Nézzük csak; szóval minden party 
hat főből áll, megosztásuk szerint 
egy kapilányból, 
egyfrontvonalbóf, 
s két kiegész itő 
egységből, Hogy 
hova-kit 

pakolhatunk, az a 
jobb oldali pane¬ 
len történő 
szemfélödés után 
könnyedén meg- 
saccolhalő, 
elvégre világosan 
fel vannak 
tűntetve a 
hozzáférhető egy¬ 
ségek típusok 
szerint is. Ezek: 


gyalogság, lovas¬ 
ság, speciális 
egységek, támo¬ 
gatok, iltetve 
hősök. Egy már 
összeállitoti 
csapat elvárható 
módon folyama¬ 
tos fenntariási 
költséggel jár, így 
az egyszerre moz- 
gősílhaló lélek- 
számot eleve 
determinálja a tér¬ 
képen íelhúzott, 
avagy elhódíioit 
városaink, létesít¬ 
ményeink száma. Három város ese¬ 
tében már számíthatunk akár +80 
aranyra percenként, ám ha ennek örö¬ 
mére kikérünk valami extrabmtál pariyi 
valahonnan, ez az érték nyilván zuhan 
egy kövéret az előállítási, s fenntartási 
kőilség révén. Nos, ha megvan a parly, 
lehet kísérletezni: ugye bal egérgomb 
kiválaszt, jobb egérgomb elszalajt. ám 
közben tessék szemrevételezni a ior- 
mádé ikonokat is: a Kohan egyes osz¬ 
lop, nyújtót! oszlop, mészárszék és 
harci formációkat ismer. Az oszlop 
formációkról fontos tudni, hogy az 
ellenséges vonalakon történő nakkor- 
is-áimegyünk" szerű hadműveletek 
lehetőségét biztosítják, mikor stratégia¬ 
ilag jó le n ne a m olt, nem ped igém itt 
■enni. de az útban van valami jelenté¬ 
keny sereg. Az oszlop formádé tagjai 
így minden igyekezetükkel azon lesz¬ 
nek, hogy m ag uk mőgőlt h agyják az 
ellent, fájőaíom, de — azon társaikkal 
egyetemben,akiknemszedeékelég 
gyorsan a lába lkai. A mészárszék for¬ 
mádé a klasszikus, korszerű aFakzat, 
ami kor mindenki a hozzá legközelebb 
álló elem testébe mártogatja a kezé¬ 
ben tartott szúró, és-vagy vágó szerke¬ 
zetet, míg a harci felállás a nagyobb 
területeket lefedő partyk szétzúzására 
alkalmatos. Valamely formáció kivá- 


* G rüppen hsíysít ifíkábp zúz fis tnáto k egym ást, hm 7 





























^ Enyém a váf, tiéd a lekvár, {Tiakartatok képBíáírásokat, nem én.,.} 



■ásatását, rrká|d a jobb apéígomb 
folyamatos nyomva tartását köveiéen 
deklarálhatjuk az alakzat pontos irá¬ 
nyát is. Jönnek a regimentek: ez a 
jól bevált, controll plusz számbillentyű 
trükk helyi Interpretációja^ mikor Is 
az összecsoportositott partykat 
soroljuk be nagyobb szakaszokba. 
Fontos tudni, hogy a kényelmesebb 
kezelh eto ség é rd ekében le hetöség ü n k 
van a már elvégzett szelekcióhoz mind 
hozzáadni— shrft, mind abból elvenni: 
controll. Az így kapott regimentek szu¬ 
verén csapatait persze eltérő formáci¬ 
ókban is Eetállithatjuk, Ilyenkor tess ék 
a Lock Formatíon gombra lehénkedni, 
hogy a regiment megtartsa az alakza¬ 
tot a haladás megkezdésekor is. M int- 
egy. Az igazsághoz azonban az is 
hozzátartozik, hogy egy nagyobb fighi 
alkalmával rendszerint olyan ereszd-et- 
a-hajamatba lordul a szint, hogy nem¬ 
hogy a katonáknak, de a játékosnak is 
az utolsó gondolata a formáció, s csak 
azt lesi, hogy saccra több-e a vörös 
hullaatájon,mintakék. 

Tovább is van, mondom még: ha 
kellé Ideig állómásoztatunk egy parlyt 
valahol, mind morálisan, mind fiziká¬ 
lisán jelentősen megerősödnek. Ha 


úgy tetszik: fel- 
pipásítják magu¬ 
kat. Ezen állapotot 
a csapat által 
kitűzött zászló, s 
roppant maga¬ 
biztos .gyere, 
öcsisajll''felál¬ 
lásuk hivatott 
jelezni. Ha egy 
fight során egy 
party morálja 
jelentésen lecsök¬ 
kenne — ez 
rend szerint akkor 
történik, mikor 
va lám eEy elhunyt 
bajtársuk karjával csapkodjuk a még 
éleiben maradottak fejecskéjét— úgy 
várhatóak a már említélt visszavonulá¬ 
sok. Továbbá rendkívül fontos az is, 
hogy hol haladunk, ílleiva, hogy hol har¬ 
colunk. Sivatagos területen teszem fel, 
nemcsak számszerűen, hanem látha- 
léan is lecsökken embéréink/szömye- 
ink menetiem pója, söi ütőképességük 
is. Utóbbit az AV mulató jelzi. Az eltérő 
torepjellegzetosségek továbbá kihai- 
halnakaz egységeink által belátható 
területekre is. Sőt: ezen periféria annak 
függvényében is változik, hogy milyen 
formációban haladunk. No és persze 
a fejezet végére maradi az esszencia, 
a derék Kohanek: Ők a játék hősei, 
kik egyenként más-más különleges 
képességekkel rendelkeznek, s elvár¬ 
ható módon jóval láposabbak Is, 
mintáz egyszeri földi halarsdék. Őket 
a kapitányi posztokra jelölhetjük ki 
az egyes partykban, már ha éppen 
hozzáférheié valamelyikük. Említelt 
különleges képességeikre nem térek 
ki, hiszen több tucatnyi Kohan van 
a játékban, s mindegyikük peritériái 
megtalálhatóak a Reoruit panelen, yár 
azok közül, akik az aktuális játékban 
a mi oldalunkat erősítik. Persze adód¬ 


(g) 





^ Oőatié \ milyen frankó homokvárat emeltek az crkok. 

hat Úgy, hogy vagy: egyáltalán niiacs 
Kohan, — betojni persze igenkor sem 
kelt — vagy van Kohan, csak rvem 
maradtbeléle más, mintáz amulettje. 

Ilyenkor 50 arany lejében életre hívhat¬ 
juk a szunnyadó Halhatatlant. Kíváncsi 
lennék, kinek Is kell letejelni a sápot. 

Merthogy a Fentieknek semmi szük¬ 
sége rá, az szinte biztos — tekintsük 
hát áldozatnak. 

The Őslakosok 

A Kűhanben rengeteg féle lény van. 

Amijö.S bizony sokat kell ahhoz ját¬ 
szanunk, hogy mindegy!küket megis¬ 
merhess ük, lesöpörhessük, keblünkre 
ölelhessük. Ami szintén jó. A némi 
jói nd u lattal m e ggyozö szám ú té rké p- 
készlethez számláién helyi jellegze¬ 
tes ség d u kai Iá nye k szintje n, sőt, 
aki már kikapcsolt monitor mellett Is 
végig tolja az egyes pályákat, azoknak 
adott a módfelett kultúrált s felhaszná¬ 
lóbarát ediíoris. Akampáriymódpedig 
egyértelmű iskolapélda: gyönyörű szé¬ 
pen, fokozatosan, hogy ne mondjam: 
eleganciával lázit be a gép oly módon, 
hogy az ember tuti sanszialan legyen 
lejönni a cucerói. Gyors sikerélmények 
után gyors lealázások, minek hatására 
ugye gyors loadgame. majd bősz gon¬ 
dolkodás. A hátiérben húzódé történeti 
szál kellően bájosa kampány módban, 
fokozatosan kapjuk meg a válaszokat, 
no és persze az újabb kérdéseke! 

Is, hogy mi történ- 
helett pontos3n,s 
hogy merre felé is 
vezeia Kohanek 
útja.btabiabia... 
az átkotok min¬ 
denesetre minden 
szinten roppant 
komolyan vették 
a történetiséget. 

Ez már abból Is 
látszik, hogy az 
utolsó kis 
monsztré- 
tészekhez sem 
átallották valami 
hangulatos kis 


sztorit kerekíteni, 
nem is beszélve 
aKohanek 
élettörtén eleiről. 
Rutinos ptéjerek 
egyébként renge¬ 
teg utalási talál¬ 
hatnak az alkotók 
kedvenceire: van 
ilt egySijansur 
nevű Halhatatlan, 
kinek egy össze¬ 
csapás során oly 
mértékben szét¬ 
szedték a kepét, 
hogy az ütközet 
végeztével masz¬ 
kot h űzött az arcá ra, m etyet eze n 
nap óta egyetlen egyszer sem vett 
te. Ez bizony szórol-szóra Kabal szto¬ 
rija a Morlal lll-ból. Aztán vannak 
itt név-utalások, mint a Dune 
„m ritu d ómé n mitriádesze", a D iablo 
Lazáru sa... lehet f eff e dezni az 
összelüggéseket, vannak még. 
Megjegyzendő, hogy multiplayer alapú 
játék során egyszerre akár nyolcán 
iskenhetikaKohant.Egy 
256*256-os mezon így 
már el le hét ját¬ 
szogatni egy kis 
ideig. Felvetődik a 
kérdés: negatívu¬ 
mai n Inc seriek 
a játéknak? 

Hárihá. 

Micsoda naiv 
kérdés — nesz¬ 
lek. nesztek: itt 
one min dl 

Ronda Dolgok 

Ami a legrondább, helye¬ 
sebbe n: legsze re n csétle n ebb, 
az a grafikus megvalósítás. Mén néz¬ 
zük csak: aprogi 1024*758-bán fut, 
jelzem: fixen. Szóval más értéket kérni 
nem tudunk, de ez még sima úgy. Az 
1024*768 az ugye mégiscsak jóféle 
érték. Aztán szem re vételezzük az egy¬ 
ségeket: velük sincs semmi komolyabb 
gáz. Szépen — most tessék kapasz- 


lm,egy érdekesség: ez vafójában egy mozgókép 
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^ Héééé f Hét ¥stúnk scn ki sem lőfó'dfk? 


I— animé- 
sfjghl 

.^juk is rreg- 

- í E <lasszikus 

- ^2*skberiíátot- 

■ -V deazérl 

- : Jaszálnyi 

- ^■r:ikn®nfi 

- - rnül lasz 

eszlélikai 
. - “pontjait 
r-vetően meg- 

- :náló infornna- 
; jelenség, De 

-: E. ugorjunk: 

-Jveftetekü 

-E'ötarányok' 

? 3yerm ekeim ?! Egy lucfenyő kb. a 
:: £: n térd é lg ér. m fg a végső kig tel ^ 

- Esztetlvárosűk jó esetben a lakosok 
: ókéi csiklandozzák. Az oké, hogy 

rengeteg kis ffcsörmozog, 
mint ahogy mókusok sza' 
ladgálnak egy kidőnldlt fa 
odvaiban,gralüla.be|ön! 
De pl. a Kohanben 
áörázoii vízfelület ma 
máfjorinthúsz" 
kalegória.miima 
már: 
évek 
óta. HótI 

merev kékség, azián 
vfszon'hallás. Egy- 
szévala 

terepábrázolás a 
Kohan leggyengébb 
pontja. Hozzálar- 


hogy ajátékélmény 
. szerűsége teljesen elfeledteti ezi a 
izomorú körülményt, de ezzel egyúti 
sem térek napirendre ezen bóvli fölött, 
íz már csak köszönet! juttatás, hogy 
siertaKingdom UrítJerFfre.avagya 


Szarvasgomba? ÍTT7Í 


Fale of Ihe Dragon épületei után mond¬ 
juk simán le röhögi az ember a Kohan 
létesítményeinek tetőszerkezetét. A 
kezelöíelü let viszoni szé p is, Jó is. 

A zene semmi extra, maradhat kaiegó- 
ha, ám módfelett idéilen félmegoldást 
alkalmaztak a főhősök szinkronizálá¬ 
sánál. Mivel szép számban vannak, 
nyitván nem volt elegendő helyük— 
azért ezt is nehéz elhrnnem — a 
hósónkérüli 7-8 dumára, ám nem akar¬ 
tak minim alislák sem lenni. Félmegol¬ 
dás: csináltak személyenként kettőt. A 
tutoriaké a kampány küldetések elvég¬ 
zése közben ennek megfelelően kb. 
hatszázötvenezerszerfogjuk azt a két 
felkiáltást hallgatni, hogy „ The Kohan 
will return to their G loryl”, meg „I Won't 
tét my people down T Először jó. Aztán 
idővel inkább kínyíratja az embere 
hőséi, csak kussoljon má'. Búgok is 
akadnak, az első míndjárta lutodalban: 
a progi a lelkemre kötötte, hogy menjek 
Keletre. Mén lem. AzI mondja: menj 
TOVÁBB kelőire. Menlem, de víz álHa 
el az utamat, s a dél felé vezető ösvé¬ 
nyére pár sérthetetlen{!} csóka rendre 
lecsapkodott. Aztán idővel ki is nyírták 
az egész osztagomat Kohanesiui. min- 
denesiük mentem hátvissza a városba 
üj hullajelöltekért. Erre ilyeiszói a progi: 
„ehhez a küldetéshez csak egyetlen 
csapatod lehet, azt pedig mármegkap¬ 
tad, nem kapsz többel, bleee!"* Jó van 
öcsém... nektek tesz rosszabb! 

Előfordulnak 
továbbáakel- 
tezéskor értel¬ 
mezett Starcraft 
gyermekbetegsé¬ 
geihez hasonlatos 
frusztráló jelensé- 
gekis, mintpl. 
a híres Erdöjárás. 
Megyacsapal, 
azlán irányváltoz¬ 
tatásnál a jobb 
szélről valaki 
leszakad, s vidá¬ 
man be bóklászik 
valamífull érdek¬ 
telen területre. 



^ De 



hogy aztán több 
száz méteres 
kerülőt követően 
csatlakozhasson 
a többiekhez. Az 
efféle búgok meg¬ 
létének luxusát a 
Bllzzard már 
'98-ban sem 
engedte meg 
magának, jöft 
ugyeapaích. 

Három év 
lávlatából ugyan¬ 
azt a 

nyájterelgetös 
játékot játszani 
pedig egyértelműen snassz. 

Ezzel vége a negatívumoknak. 

A Kohan végre egy olyan jáfék, mely 
nem átall szakítani minden RTS tradí¬ 
cióval, ám éppen ennek révén nem is 
nevezhető a klasszikus értelembe veit 
RTS-nek. Teljesen szuverén, zseniá¬ 
lisan kigondolts gördülékenyen játsz¬ 
ható szisztémájával sokkal Inkább Idézi 
a Warham mer szerű, táblás fantasy 
stratégiai játékokat, s a világon semmi 
köze a hosszú évek során kialakult, 
bevett, s elfogadottá vált RTS klisék¬ 
hez. Melyekből azért már—valljuk meg 
— mindent kihoztak, amiiki lehetett. 


vagytok, amfhvaínkgyorsabbak! 

Persze, mi másnak is nevezhelnénk 
üdvöskénkéi ha nem RTS-nek, 
elvégre mégiscsak az lenne. Legyen 
elég annyia végére, hogy a Kohan 
ném a hardcore, klasszikus nyomvo¬ 
nal képviselői által kitaposott ösvé¬ 
nyen battyogó valós ideiű stratégiai 
cucc, hanem a Kohart az egyszerűen 
csak: a Kohan. Ennél nagyobb dicsé¬ 
retet pedig Ilyen tájmodellezéssel ne 
is várjanak az egyébként zseniális 
murrkát végzett alkotó bácsik. Leg¬ 
alábbis mára ne. 

byGyZ 

































Vár tucat démon, néhány varázsgyűrű és Kaiácsképű Joseph viszontagságai 




J Qseph, az egyarcú parasz(gye¬ 
rek egy égő ház rejtekéböl 
figyelte a fegyveresekéi. Keres- 
tek valakíL Valakit, aki magáé hordja 
a jelet. 

A kezére pillán lőtt, a jelre, melyet 
születése éia viselt. Az Idézés 
jele... emlékezett rá, hogy gyermek¬ 
korában nem tulajdonított túl sok 
jelentősséget neki. Egészen addig a 
szörnyű napig. 

Kilencéves vpli akkor. 

A békés kis íöldműves falut, ahol 
édesanyjával élt, váratlanul é$ ért¬ 
hetetlen mádon harcosok rohanták 
le. Összeterelték az embereket a 
falu közepén, fosztogattak, kegyet¬ 
lenke d lek a nőkkel, lángra lobbantot- 
ták a kis parasztkunyhök letejéi. Az 
emberek tehetetlenül siránkozva tér¬ 
depeltek a katonák előtt. 

Joseph akkor is így, lopva nézte 
az értelmetlen erőszakol. Szíve lelve 
volt rettegéssel, félelme percről- 
percre növekedett. Aztán egyszer 
csak mintha meg pattant volna benne 
valami. 

Ismeretlen szavak hagyták el ajkát. 
A vöröslő égbolbn sötét felhők úsz¬ 
tak elő a semmiből. Aztán megieleni 
az a valami. 

Hatalmas volt. Hatalmasabb, mint 
bármi, amit Joseph valaha Is látott 


— alakja a házak fölé tornyos ült, 
árnyéka a lángoló szaímaietők elle¬ 
nére is elsőtétitetle a falut. Joseph a 
falu főterén lévő emberekre mulatott. 

— Pusztítsd előkel! 

A szörnyű hangokat azóta is hallja 

— a katonák meglepett kiáltásait, 
amelyek haláisikolyokba csaptak át, 
a haldokló parasztok hörgéseit, a 
lobogó lángok ropogását. 

Ez vűti az első alkalom, hogy 
Joseph Idézett. 

A mágia veszélyes tudomány, A 
hozzá nem értőknek könnyen 
kicsúszhat az irányítása a kezükből. 

A Lény iszonyú pusztítást végzett. 
Nem válogatón — kíméletlenül a 
ha Iá Ib a küldött f e g y ve re st és p arasz- 
tót egyaránt. Joseph családja, a 
barátai, szomszédai a szeme láttára 
lehelték ki lelkűket. 

Aztán a jelenés, ahogy jŐU, el is 
tűnt. Nem maradta nyomában más, 
csak a felperzsellfalu, és a rengeteg 
halon. Joseph dermedten állt — az 
egész nem tartott tovább néhány 
percnél. 

Még most is emlékszik arra, mit érzett 
akkor. A saját erejétől való rettegés 
azóta mindenhová elkíséri. 

A falu márékrtyi túlélője mindenért 
öt hibáztatta. 
Száműztek 
maguk közúf. 
Sokáig bolyon¬ 
gott egyed ül, míg 
végül találkozott 
Yagoval, a 
mágussal. Yago 
felismerte a fiú¬ 
ban rejlő erőt, 
éselkezdte beve¬ 
zetni a 

varézstudomány 
rejtelmeibe. 
Joseph jő 
tanítványnak 
bizonyult, ám 
múltjának sötét 


foltja nem hagyta, hogy igazi varázs¬ 
tudóvá váljon — hamarosan meg¬ 
köszönte Yagonak a segítséget, és 
elköszönt tőle. 

C se p pny i vará zs tud ásáva i ke re sett 
egy a világ tél eldug ott halászlalut, és 
letelepedett. 

Most kétszer annyi idős volt, mint 
azon a napon — érettebb, tapasztal¬ 
tabb, de még mindig szinte gyerek. 
Hirtelen ellő kéltséggel megragadta 
rövid kardját, és a hátára szijazía. 
Nem tudta, miért keresik, de már 
eldöntötte — bármi áron kideríti. 
Ekkor 
jött rá, 
hogy a 
végzet, 
ami szá¬ 
mára ren- 
delteteit, 
ennyi év 
után újra 
rátalált. 

Ám ezúttal nem fog 
elmenekülni előle... 

Kossiú várakozás 
után 

végre meg jelent az 
új generációs szerep¬ 
játékok első gyöngy¬ 
szeme, a Summoner. 

Jómagam már nagyon 
epedve vártam ezi 
a játékot, az előzetes 
képek és videók 
nagyon sokat ígértek. 

És hogy milyen is lelt 
végül? ...rengeteg kelle¬ 
mes csalódás, és néhány 
'kellemetlen. A műlaj,mini 
már említettem, RPG, 
méghozzá a legjobbak 
hagyományait követve. A 
játék során tángosképű 
Jősephét irányítjuk, a 
hetyke paraszilegény- 
két, aki rendelkezik az Idézés képes 
ség ével — egy ritka varázserővel, 


amely évezredek óta öröklődik a 
kiválasztottak közölt. Persze, mivel 
igen rossz tapasztalatokkal rendelke¬ 
zik e tudass terén, így a képesség 
rejtelmeinek felfedezése a mi fel¬ 
ad álunk lesz. A birodalomban, ahol 
Joseph tengi éleiét, rossz napokat 
é!át,dúf a háború és a nép kizsák¬ 
mányolása, A bajt csak tetézi, hogy 
ebben az áldatlan helyzetben min¬ 
denkinek hősünk képességére fáj a 
ló g a 

így hát nincs más lehetőségűnk, 
mint otthagyni csapot-papot, és útra 
kelni, hogy utánajárjunk, hogyan is 
jutottunk különös varázserőnkhöz, és 
miért akaria mindenki eme vész- 


günket 


megsze- 


^ Ne fiBifí fag féiní — ésire sem veszed... 


rezni magának. 


In Heúlas Rés 

— vallják a Summoner készítői, így a 
játék kezdetekor egyből a cikk elején 
ecsetelt balhé kellős közepén találjuk 
magunkat. A program némltuloríal 
jellegű felíratócskávaligyekszik segí¬ 
teni nekünk, eztli nyugodtan nyomjá¬ 
tok el, hiszen itt vagyok nektek én! 
Tehát a jálékot a jól bevált poinl 
& click módszerrel irányíthatjuk, 
meglepő módon nagyon is hatható¬ 
san. Az egér bal gombjával a terep 
valamely pontjára klikkelve embe- 

rtlnlr víilamllven VÍ1- 
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hogy 

T-:-7 kicsit lobban, 
vannak itgya n is küJö n b qző ha rci 
‘ «»p€sségeink. 

Amit a lianhoi tudni kell 

lioátJosophnek — és a 
■ SfiSöbbiekben mind ön egyéb ka^ak- 
I ^jnknek,akitarsunkulszegödik“ 
nnak különböző jártasságai, Ez áll 
= -egyverek használatából, a harc 
«ozbeni beveiheió technikákból, és 
i mágikus képességeinkböt, illetve 

— bárkarakíerciszíálvok nincsenek 

— a karakter lípusárajelEemzö 
ízességekböl. 

-ássunk egy példát: Joseph a játék 


^ EGyHsf védelmi óvintézkedés 


legelején négy jártassággal rendel¬ 
kezik — a kardok használata^ a 
gyógyítás képessége, harc közbeni 
lökdösődés, és a támadás elöli kité¬ 
rés, Ezek mind a legalsó szinten 
vannak. Ez azt jelenti, hogy hősünk 
csak a kardokat tudja 
használni — de azokat 
is siralmasan csak 
gyógyító varázslatokat tud 
eEőhívni (ide tartozik a betegsé¬ 
gek eltávolítása is) — nem tói hatá¬ 
sosan —, és harc közben a fentebb 
emIllett technrkákat be tudja vetni— 
többnyire kevés sikerrel. Szintlé¬ 
péskor kapunk kettő, íllelve 
a későbbiek során egyre 
nagyobb számú pontot, 
amit a jártasságok között 
eloszthatunk. Először mindenképp 
érdemes a kard használatát, illetőleg 
a gyógyítást fejlesz leni — csak péJ- 
daképpen: első szinten Joseph egy 
rövid karddal3-4 értékű sebzést 
tud bevinni, míg gyógyítása 
6-6 pontnyit képes regene¬ 
rálni; 6-7. Szinten ezök az 
érlékek sebzés esetén 11-12-re, 
gyógyEtásnál 30-40-re 
n öve ked n e k. H árm as -né g yes 
szintű kard ha sz n á la tná I, i Netve 
healingnélmár nyugodt lélekkel 
fejlesz lg élhetjük a többi jártassá¬ 
gunkat is. Ahogy aztán mind 
magasabb szintre lépünk, 
fokozatosan elsajátithálunk új 
jártasságokat, Új fegyverek 
használatát, üj varázslatokat — eze¬ 
ket tetszés szeríni fejJeszthetjük vagy 
eibanyagolhaijuk, ízlés szerint, de 
a mágikus képességek sokrétűvé 
fejlesztése mindenképp fontosabb 
szempont, mint az, hogy minden 
fegyvert baromi jól tudjunk kezelni. 
Egyszerűbb egy-két fegyver alap¬ 
típusra koncentrálni, és a mágiát 
előtérbe helyezni— a későbbiekben 
még kitérek arra, hogy miért. 

Ffece esetében ez a rendszer 
annyiba módosul, hogy 6 tanult 
szakmáját tekintve tolvaj, a tehelsé- 


gesebb fajtából: 
találkozásunkkor 
a kard haszná¬ 
latán kívül kést, 
íjat, számszeríjat 
is használhat 
(mindegyiket 2-2 
pontos szinten) 
valamint lopa¬ 
kodni és zárakat 
feltörni Is tud. 
viszont a varázs¬ 
lásban nincs túl¬ 
ságosan otlhon. 

Tehát minden¬ 
kinek vannak 
bizonyos alapjár- 
tasságai, amiket 
aztán az adott kereteken belül tetszé¬ 
sünk szerint módosíthatunk. 

Ami viszont tényleg újdonság, azaz 
úgynevezett láncmozdulatok haszna- 
íaia: ez különböző harci mózdutatok 
egymásba fűzése. Négy módja léte- 
zik: az első esetén az ellenség ütésé¬ 
nek hárítása után egyből visszaütünk 

— ezt harc közben a capsJock benyo¬ 
másával érhetjük el. A második 
eselén ütést ütésre halmozva nyo¬ 
mulunk rá a rosszakra. így azonos 
idő alatt többet Is ütünk, de ezek 
nem feltétlenül sebeznek akkorái 

— billentyűje a shift. A harmadik 
esetben figyelem elterelő támadás 
segílségével sebzünk.ezta ctrf 
lenyomásával app tik áf haljuk. Az 
utolsó a lökés, amely nem sebez, 
viszont a segítségével lélegzetvé¬ 
telnyi időhöz juthatunk, ami pont 
elég például egy gyógyító varázs lat 
előhívására — biUentyűje az alt. 

Ezt a rendszert a saját érdekünkben 
muszály használnunk, mivel nélküle 
sokkal kevésbé hatásos bármilyen 
ellenféllé] való küzdelem — ráadásul 
e nélkül a csata az igen hamar unal¬ 
massá váló „egyetadok-egyetkapok” 
szindróma hatásait kezdi m utatní 
magán. Az egésszel csak akkor 
kezdődnek a problémák, amikor már 
item egyetlen ember lesz az irányítá¬ 


sunk alatt. Ilyenkor szimplán lépjünk 
be az Opticns menübe, és állítsuk 
be a Chalning menütauiora— a 
készítőknek köszöríhetően ez a funk¬ 
ció igen használ hatóan működik, és 
leveszi a vállunkról ezt a terhet. 

Kimerítő harcmüvészetí 
előképzésünk után próbáljuk ki fris¬ 
sen szerzett tudásunkat a gya¬ 
korlatban fs. A legelső pályán, 
a kis halászfatuban rengeteg kato¬ 
nával összefuthatunk, akik mind arra 
várnak, hogy megmentsük bennük 
kardunkat. Érdemes alaposan körbe¬ 
járni a helyszínt (ez egyébként min¬ 
den pályára fokozottan igaz), mert 
értékes cuccokat szerezhetünk. Ha 
úgy hozza a szükség, harc közben 
is bármikor megátlfthatjuk a játékot 
a s pác e-szel (Baldur's Gale ruíez), 
hogy némi gyógyító spelit magunkra 
eresszünk. Az ellenfelek jó esetben 
haláluk után elszórnak valami cuccot 
maguk után, tégy veri, lóvét, páncélt, 
ilyesmiket. Jó pont a fejlesztőknek, 
hogy bár az ellenfelek mindig ugyan¬ 
azon a helyen találhatók, a náluk lévő 
cuccok nem mindig ugyanannál az 
embernéí vannak. A lényeg az, hogy 
keressük meg a pályán a kesztyűt, 
és azt & kalonát Is öljük meg, akinél 
a lábpáncélvan (persze nem tudhah 


z^■J: '-i'gjrra kattintunk így, akkor 
ííw^zük azh Lehetőségünk van 
r-/ í “c g y az e g érgo m b folyam a- 
^ fc\»űmvatanásamell€ttazegefet 
g- í :ereljök hő sün két. H a esetleg 

?.zá nd é kozun k sza lad n i. ak ko r 
Josephetaz orránál fogva 
t “■ saíts u k a ku rzorl n agyé n 
őoz zá. és ezze I a m ódsze rrel 
sük, így sétál n i fo g. A z ellen- 
^ ^ ^íiájobb egérgombbal tudjuk 

ebben az esetben hősünk 
! cizsőá I lást vesz fel, és bevárja 

P í<:--:ciét. Amennyiben le akarunk 
ni valakit, a kijelölés után 

t í^isnjsunk rá bal gom bbal is, így 
. ■: odanyomni, és ülni kezdi 

int—ez már csak azért is 
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ható fő küld elésünk, a jobbon pedig 
a sfdequestek. Wmdeg kikről lalálha' 
tünk egy pár mondaios infomáciét: ki 
a megbízó, és hol találhaió [nemcsak 
a városok neve lehet fontos^ hiszen 
egy^egy város löbb „kerületböráll), 
mi a megbízatás, ífyesmi. Egy-kél 
küldeiéströgtén el is tudtam intézni, 
de a többi még így is olilornyosult 
előttem. MÉndenestre szokatlan volt, 
hogy két-három szinttel feljebb 
léptem anélkül, hogy egyálialán 
előhúztam volna a kardomat. A 
Queslek tárháza igen széles, van 
köztük olyan,, amelynek leljasítése 
sokkal későbbre vár, de van olyan 
is, ami fél perc alatt lerendezhető. 

A questek tárgya is ígen-igert válto¬ 
zatos; egyik kedvencem az volt, ami¬ 
kor egy váró si po tg ár f e Ibére It, h o gy 
derítsem ki, hová lett a szomszédja. 
Hosszas kulakodás után rá is akad¬ 
tam — éppen a börtönben sínylódötl, 
az oU őrködd katona pedig közülié 
velem, hogy innen ugyan ki nem 
juthat, amíg nincs hivatalos papír 
róla, hogy elereszthetik, Szaladtam 
is gyorsan vissza a megbízómhoz, 
hogy közöljem vele a jő hírt, miszerint 
barátja él és virul, Meki valahogy 
mégsem tetszeti, hogy az illető a 
börtönben pihenget, így rögtön fel 
is béreli, hogy juitassam ki onnan. 
Nekem meg persze eszembe jutott 
a lélszemű csóka a város egyik füs¬ 
tös szegletében, aki igen behízelgő 
modorban invitált nem sokkal ezelőtt, 
miszerint ö alkotja a legszebb hiva¬ 
talos papírokat közel s távol (tudni 
keli hozzá, hogy kivétel nélkül min¬ 
denkit meg lehet szólítani — a lénye¬ 
gesek azonban azok. akiknek a 
feje felett fel¬ 
kiáltójeles szü- 
vegbuborék 
lálhaló. Ettől füg¬ 
getlenül azonban 
az emberek egy¬ 
mással is beszélgetnek, 
valamintránk is meg¬ 
jegyzéseket tesznek, ha 
éppen arra szottyan kedvük. 
Még a hátunkon fityegő 
kard sem riasztja el 
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juk előre, de próbálkozni kell) — így 
már mindjárt megnőnek az esélye¬ 
ink. Igyekezzünk minél több ellenfél¬ 
lel végezni, így igen hamar eiérhetjük 
a 3-as szintet — mint már említenem, 
érdemes eleinte a gyógyító mágia, 
és a kardforgatás fejlesz lésére orien¬ 
tálódni. Már csak azért is érdemes 
magunkat erre a szintre tornázni, 
merta legelső pálya végén egy igen 
szívós elleniéibe fogunk futni. Már itt 
begyűjiheiünk két mellék-questet, és 
az első komolyabb harcunk előtt fel¬ 
rag aöhatjuk fö-queslünk fonalát is. 
Intézzük hátéi a harci kalapácsos 
bádibilderi, és szálljunk hajóra vár 
ránk a kaland! 


A Summoner igazi lényege Lenele 
városában mutatkozik meg — ez az 
első állomásunk a játék során. A 
város hatalmas! Olyannyira, hogy 
az szinte már átláthatatlan, Szeren¬ 
csére van aulomap (M), ami némileg 
segíi a tájékozódásban. Érdemes 
mindenhol kőrbemozgalni kurzorun¬ 
kat. hiszen bárhol találhatunk valami 
hasznosai— ezek a dolgok vil¬ 
logásukkal hívják fel magukra a 
figyelmünket Azért nem kellsemmi 
nagy dologra számítani, de egy-két 
gyengébb alkalmi varázslatot mindig 
találni fogunk, és néha még ezek is 
igen haiésosak lehetnek. 


Először nagyoít meglepődtem, 
hiszen már vagy két érája bolyong- 
lam fel alá a városban céltalanul, 
miközben szinte percről percre 
rám sóztak valami mellékküldetést, 
és hamar azon kaptam magam, hegy 
majd tíz, nem a történél fonalához 
tartózó quest vár rám. amiket már 
fejben sem lehetne tartani, Szeren¬ 
csére egy rgen egyszerű, de jól 
átlátható questbook is a rendelke- 
Bal oldalán talál¬ 
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Őket ettől a rossz 
szó kasuk lói.) 

Csak 25 
aranyba került a 
névre szóló 
engedély, sza¬ 
ladtam is vele 
egyből a 
börtönhöz. És 
akkor most tes¬ 
sék figyelni: 

Odaadtam a 
börtönórnek a 
papírokat, mire ó, 
ahelyell, hogy 
elengedte volna 
jelen quest ala¬ 
nyát, visszakér¬ 
dezett, hegy honnan van a papír, a 
palotából, Illetőleg a parancsnokság¬ 
ról? 

Mivel turpisságra gyanakodtam — 
meg hál különben is íő a biztonság 
—, gyorsan mentettem egyet, aztán 
azÉ feleltem, hogy a parancsnokság^ 
röl, mire az ürge kiröhögött,és elza¬ 
vart. Oké, akkor legyen a patota — 
gondoltam én, de a fickó most már 
zordan megfenyegetett, hogy ha nem 
húzom el a csíkét, akkor a végén én 
magam is bekerülök a dutyiba. Patt¬ 
helyzet- lelt volna, ha nincs olt még 
egy lehetőség, miszerint Igen szűkös 
anyagi keretemből kínáljak fel némi 
kis pénz magot az állhatatos katoná¬ 
nak— és lön, ez hatott: szó nélkül 
zsebre vágta pénzt, és a fogoly is, 
meg én is mehettünk isten hírével — 
egy questtel kevesebb. 

Mellesleg az egész játékra jellemző, 
hogy nem szükséges, sőt néha egy¬ 
általán nem is célravezető ragasz¬ 
kodni a becsületesség rögös útjához 
— ami engem itíet, ha egy hazug¬ 
ságon vagy némimegvesztógetésen 
múlik a szintlépésem, vagy a beígért 
jutalmam, hát nem osirtálok lelklis- 
meretj kérdést belőle. 

Hás hasznos tudnivalók 

Köszönhetőéi) az igen impozáns tör¬ 
téneti vonalvezetésnek, Joseph igen 
hamar társra akad a bajban, akiknek 
céljai bár különböznek a míénklől, 


a szükség összekovácsolja velünk 
Őket - legjobb példa erre Jekhar, 
akivel igen hamar összefutunk, és 
igen hamar közli is velünk, hogy leg¬ 
szívesebben le kaszabolna bennün¬ 
ket a kilenc évvel ezelőtti esetért 
(földi!) — jóval később mégis 
csatlakozik kicsiny partinkhoz. Mit 
mondjak: legalább jól helyezkedni 
megtariult a seregnél© 

A kezelés annyiban módosul ilyen¬ 
kor, hogy az lentebb ísmerleteüek 
közé bejön még néhány apróság. 

Ez eísősorban a szóló mód megje¬ 
lenése: ilyenkor a kijeiül! embert irá¬ 
nyit va a többiek nem követik őt. 

Ez igert jól használható, amikorpéf- 
dául kapukat kell nyltogatnl vala¬ 
kinek. Példának okáért találkoztam 
olyan helyszÉnnel, ahol át kellett 
jutnom egy három kapuval lezárt 
folyosón,amelynek egyszerre csak 
az egyik kapuja lehetett nyitva — ter¬ 
mészetesen a kapcsolók egy eme¬ 
lettel feíjébb voltak. Szóval valaki 
megy kinyitni a kapukat — emberünk 
átmegy az elsőn (tápos, mintáz 
állat, hátha összefutunk valami ran- 
dasággal), a kapunyitó kinyitja a 
következőt neki. és így tovább, míg 
átneiti ér - szerencsés esetben az 
utolsó kapu után találunk olyan kap¬ 
csolót, amely az összes kaput egy¬ 
szerre nyílja. 

A parti tagja között a tab lenyomásá¬ 
vá I válog áthatunk. ez team m ódba n 








































Az Inventory [I) kapcsán túl sok 
mondaorva lóm nincs; az eszközökéi 
szimpla drag £ drop módszerrel appli¬ 
kálhatjuk hőseink keze ügiyében és bár¬ 
mely tá rgyró I sze réz hetü n k némj infot 
a jobb gomb leriyomásával, és az 
^info" menüponlkiváiasztásával. Ezt 
a menüiken használnunk akkor is, 
ha valamilyen mágikus italt megkí¬ 
vánunk, illetőleg Jónak fátjuk elsütni 
némely egyszerhasználatos varázsJa’ 
luokaL Talán még annyil, hogy az 
inveolory közös, tehát ne számítsunk 
Baldur's Gate-es ide-oda rámolga- 
tásra. 


■" * jelent, hogy a löbbiek a kivá- 
: ■karaktert fogják kövei ni 
Tíiünkegy p illan lási a karakler- 
í::- ra is. Amennyiben kíváncsiak 
;: . n k k ijelölt h ös ü n k tu íajdo n sága- 
“r riátfan tehénkedjúnk az R gombra. 

* ízemet az ég felé emelve köszön- 
•= “ meg a készítőknek, hogy az ÍU lát- 
’ 1 : 'oformációk mennyisége se nem 

se nem kevesebb a kelleténél, 

;. gyakorlatlan kalandozók is elbol- 
Z-:: .Inak vele, és a tapasztalt vén 
'Z'teknak sincs okuk fanyalogni. 

: = oldalt láthatjuk hősünk nevét, és 
imát — ha valaki esetteg nem tudná, 

^éris neveztem 

- m-ephet 
‘' acsképűnek, 
iz előíiti fellebben 
í í7o: .. 

* *épalaitláu 

jelenlegi 
íz "tünket, alaita 
í'-nket, ez alatt 
irCig a következő 

eléréséhez 
izükséges 
'paszta lati poni 
■rennyiségét, szö¬ 
veg és diagramm 
^'^ájában. 

- következő baf * fád féregy kis gyágyftás — monőd áááááf 


: info az egészségi állapotunk 

SS a maximális HP-nk, piros színnel, 
t ^íta kékkel a varázserőnk (AP) aktu- 
£ s állása és teljes kapacitása. A 
t-óveikezö a sebességünk, ami több- 
-e a száz százalék alatt van, 

' ritkán fölé is mehet, A Damage 
aZ áltálunk okozhatö sérülés szintjét 
futatja, míg a Prolecíion védelmi 
sariíűn ket, ezeket a kezünkben ta rtott 
ígyver és a viselt páncélzat egyaránt 
z«fo lyáso Iják, csak ú g y. m int sebes sé ■ 
fűnket. 

legalul beállithaljuk, hogy milyen 
mesterséges intelligenciával 
teirjon hősünk. Jónéhány közül 
lébszthatunk, az offenzív „meleeMőI 
háttérben maradó varázsló/gyógyí- 
m (caster/healer) — persze kinek- 
képességei szerint, 
áoob oldalon találhaljuk a fentebb 
»ar bemutatót! jártasságokat, alattuk 
ledig a különböző külső hatásokkal 
aszem b e n i e ilenállásunkai 
fPesistáncé). Ezek szintlépéskor 
í,:omátHíusan fejlődnek — Joseph 
^^aul a játék elején csupán egyetlen 
3otGg ellen védett, ez pedig a mágikus 
r ^madás, de olyan alacsony szinten, 
■egy az annyit ér, mint halotinak a 
csc>'... Persze később, ami kor már 
egy pár mágikus gyűrű, ez a 
"íyzatjs megváltozik. 

.-..atta taFáIható a Status Effects, 
s^^efy karakterünk pillanatnyi helyze¬ 
tér rr,utalja, amennyiben az a normá- 
eltér. 


is hogv mitől I 
geneiáiiós? 

Hát elsősorban a látvár^ytól — a 
Summoner ugyanis full 3D-ben pom¬ 
pázik, a táj, a karakterek, minden. És 
vatöban, a dolog tényleg igen mutatós. 
Minden egyes figura teljesen jól kivan 
dolgozva (na jó, a városlakók esetében 
ez nem így van, de ezt igyekezzünk 
elő nyké nt felfog ni, hisze n így !eg a lább 
ránézésre meg lehel mondani, ki mivel 
fog lalkozi k), a íősze re p lök is m i nd 
igen karakteres, megnyerő fazon ok, 
főleg a lányok — ha bármilyen cuccot 
fájuk aggaiunk, az a játék közbeni 
modelleken is látszik, legyen szó akár 
csak egy szimpla kesztyűről. Az egyet¬ 
len fazon, aki nagyon nem letszetl az 
sajna maga Joseph volt. Szegény épp 
csak egy hajszállal szebb, mint egy 
karambolozottboxefkutya,de nem baj, 
mert így legalább GyZ. is könnyen tud 
azonosulni ve le.Haha ha... 

A légmegkapóbb azonban a karak¬ 
terek dizájn olás a: olyan szinten japán 
beütése van az egésznek (nem 
mangal), hogy csak na! Nagyon 
cooH Érdekes elnézni, ahogy a kato¬ 
nák keleties visefete a városokban 
összekeveredik a polgárok tipikus 
középkori külsejével— érdekes kont- 
raszlol teremi, amijét tesz a progi 
hangulatának. 

A karakterek mozgásai is nagyon jók, 
látszik, hogy megdolgozlak velük: nem 
feltétlenül életszernek, de legalább egy 
csomó fajta van belőlük, és némelyik 


igen látványos. 

MintJeze kelfenére 
a grafika mégsem 
kap 10-est, 
köszönhetően a saját engine-nel 
készült gyatra átvezető videóknak, és 
annak, hogy a képi világ színharmóni¬ 
ája egyáltalán riem volt a helyén. Az 
emberek bőrszíne például enyhén 
zöldes árnyalatú, de miért, kérdem én 
(higgyetek nekem, értek a színekhez, 
és a monílorom Is jól van kalibrálva) 

— az egésznek olyan az összhalása, 
mintha — nyomdai kifejezéssel élve — 
CM YK-ban lenne RGB helyett. A világ¬ 
térkép hányinger, a szabadban pedig 
a horizont megoldása teljesen gyenge, 
két évvel ezelöti láttunk ilyeneket, 
kár érle. Bocs, lehet, hogy kukacos- 
kodó vagyok, de ez nálam már mínusz¬ 
nak szám ít. Az viszont mindenképp 
plusz pontot érdemel, hogy a játék: 
során tulajdonképpen egyetfen grafikai 
búggal sem találkoztam, még csak tex¬ 
túra ifiesztési hibával SEM — kísér¬ 
leteztem például azzal, hogy belenéz 
e Joseph a parkoló lovak lejébé, de 
akárhogy is próbáltam, nem hagyta 
magát, és mindig a ló valamelyik olda¬ 
lára került, de sosem dugta össze vele 
a fejét... hehe. 

Ez igen ritka dolog manapság, és min¬ 


denképp dicséretet érdemel. 

Kevésbé tetszettek a hanghatások — 
bár van karőcsaltogás, meg minden, 
engem nagyon zavart, hogy egyetlen 
karakter sem szól egy mukkolsem, 
csak az átvezető animációkban. Kár, 
nagyot dobott vo Ina a h a ng ulaton. 


egy kis gregorián, egy kis 
lecho beütéssel, és ugyanazt 
a kellemes kontrasztot teremtik meg, 
amiről mára látványnál is beszéltem. 

M indení összevetve csak annyil tud ok 
javasolni, hogy minden RPG fanatikus, 
és bárki, aki nyltottrrak érzi magát erre 
a műfajra, szerezze be ezt a prog¬ 
ramot, és nem fog csalódni benne. 
Engem ez a játék megérintett, elva¬ 
rázsolt e g y jő Idő re, a m Inap m ég a 
barátnőmmel megbeszéli találkáról is 
majdnem lekéstem miatta. 

Kevés mostanában az olyan program, 
amíajótörlénettel, 
a látványvilágával, a 
kezelhetőségével 
olyan atmoszférikus 
hangulatot lúd terem- 
leni, ami magával 
ragadja a játékost. Ez 
a játék egyike ezek¬ 
nek a ritkaságoknak. 
Már nagyon várom, 
hogy a jövő hónap¬ 
ban tesztelhessem az 
Évii ]slands-ef. 
Valószínűleg akkor 
majd tényleg kiderül, 
hogy a Summoner csak véletlenül sike¬ 
rült ennyire jóra, vagy tényteg Ilyen 
kitűnő cuccokat remélheiürtk az RPG 
forradalomtól. 

Háááááát.,. 

VargaB. 


L 
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S ettlerek nélkül nem élet az 
élet— véthetik a 8lye Byte 
mén edzs mén hoszlá lyán, 
hiszen a viszonylagosan hosszabb 
szünetet követő második epizód után 
bo m baké n l ro bbe n l a gyár m atos ító k 
harmadik elpvetele^ hogy most — 
immár gondosan számítolt ütemter¬ 
vet íeltételezhetően — befuthasson 
a soron következő — GyZ számol, 
pssszt! — negyedik rész is. Ám 
a Settlerek esetében szerencsés 
mődon eleddig egyszer sem kelteu a 
rókabőr-huzigáiás vádjává i Illetnünk 
az alkotokat, lévén: az étlap ugyan 
kétségkívül változatlan, ám a tálalás 
rendre a kor követelményeinek legja¬ 
vát hozz a. S ennek; örüfürrk, 

Atiravilág 

-megint itt vannah... 

Van ittvaiaki, aki előli ismeretlen a 
Selllejs mítosz természete? Bizto¬ 
san. Ökfigyelmezzenek; nos^ ez itt 
egy RTS.Ám a Settlers féle mag- 
közelítésnek minden további nélkül 
megelőlegezhető a legkomplexebb 
módon kidolgozott gazdaságmodell, 


mely mér számtalan programoicsá- 
bított— na jé. mondjuk úgy — 
poíáilan lecsórásokra, elég csak e 
havi, egyébiránt kifejezetten ígéretes 
hybrídünkre, a Fale of Dragonra 
p fiiam tani. A negyedik epizód is a 
hagyományoknak megfelelően ala¬ 
kul: teremtsd meg választott néped 
ökonómiáját, melyből aztán íinan- 
szírozbatod az ellenséges elemeket 
ízzé-porrá zúzó hadiipart. S noha a 
játék velejét utóbbi mondatunk egy 
csapásra ősszegezle. ■ hiába, a rutin 
az rutin, gyerekek — az elgondolás 
részletekbe menő, gyakorlati ismer¬ 
tetése természetesen nem tűrhet 
halasztást. M indenekelőtt azonban 
tekints ük meg a népeket: vannak itt 
Vikingek, Rémaiak, s Mayák. Ésa 
meglepi-nép; a Sötétség Gyermekei. 
Róluk azt kell tudni, hogy alapvetően 
a Settlerssztenderd népeinek görbe 
tükrei, akik jelenlétükkel romlást, 
pusztulást hoznak a vidékre, ám 
mintáz sejthejő: éppen ettől érzik 
jól magukat. Ökei természetesen 
közelebbről is megismerjük a 
későbbiek során — alant következik 
a játék lelkének 
ismerletése, 
úgyhogy tessék 
kapaszkodni? 

Alapóddzás, 
ayagy: 
nekem ez 
fkíáj... 

Vannak először is 
az épületek, 
melyeket az 
áttekinthetőség 
révén több cso¬ 
portra oszt a 
program, kezdjük 



* A képen (áttístó virágokat éekQrácíókfi^k nevezzük 



^ íiaiakt áéá... - tízszer éve e$Zfk meg ugyanazt a trükköt.. 



V] arcok a placcoa 




az alapvető — basio— téiesit- 
ményekkei: Woodculters' Hűt: a la 
sejthetően legalapvetőbb nyersanya¬ 
gaink közé tartozik, így érdemes 
lehet azonnal biztosítani annak szün¬ 
telen utánpétlásáL Ehhez először is 
szükségünk lesz arra az amberkére, 
aki önkéntes alap orv be is költözik a 
kunyhóba, hogy a továbbiakban mint 
f anyu vő erősítse sorainkat. Egy fal- 
kes, baltával felszerelkezett — mert 
hogy az is kell neki — fickó persze 
rövid időn belül leirthatja a környező 
zöldet, itt jul szerephez lakiterme¬ 
lésünk második komponense, az 
erdészház. Az itt ténykedő emberke 
folyamatosan ülteti a palántákat, 
melyek az idő során persze fává 
cseperednek, mintegy vigasztalván 
az első gerteráció szomorú, ám 
szükségszerű halála révén kelet¬ 
kezet) űrt. A láncnak ezzaí még 
r^inos vége: a favágók által képezett 
méretes fatönkök ugyanis építkezési ^ 
célra érdemben használhatatlanok 
“ megoldás: türészüzem kell, ahol 
egy deli vitéz nekirugaszkodhat a 
leszállított rönköknek, hogy csinos 
kis deszkákat képezhessen abból. Itt 
kell egy kis szünetel tartanunk, s 
megjegyeznünk: a cselekvések java 
része automatikusan történik, azaz 
settlereink rgen intelligensen 
magukhoz veszik pl. a favágó 
táján heverő rönköket, hogy 
átszállítmányozzák azokat a 
fűrészüzembe. Innen pedig 
egyenes, s szintén automatikus 
üt vezet tovább az aktuálisan 
folyó építkezési munkálatok színhe¬ 
lyére. Ezen épületcsoportot erősítik 
a kőfejtők szentélyei Is, ám az ő 
esetükben nem kell láncokkal szá¬ 
molnunk. Ezen csoport rgen jelentős, 
maradék darabjai a rezidenciák. 

Ezek a tulajdonképpeni la kőhazak, 
melyekei le lem elve a rezidencia 
méretének függvényében gyarapszik 
populációnk, igy Small Residence 


mellé 10, míg a felső hátért jslentő, 
large kivitelhez 50 darab új emberke 
dukál. S nyilván minél több emberke, 
annál nagyobb tempójú kitermelés. A 
következő csoport— Metál Buíldings 

— jórészt a bányákat rejtik. Hogy 
is lehet bányászni? Hát kérem 

pár emberünket kénytelenek leszünk 
geológussá avartzsáltatní, — ennek 
módja: térkép alatti felső ikonsor bal¬ 
ról második kom portén se — lévén Ők 
azok, akik szakértelm üknek hála a 
kincseket rejlő hegyvidékeken célza-;;. 
tos kis táblákat elhelyezve jelzik, ha 
nyersanyagoktól gazdag területeket 
leltek. Ilyenkor nincs is más dolgunk,' _ 
minta megfeielő profífú bányát társ 
tani az egyes táblák felé, s a termelés 

— nyiIvart a létesítmények szakszerű 
felemelését feltételezve — hama¬ 
rosan be is 

indul. Vart itt 
szén, fém, 
szutfur. 

Illetve 
arany¬ 


am 


^ Az első maiam.(S a iavágók halála révén - az utöleé Is.) 


azt illetően, mi mihez kell, 
csak annyit mondhatok; 
m ind egyik ke II va la h óva, 
ebből adódóan eleve nélkülözhetet¬ 
lenek a föld nyersanyagtaríalékai. A 
szén s SZUIfurkivétefével azonban 
valamennyi linomííásra szorul: arany 
tekintetében csak 
a súlyos 
rudacskák nyer¬ 
hetik el tetszé¬ 
sünket, ígyéppen 
úgy szűk ség ürtk 
lesz aranytinomí- 
tóra,mÉntegy a 
fémet is 
meg rend sza¬ 
bály ózó — nos 
hát — fémlino- 
mítóra. Az ily 
módon kezelt 
nyersanyagok 
máraktivan fel¬ 
használhatóak 
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=101 szükség 
^< rájlílí. 

- T :'s: & sziniéri 
rifiépüíelcso- 
: r-tPa tartozó 
^!. i'erkovács 
.ír TI sellheíöen 
■ r:tslenmit 
cézítenia meg- 
jKinkátatlan 
f-:5mogekke(. 

- :a!( kellenek 
•t- .melyeketa 
^ *?ter kedvére 
: Bsztgathal, 

:r5rmálhat.nníg 

■ ds ze rű alak- kííap asouá az 

:s' :t nem kap. No és itt van a 
iz-fszám okéri telelos 

szerszámkészítő 
szakember is, aki az 
egyes miinkálíhoz 
nélkülözhetetlen 
eszközöket 
gyártja le, s 
kinek men- 
kalervéta 




kovács hoz hasonlóan nekünk 
f“'i megadnunk, ám ne tessék meg- 
-^oni: csak click ezen épületekre, 
“3jd az igen célzatos „készíf iko- 
-lííra— lehetetten elvétő ni. Van 
” még a szénkészítő mester, aki 
■iziól nyer szenet, — a kis hamis 

— amennyiben mérséketiebb ütemű 
'v'meléstkonstatáfűnk. Jönnek az 
T/elmezésértfeleiösépítményekJáS' 
SuK először az állattenyésztést: nekik 

— ronda dolog — idővel meg kell 
:a'áiküzniuk a levágatoitság gon* 
::.atával, ám ehhez igen összetett 
íicolalot leszünk kénytelenek lét- 
"z hozni. Szóval, az elfogyaszlásra 

''ö jószágéknak sejlhélőért enniük 
: ^niek kell, így csípőből érdemes 
e^et felemelni egy büzafarmot, vala- 
’ egy garantáltan Hszta, kiío- 
:i3!alan minőségű vizet tároló, s 
zTietelesen szállítmányozó víztornyot 


ösvény 

is. Ez persze még kevés, lévén — 
fájdalom, de — le is kell vágni a 
jószágot, így kénytelenek leszünk 
felemelni egy vágóhidat. ígymár 
beindulhat a mészár^biznisz. No per¬ 
sze a szakadatlan hüsfalás könnyen 
elzsírosodáshoz vezethel, nem is 
beszélve katonáink s dolgozóink 
terheltségeiről, így felemelünk egy 
péküzemet is, ahol — nehezen 
akartam elhinni, de — kenyér íog 
készülni. M i kell a kenyérhez? 
Nos liszl,s víz. Vízről már 
gondoskodtunk a torony fel- 
emeíésével Jgy nem marad 
más, minta lisztet előállítani. 
E rre való kérem aGraín 
Min, mely a leszállítményozotl 
búzái liszté — örli? Őrit. Itt 
van továbbá a halász és a 
vadász, ám hogy ok mit csi¬ 
nálnak, az meglehetősen 
messzire vezetne, így min¬ 
denki lesz szíves szabadjára 
engedni amúgy is nehezen 
fékezhető fantáziájál. 

A Town Birildings első komponense 
a raktár: remek, funkcionális léte¬ 
sítmények ezek, lévén segítségükkel 
jelentősen meggyorsítható mind az 
építkezés üleme, mind a javak szük¬ 
ség esetén történő átcsoportositása. 
Van itt piao, illetve egy teherhordó 
állatkák kitenyésztésére alkalmatos 
farm is. Ok, mint azt fogékonyabb 
olvasöink akár meg is sejthették 
volt, teherhordásra használatosak. A 
teherhordó állat pedig egyet jeient 
az azonnali hatállyal mozgósítható 
nyersanyag ulánpóílássat. Itt lelhető 
fel továbbá a kikötő, valamim a 
Shipyard is, előbbi értelemszerűen 
hajóink vízre bocsátásánál, míg 
utóbbi ezek megkonstruálásánál jut 
főbb szerephez. Megfigyeléseim 
szerint minden adott, a szabvány, 
lighi leherhajőktótát egészen az 
impresszív méretű, csatahajöszerű 
képződményekig. Így a nyílt vizekkel 
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^ Jőfífíek a - baktgm s partyt 


fűszerezett 
térképeken 
lehetőségünk 
nyílhataWareraft 
ll-t idéző tengeri 
ütközetekben 
részt venni, s 
kísérletet tenni a 
hegemónia meg¬ 
szerzésére mind 
a vízen, mind a 
szárazföldén. A 
templom sege¬ 
delmével papokat 
szólíthatunk 
sorainkba , akik -Mikor érsz rá? ^ 

üdvözlendő -Va. 

módon minden eddigi Seiilers epi* 
zódnáí gazdagabb repertoárral ren¬ 
delkeznek mágia le kin tétében — 
erről később bővebben is — míg 
akad itt egy kisebb lempJom is, mely 
áldozatok bemutatására alkalmatos. 
Áldozataink fejében nyilván az Iste¬ 
nek kegyét várjuk el, mely a papjaink 
állal felhasználható mana mennyiség 
jeíentős gyarapodásában képviselteti 
magát. Itt vannak ugyanakkor az 
Eyeoaíhers alosztályba tartozó léte¬ 
sítmények: ezek afféle dekorációk, 
melyek zöme azonban érdemi hatást 
is gyakorol népünkre, elvárható 
mődon pozitív érlelemben. Számuk 
temérdek, pontos mibenlétükről s az 
általuk eredményezett javakról pedig 
p 0 n los ö SS zegzé st ka ph atn ak m in d - 
azok, akik nem hangok ezen ikonok 
felett tartani a pointéri úgy két-három 
másodperc erejéig. Csak hajrái 
S végül itt vannak a katonai léte- 
sílmények. Ezek közül is kiemeli 
jelentőséggel bírnak a tornyok, 
melyek megoszlásuk szerint lehet¬ 
nek; kicsi, avagy nagy méretűek 



is. ASelllerekre mindmáig jellemzó 
koncepció szerint ugyebár egy 
cölöpökből álló, korszerű alakzat 
tájékoz lat minket az általunk domi¬ 
nált terület határairól, mely határokat 
furmányos módon ezen tornyok 
bősz lepakolgatásával bővíthetjük 
ki. Afféle kapaszkodók ezek már 
meglévő birodalmunk, s a még 
meghódítandó területek között. Ezek 
csak akkor aktívak, ha állom á sóz- 
tatunk bennük egy deli katonát, 
sől; a nagytorony eseiében több 
emberke is betér, így kifejezetten 
ajánlatos csurig tömni a férőhelyeket. 
Nyilván annál soványabb sansza 
lesz ügybuzgó ellen te leinknek tor¬ 
nyaink elfoglalására. A dolog tovább 
spirázható, sől spirázandó egy kas¬ 
tély felhúzásával, melyet aztán csak¬ 
ugyan teletömködheíünk mindenféle 
ideges, kardos s nyilas urakkal, így 
az ezen létesítmények elfoglalására 
irányuló erőfeszítések rendszerint 
igen nagy gabalyodást eredmé¬ 
nyeznek. Van itl még a Vehicle 
Hall, mely segítségével a Fate 
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így zafUkaz építkezés. Már, na hagyjuk. 


* ErdekféSzitőbúrótvatánc esztéiikum 

of Dragon vagonjaihoz hasonlatos, 
katapuítszerű lákolmányokalszakajt- 
hatunk az ellen nyakába. Elvárható 
módon minden népcsoport saját 
reporloárrai rendelkezik; a Mayák 
egy hatalmas tűzgolyókat köpködó, 
ágyúszerű szerkezettel pnnek, mely 
uIántöilésere puska¬ 
porszolgál— ez 
szűlfur, ifi elve szén 
ítségével állít' 
ható elő a Puska' 
pergyárban, 
míg a Róma’ 
lak itt Is 
csak a 


már tői’ 
lénél’ 
műk során 
blzonyitoll 
katap ülte kát 
részesítik 
előnyben. A 


Vikir5gekThorl,a 
Vihar Istenét hív¬ 
ják segítség űk kr 
bizonyos ideig 
hajlandónak 
mutatkozik köl¬ 
csönadni Pop¬ 
pá ni Mplnirót^ 
mely egyetlerj 
csapás révén haj¬ 
lamos porrá zúzni 
még a legstabi¬ 
labbnak vélelme¬ 
zett kastélyokat, 
erőd ílmé nyékéi 

, _ is.Eztkompen- 

smccs kozott ,, . 

zálando, a Vikjn- 

gek elégethető manájuk tetemes 
részével fizetnek Thor kegyességé¬ 
ért. S végül adott a harcok során hősi 
seb e két sze n ved e 11 kato n áink g on - 
dós pátyolgalásáért valam irrt leigyó- 
gyílásáért Is felelős Healing Quaiter. 

Mágikus Ta(h)(R)ok 

A Seitlers IV különféle mágiacsopor- 
tokai ismer, melyek minden nép ese¬ 
tében megegyeznek, ém népenként 
s így csoportonként is zömében más¬ 
más eredmény várható, ha bűvös 
szavak sutfogására vetemednénk. 
Nar>á. majd nem IH ogy érthetőbb 
legyen: ifi van rögtön a Godly G itt 
nevezetű mágiagóc. Ez spéciéi pont 
egy fix csoport, mely minden nép 
számára azonnal hozzáférhető, s 
mint ilyen, felhasználható javak töm¬ 
kelegét eredményezi. A következő a 
Transtorm Goods: valarríely nyers¬ 
anya gbáz isim k jelentős része, avagy 
egésze lényegül ál valami mássá — 
a Mayák esetében így pl. komplett 
fa-ellátmányunkátfordularanyru- 
dakba. Ez pedig azért jól hangzik, 
nem ? Következik az Élelem csoport, 
mely az eddig is tárgyalt nép ese¬ 
tében a Gorgeous Growth nevű 
spelEtjelenti: mini arra neve is utal, 
ez a bű vígé a termény növekedésé¬ 
nek ülőméi növali, ami szintén nem 
lebecsülendő körülmény. A Terra in 
csoport megintesek egy fix, minden 


nép szintjén azonos góc, melybe a 
Shortcut nevezetű búvige tartozik; 
segítségéve! áíkelheiür^k egy alap- 
k io sz lás s ze rín l m eg m á szh aíail an 
hegyvonulaton, mely a spell hatására 
összetöpörödik. A Defense csoport 
sejthetően egyet jelent a védelmi 
spellek lelöhelyéveL Ez a Rom alak¬ 
nál a Protective Shield, melyet mind 
a saját, mind a szövetségeseink csa¬ 
patait erősítő emberkékre is el tudunk 
kasztolnr, s mely Jelentékeny mértékű 
sebzést nyel el az ellen ütlegeiböL 
Következik a szinte mármegsec- 
col ható Attaok csoport: ez Viking- 
éknéla Frenzy, minek hatására 
köze I h arcra kihe g ye zett egys égé i n k 
berserker üzemmődba kapcsolnak, 
ami egyet jelents többszörös seb¬ 
zéssel, valamint kitartással is. Itt van 
továbbá a Soidiers csoport, mely a 
RómaiaknátaConvartBarbarians 
nevezetű spelit ígéri: ennek hatására 
tíz ellenséges katona csatlakozik a 
varázslat használójának Szent Ügyé¬ 
hez. Van ám egy uccsó, Specíal 
mágikus góc is, de ennek komponen¬ 
sei meglepetések maradnak. 


között pozitív képzeteket társítana. A 
gond olt kezdődik, hogy Setéikeriész 
nevű szolgadémonja segítségével 
Morduk sikerrel kifejleszti az Árny- 
magot. Atompara: az ezen magból 
sarjadó növény kiszipolyozza a 
föld energiáit, míg végül bűztől, 
s merő pos vány tói terhes, örökre 
terméketlenségre kárhoztatott terü¬ 
letté degradálja az egykoron virágzó 
termőlalajt. A Dark Tribe tehát a 
rivális népcsoportok példájától némi¬ 
leg eltérő módon hirdeti jelenlétét, 
értsd: nem létrehoz, hanem lerom¬ 
bol. Nem lelemeilépítmérvyek soka¬ 
sága. csupán a nyomukban megütő, 
sötét enyészel jelzi diadalukat. Eztán 
következik csak a java: miután 
sikerrel kiéltek a léidből mindére ener¬ 
giát, képesek lesznek gombafarmo- 
kai installálni a merő 
po sván y ölén. 

Ezen gomba- 
farmok pedig 
manához jut¬ 
tatják a 


A Sötét Törzs 

Létezhet “0 nagyobb veszély a 
Settlers iV-ben ábrázolt népcso¬ 
portók számára, mint önmaguk? 

Hát hogyne létezhetne: van itt 
egy negyedik brigád Is, kik a 
mód feteti vész¬ 
jósló Dark Tribe 
névre hallgatnak, 
s kik Mordukot,a 
Rettenetest vall¬ 
ják Istenüknek. 

Morduk érdekes 
egy darab: nem 
szenvedheti a 
zöldet, nem 
szenvedheti a 
harmóniái, nem 
szenvedhető 
semmi!, amihez 
az egyszeri 
halandó normális 
körülmények ^ Egynappatíscreenshot 


törzset, 
mely 
segítsé¬ 
gével új 
katoná¬ 
kat állít¬ 
hatnak 

csatasorba. S mint 
az kisakkozhatö; állí¬ 
tó nak is. A lörzstagok egyetlen vágya 
a pusztítás, az élővilág lehető legha¬ 
tékonyabb elsöprése, blablabla: egy- 
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:::val csak mennek bele a féíbe, és 
iziiák a halált EbböJ következően 
- ;na beszélhetünk esetükben a 
: ‘Kurens népcsoportokat jellemző 
• nómraikidolgozoHságról, csupán 
■! /ellen létesitményük maradi hátra, 
pedig a sámánoknak is otthont 
rí; Sóiét Templom. Ezek a sámánok 
egyedek: ha egy ellenséges 
ti'tiernek van szerencsétlensége 
5*^ot!ani egyikükbe, úgy szegény 
: = 'ána k bízó ny a tóvá b b la kb an s zá ■ 

^: !nia kell a zombi'Szerű létezés 
tzontagságaival, melynek keretein 
:r jlamárinstalláligombafarmek 
::" d ozá sá ra ké n ysze red i k, e zzel is 
: 3bb gyarapítva a Sötétség által 
i ■'asználható mana, s így persze 
: jark Tribe kövelöinek számát. A 
•:'zs teljes eliminálása a templom 
elpusztításával lehetsé¬ 
ges, ehhez azonban 
először el kell vágnunk 
a környezd gomba¬ 
far mokböl érkező 
mana utánpótlást. 
Ekkor gyakor¬ 
latilag véd¬ 
telenné válik 
a csinos kis 
posványszen- 
téty, mely 
esetleges 
lerom¬ 
bolását 


köveiden 
csapa¬ 
tunkba tud- 
az 

időközben 
„elbájoif 
settlereket 
^ í • úggetlenüI azok tulajdonképpeni 
■ aíartozásátöL 

-z ötlel kétségkívül érdekes ugyan, 
‘.em vélem felfedezni benne az 
"atö eredetiség megkapó erejét, 
Ti.arnimindenesetre nem zavarnak 


egysége: 3 Nytii 

a Settlers tV fekete báránykái — 
kivételt képez ugyebár a specifikusan 
az ö elsöprésükre buzdító, mintegy 
12 missziót számláló kampány — 
ám az érdem i játékélményre áhílozó 
felhasználó aligha fogja őket válasz¬ 
tani ügyeletes kedvenckéívé. Hogy 
miért? Egyszerű; minden igyekeze- 
lük ellenére sem akkora számok ök, 
m i n l am e kko rá k szerel n é ne k len n i. 

Grafika, zene, és 
egyáltalán... 

Bizony nem árt időnként minden 
nélkülözhetetlen emberkénkre rá- 
ránézni, ugyanis a halász, le szem 
fel — nem fárasztja magát azzal, 
hogy lejjebb batíyogjon a folyó men¬ 
tén, mikor már lerabolta a kompiéit 
sekélyest, hanem ugyanazon ele¬ 
ganciával lépdel vissza kunyhójába 
egyetlen ebihal nélkül, mintha bizony 
egy egész halpiac kom plett felhoza¬ 
talát 

tudhatrvá a hóna alatt Ugyanez 
vonatkozik a favágóra is: ha leirtotta 
az eredetileg kijelöít munkaterületet 
puszta magánszorgalomból nem 
kutalüjabb kídönihetö fák után. 

Ezért a játék egészére nézve vitális 
jelentőséggel bír a munkaterületek 
menedzselése: épületek, s egységek 
eseiében is a céltáblához hasonlatos 
ikonon keresztül nyílik lehetőségünk 
ezek pontos meghatározására, így 
mindig lessék ügyelni hogy jó időben 
legyünk, jö 
helyen. 

Az ellenséges 
települések 
hatékony 
eísöp rés ének 
kulcsa 

továbbra sem 
a konkurens 
haderőkkel 
törtéríő bősz 
csatározás, 
célszerűbb 
lehelcsipőböla 
lornyok ledön¬ 
tésére koncent- 
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^ A Dark Tribe terjeszkedésipűfltiká}a:,rHogy3n szereti?" 
,rSőtéééten{" 

ráíni, hiszen ezek 
szétamortizálása 
egyet jelerhíaz 
azonnali terület 
vesztéssel, mely 
az esetek Eúl- 
nyomó részében 
gazdátlanná vált, 
működéskép¬ 
telen ellenséges 
épületek tucatjait 
hagyja hátra. 

A grafikus motor 
egyébiránt kifeje¬ 
zetten ötletszerű 
újításokkal érke¬ 
zik kö re i n kbe: ^ 0 Igézrjaa ak 

immár lehetőségünk van ki, s 
bezoomolní a térképei, sót: még a 
legnagyobb hatásfokü nagyítás tük¬ 
rében sem degradálódik a látvány 
jelentősen. A következő iépcsoíok az 
lehet, amit a Diablo ll-ben már lát¬ 
hattunk — gondolok itt a perspektivi¬ 
kusan is torzuló térre. Az épületek, 
s egységek kidolgozottsága rendkívül 
részlel gazdag, az egyes cselekvé¬ 
sek, a folyamatosan pergő s egy¬ 
másba kulcsoíódó fáncűfalok szinte 
már lebilincselő összhatási eredmé¬ 
nyeznek. Aligha véletlen, hogy több, 
teljesen ellenmentes s gigantikus 
méretű térkép is tartozik a program 
kínálatához, melyeken így saját 
te m p ó n k, s e I g ondo Iá saink s zer int 
alkothatjuk meg álmaink gigantikus 
méretű Settlers kolóniáját. Egyedül az 


effektek voltak képesek relatív romlást 
produkálni az elődhöz képest, értendő 
ezalatt röhejesen csekély számuk, 

$ a kihagyott „ziccerreng elegek": 
valószínűleg senkinek sem fájt volna 
n ám i m é Fabűs m adá rcsicse rgés, 
tes zem fe I — h ogy settle re i n k löké - 
letes s kérlelheietfen némaságát már 
ne is említsük. A zer^e továbbá 
erősen feJejthelő,de legalább hamar 
elfelejti az ember.-] Mindent össze¬ 
gezve azoniban elmond haló, hogy a 
Seltlers IV kelfö újdonságot valamint 
több szinten is lap asztalhalé fej- 
fe sz léseket ké p es fe I m uíatn í ahhoz, 
hogy aIkólóit továbbra is kénytelenek 
legyünk elismerni ezer^ műfaj kitalálói¬ 
nak, s első számú mestereinek. 

byGyZ 
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~Háborgó mélység 


H abár évente em berek ezrei háti¬ 
nak meg háborúkban, vonat 
/autó balesetekben és beteg¬ 
ségekben a Wizard Works illetékesei 
mégis úgy gondollak, hogy a cápák- 
ezek a mára már néhány helyen 
veszélyeztetetinek minősitett- állatok is 
hordoznak magukban annyi veszélyt 
az emberiségre, hogy érdemes legyen 
megieientetniük egy játékot a levadá¬ 
szásuk gorrdolatábél. Egyes országok¬ 
ban már annyira elharapódzott a cápák 
irlása, hogy bizonyos halÉajták emiatt 
túlzotlan elszaporodtak, és talán azt 
várják etlöl aiátéktól, hogy így legalább 
csak a monitorok képernyőin kérésziül 
fogják irtani a ragadozókat. Az ered¬ 
ményt illetően nem szerelnék jósla¬ 
tokba bocsátkozni, de nem hiszem, 
hogy pont egy Ilyen játék mialt szeret¬ 
nénk meg jobban a cápákat. 

A játék lényege, hogy küldetésekre 
bontva különböző területeken mindig 
agy adott problémát - na nem biológiaira 
kell Itt gondolni — megotdjurik, amelyek¬ 
nek torkos barátaink az okozói, tehát 
likvidálnunk kell őket. A legtöbbször 
valamilyen baleset kapcsán kell aláme- 
rúlnOnk, mert szűk látókörű embertársa¬ 
ink olyan vizekbe merészkedlek, ahol 
az éles fogdák is járöröznek és azt 
már jól tudjuk, hogy kezekkel és lábak¬ 
kal lassabb úszni mint uszonyokkal és 
pikkelybörrelatöbbiimármindenkí 
kitelálhaija.... 

Kétféle játékmód és három nehézség 
köz ül választhatunk, neki kezdhetünk a 
karrier módnak vagy úszkálh atunK e gy 
ad ott küldetés kapcsán is. A karrier 
opció esetén sorban kell teljesíteni a fe 1- 
adatokat, de addig nem kapunk újat, 
amíg az aktuálisat nem csináltuk meg. 
Az egyes küldetéseknél a magadott 
pályák közül bá rm e lyiket m eg oldhatok, 
ezek nem függnek össze egymással. 
Ahhoz, hogy az ember hosszabb ideig 
a víz alatt tudjon maradjon, bú várielsze- 
reiésre van szüksége (tisztelet a kivétel¬ 
nek, anno Patrick Duffy a 80-as évek 
elején egy érdekfeszító sorozatban). 
Ezek elengedhetetlen tarlozékai a 








r 


^ %■ 



',7 - 


szemüveg, a ruha, a békalábak és az 
oxigénpalack. 

Pe rsie a revo Iverfogú a k elle ni h été - 
konyább harchoz nem árt egy-kétfegy¬ 
ver sem, és ha mindez megvan, már 
csak egy zavarodott elmeállapotú, vagy 
tudattágíló szer befolyása alatt álló 
egyénre van szükség, aki beugrik a 
vízbe. Félretéve a viccet visszatérve 
a tarlozékok ra, tíz féle f e gy ver van, 
a legegyszerűbb a kés és mivel ezt 
a körülmények miatt dobá.ssal nehéz 
célba juttatni, hátránya, hogy közel kell 
merészkedni vele az áldozathoz. A többi 
fegyver nagy része szigony vagy kábító 
puska, nagy sajnálatomra nincs se gézi 
gránát, se mobiltelefon [sugárzással öl). 
Oxigénpalackbót, bőrruhából és béka¬ 
lábból három hpus van, de ezekből csak 
a választható küldetésekrtél szelsklát- 
hatunk szabadon, a karrier módnál szép 
sogában kapjuk őket a leljesített felada¬ 
tok számának a növekedésével. 

A fegyvereknek van egy újratöltési 
Ideje, ezért állandó bevetéssel csak a 
kést használhatjuk, természetesen az 
oxigén és a szigonyok száma is véges, 
ezekre érdemes odaligyaJni. Az iránytű 
és az aktuális mélység segít a tájékozó¬ 
dásban, a cápa életcsíkja pedig a még 
szükséges támadások számára enged 
következtetni. 


komoly dologra 
gondolni, ez csak 
nyolc cápafajtára 
kodátozódik, és 
nemtartalmazIúÉ 
sok információt 
(pár videót bete¬ 
hettek volna), de 
az öUet maga azért 
ígéretes. 

A megjelenítés 
élvezhető, kelle¬ 
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Utazá vadász 

A küldeiések révén a világ 
legkülönbözőbb tájaira juthatunk el, 
akinek nem lesz 


mesen szimulálja 
a búvárkodás han¬ 
gulatát, a fényvi¬ 
szonyok változása 
és a napfény jólel 
lett találva, de a hajóinkra (amikből 
beugrottunk) fordilhattak volna n^agyobb 
ligyelmet is. A hangok közül a sirályé 
tetszett a legjobban, ezt akkor hallhat¬ 
juk, amikorfeljövünk a mélyből. Jól néz 
kia szemüveg a felszínen, amiről folya¬ 
matosan folynak le a vízcseppek és az 
eErepűIö gépek is. Azért kibújt belőlem 
a gyerek (bár ki se ke llett bújnia...), 
csak kalandoztam a víz alatt és bámul¬ 
tam a különböző haltaitákat: a rájákat, 
a dellinekelés az aranyhalakat, teljesen 
magával ragadott ez az élmény. Azon¬ 
ban minden jó véget ér egyszer és 
miután már jelentősen csökkentettem 
a cápaállományt, monotonná vált az 
egész. A játék élvezhető, de sajrtos csak 
rövidtávon, egy idő után már nem 
jelent újdonságot a hidroszféra külön¬ 



legessége és ebben a beúszható terü¬ 
letek nagysága is ludas. Korlátozott 
hatósugáron belül vadászhatjuk csak a 
cápákat, egy kör alakban elhelyezkedő 
láthatatlan falon nem tudunk tovább 
haladni. Hiba még, hogy a cápák, ami- 
korvérgőzös állapotba kerülnek - ez azt 
jelenti, hogy elborul az agyuk és csak 
az ösztöneik működnek- a valóságban 
íüggőleges irányú mozgást is végeznek, 
de a programban ilyenkor ugyanúgy víz¬ 
szintesen úsznak. 

Összességben jó móka volt aláme- 
rülnl, de egy idő után már megszokjuk 
a környezetet, és unalmassá válnak a 
vadászatok. Valószínűleg nem ez lesz a 
Gieen Peace kedvenc játéka. 


Ago 


pénze nyaralni az 
legalább így eilá- 
togalhai Tahitira, 
Hawaira, Afrikába 
vagya Karib-tenger 
térségébe. 

A program ózó kegy 
kis tudományi is 
csempésztek a 
játékba a 

sharkopedia névre 
ke rész telt enciklopé¬ 
dia alatt, de azért 
nem kell nagyon 
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FOTIFON VIDEODZSUNGEL 

^ A RPNDEZESEBEN 
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2001. ÁPRILIS 26. (csüförtök) 10“-18-“-ig 
DOBOGÓKŐ PILIS HOTPL 

NEM CSAK KÖLCSÖNZŐSÖKNEK! 

A BELÉPÉS DÍJTALAN 

VIDEOFILM- ÉS DVD VÁSÁR! 

I A VÁSÁR RÉSZTVEVŐI: 

I BEST HOLLYWOOD, 576 KBYTE, DIGITÁLIS HÁZIMOZI, FÓKUSZ, FOTIFON, 

I FÜMOTO, INTERCOM, INTERFILM, KINOWELT, LUXx, UIP DUNAFILM, 

I NOÉ BÁRKÁJA, MIRAX, MOKÉP-TELEVIDEO, MULTIMIX, ODEON, PREMIER, 

I SZEKIGRAF, TOWER, VERTEX, VOX MOZIMAGAZIN 

s 




ES PEB^ OTF LESZÜNK UJ IS 
g TELaESAKClÓ-riaUBAVÁLASZTÉKUNKKAU 

VIDEÓS BULI 26-ÁN 20 ÓRÁTÓL 
A DOBOGÓKŐI SZÍNHÁZTEREMBEN 

Fellépnek: Miké István, Papp Imre (Mityó) ex-Gemini, Creol - Szúts Antal 
Gábor (Totya) Skorpió, Pomázi Zoltán - új Bojtorján, 

Géczi Erika, Mr Buschmann, Szikora Róbert, Forgács Péter, 
Divatbemutató, Majorett-show 



A MOHdP Rt. és az 
MTV Rt. kiadásában 
(uolt TELeV(DEÓ-S 
filmek) me^elenö 
magyar és európai 
filmek széles válasz¬ 
téka megvásárolható a 
MOKÉP Rt, standján, 
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M ég egyévsem lelt el az előző 
kiegészítő csomag (Livin’ it 
up — Livin’ Large) megje¬ 
lenése Óta, és már iü is van a 
küvelkező rész. A Sima igen nagy 
népszerűségnek örvend világszerle, 
hiszen 20C0-ben a legtöbbet ebből 
a programból adták el. Az eredeti 
játék után megjelenő Livin' Large- 
bóL csak Észak Amerikában félmillió 
darab fogyott. Ezt a sikersorozalot 
érdemes folytatni, vélekedhettek az 
Maxis-nát és kiadlak a soron 
következő és egyben a legdinamiku¬ 
sabb kiegészílól, amely a Házibuli 
nevet kapta. Talán a SIms töriéne- 
lének legbonyolultabb kiegészítője 
látott napvilágot a House Party 
név alatt, amely nemcsak Sims-ék 
egyszerű kis családon belüli szocia¬ 
lizációját hívatott szimulálni, hanem 
annál sokkal többet, itt már egy¬ 
szerre több ember lelki és testi 
különb Óző ség eit aJa p u I véve kellő két 
a lehető legjobb formába ringatni, 
le rm és zete se n e m elleti a m agu n k 
szociális szintjét emelve, vagy szín¬ 
ien tartva. 

Aki már rendezett házibulit, az ludja 
csak igazán, hogy ahány ember, 
annyiféle kívánság és mizéria ütheti 
fel a fejét a m ulataág alatt, amelyek 
mindegyikének eleget kell lennie a jó 
házigazdának, ha azt akarja, hogy 
az ott résztvevő emberek emlé¬ 
kezetébe pozilív módon íródjon 
be a buli hangulata. További aka¬ 
dályozó tényező a buli hevében 
beitalozó egyedek rendbontó lévé- 
kenysége, amely 
eredményeképpen a 


lakás általában leamortizálódik. 

„Szerencsére"(l) létezik egy igen jól 
bevált „szer^az emberek azonos 
szintre süllyesztésére, ez pedig az 
alkohol — mivel általában nincsen 
buli alkohol nélküf. Eme „csodaszer" 
képes elmosni az emberek közölti 
egyenlőtlenségeket, amely által min¬ 
den egyes réteg jól fogja magát 
érezni a bulin. [MieJöltmég vád 
érne amiaU, hogy afkohol fogyasztá¬ 
sára serkenleném az ifjakat, őszintén 
bevallom, hogy absztinens vagyok 
lOéve.J 

Eme rövid bevezető után ugorjunk 


a játék közepébe. A kiegészítő futta¬ 
tásához szükségünk lesz az eredeti 
SIms-re. A kezdő területek és térké¬ 
pek váilozatlanok maradtak, ugyan¬ 
úgy hozhatunk tétre egy házat, abba 
egy családot telepílve, vagy éppen 
az előre determinált házakal hasz- 
nálhaijuk a benne lévő családokkal. 
Sims-ék étele ugyanolyan, mintáz 
ezt megelőző részekben [semmi 
munka, vagy csóróság). Tehát a 
játék által nyüjtoll küldetések 
száma nem növekedelE,a 
lényeg változatlan maradt, 
pénzt keresni, és valahogy 
túlélni. A házibuli rész 
nekem egy kicsit olyan¬ 
nak tűnik, mintáz erős 
kábítószer függők esete, 
akik mmden pénzüket és 
vagyontárgyukat pénzzé (eszik, 
csak hogy egy kis „anyaghoz'* jus¬ 
sanak. Sims-ék sorsa kezdetben 
kissé sanyarú, a pár száz dollárból 
kell tengemrük kis életűket, amely 
ahhoz vezet, hogy el kell menniük 
valahová dolgozni. De ez a rabszolga 
állapot nem fog örökké tarlanif 

Házunk architekiúráJis továbbfej¬ 
lesztésére is módot ad az új kiegé¬ 
szítés, háromféle építészen stílust 
alkalmazhatunk: Country, Tropical, 
Underground (Techno/Have), ame¬ 
lyek használatával Igazán egyedivé 
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változtaihaljuk 
SIms-ék lakását, 
nem kis megle¬ 
petésére az oda 
láiogaté bulizők- 
nak. Kezdetben, 
amíg kevés a 
pénz csak kisebb 
összeröffe- 
nésekel {ártha¬ 
tunk, ahol a kis 
méretű konyhá¬ 
nak és étkezőnek 
köszönhetően 
csak felváltva 


Bgy ki$ homoki 


lehet étkezrii. 
Kezdetben ven¬ 
dégek nagyon is 
lojálisak, hajlan¬ 
dóak állva vacso¬ 
rázni, és ha 
végeztek, akkor 
seg ítenek a 
mosogatásban is. 
(Eme folyamat 
temérdek FŰN 
pontveszte seggei 
lát.) 

Most nézzük a 
buli legfontosabb kellékeit. Minden 
party esszenciális eleme a megfelelő 
étel beszerzése. A frissen beszerzett 
húsűk helyett előre csomagolt és 
íagyasztott dolgokkal pakoljuk tele a 
hűtőládát, mível ezek mindig kéznél 
vannak, és így nem kell feleslegesen 
a botiba szaladgálnunk. Később 
majd a Livin’ Large-bólmárjől 
m egszo kott há zta rtá s i ro b oto kát is 
bevehetjük, amíg ők takarítnak, mi 
addig megszervezhetjük a következő 
összejövetelt. Az ételeket szemé¬ 
lyesen is elkészíthetjük, de ez 
rgen időigényes folyamat, ennek 
megelőzésére bérelhetünk egy 
caterert, aki csekély pár száz 
dollárért mindenféle csemegét elké¬ 
szít nekünk. Az 
előbb említett úr 
meghívása előtt 
szerezzük be a 
köve Ikező két: 

Puncskelyhekés 
zsúrasz falok. 

Ellerakezc eset¬ 
ben a mester 25 
dűllárrala zsebé¬ 
ben, igen idege¬ 
sen távozik majd 
a helyszínről. 

A buli zenéjét 
egy univerzális 
DJ szolgáltatja, 
akitDJBoűlh- Tíízvan,babámé 


déan a Játék 20 új zenével bűvölt, 
amelyek igencsak ütik az eddig meg¬ 
jelent részek zenei hangulatát. Az 
újdonsült zenékhez új stílusú vonag- 
lás is tartozik, a zenék ütemére aní- 


nak hívnak, Ö aztán mindenféle 
slíiusban otthon 
van, legyen az 
flap, Disco, 

Techno, 

Beach 

































stjufíutén 


is (együnk meg 
mioderit annak 
érdekében, hogy 
az invitáH embe¬ 
rek sohase unai- 
kozzanak,és 
mindig legyen 
beszéigalo tár¬ 
suk. Szélsőséges 
esetben mi 
magunk ugorjuk 
be és lépjünk ver* 
báiis kapcsolatba 
az ilíelovel. 

Lehetőieg egy 
nagy házzal indít¬ 
sunk, aholeiég 
ülőgarnitúrát 
tudunk lelhai' 
mozni, ugyanis a 
vendégek az áll- 
dogálási kedvelik a legkevésbé. Az 
undok kedv télén vendégeket gyor^ 
$an tessékeljük ki az összejövetelről, 
mielőtt a rosszkedvűket rárag a szíják 
a többiekre („Ha nekem rossza ked' 
vem, akkor mindenkinek legyen az'’)i 

A szomszédságunkbél összesen 60 
embert mvilálhatunk a happenln- 
gekre. Sajnos Sims-éketmég mindig 
nem tudjuk követni a munkahelyükre. 
Ezért egy kicsit furcsa, hogy a bulibél 
hirtelen kitépő féri! egyik pitlanatröl a 
másikra újra feltűnik a társaságban. 

A játék grafikai motorját még 
nem módosították, ebből adódóan a 
karakterek teste még egy kicsit szög¬ 
letes. Viszont a szereplők intelligen¬ 
ciája sokat javult, pl. nem végzik a 
dolgaikat egymás előtt (WC), hanem 


szépen kitessékelik az aktuálisan 
benntartózkodő egyedet (A kollektív 
mosogatás szindróma is nagyon tet¬ 
szett.) 

Az izometrikus jellegű nézel már- 
már zavaré, főleg azokon a helyeken, 
ahol igazából zajlik az élet, pl tártc- 
parkelt, amely csak részletekben lát- 
haiú, 

Szumma szummárum, az eddig 
megjelent Símé kiegészítések közül 
a íegjübbal találkoztam, beleértve az 
eredetit Is. Itt igazából a kifogyha¬ 
tatlan ötletek és a lehetőségek tár¬ 
háza sorakozik felelőttünk, amelyből 
sejEhető, hogy egy jó darabig nem 
fogjuk megunni eme remekművet. 


kon. Egy Igazi 
techno/rave 
bulin manap¬ 
ság már alap¬ 
felszereltségei 
képviselnek a 
habfújé gépek, 
amelyek igen¬ 
csak megnehe¬ 
zítik a 

táncparketten 
való közlekedést. U gyanennek a buli¬ 
nak egy igen kellemes tartozéka a 
ketrecbe zárt táncos hölgy, amely 
közelében a férfiak négyzetméterre 
leosztott sűrűsége Igen magas szo¬ 
kott lenni. A bán zajra rendelhetünk 
még egzotikus táncost, amely lehet 
egy fekete vadmacska (Úr Isten 
miket müvei a rúdon!), de lehet egy 
rózsaszín bőrtangás srác is, kinek- 
kinek ízlése szerint, (Ezek után már 
csak Eltohn John hiányzik.) 
Rendezhetünk szülinapi bulikat is, 
ahol a főnyeremény a lortából 
etöbújé „tüdőbeteg" Szilíkon SziIvía 
ugrik ki, az ünnepelt nem kis örö¬ 
mére. Ha a műsor nagyon jo. akkora 
költségvetésből le Is la rag hatunk egy 
keveset, mivel Ilyenkor elsősorban a 
produkciókra figyelnek a vendégek, 
és nem zabáinak féktelenül Nekem 
a legjobbars a medencés bulik tet¬ 
szenek, ahqlígen sok a mellbedo- 
bással győző hölgy. A program talán 
legnagyobb hiányossága, hogy az 
Eyes Wide Shut-hoz hasonló kuHikus 
bulikon nem vehetünk részt. (Pedig 
milyen jó lenne.) 

Máraz Livin' Large-ban is jelent¬ 
kezett egy versenyző, akit Tragic 
Clown-nak hívtak, a mostani részben 
az előző úr unokaöccse szerepel, aki 
a megtisztelő Psycho Mimé nevel 
viseli, Ö az, aki índikál|a a buli 
kimenetelét és a vendégek kedély¬ 
állapotát A parly összes kellékéi 
telefonon rendelhetjük meg. Ha 
baj történik, akkor megint csak 

a telefonhoz kell 
fordulnunk, ahol 
e térhetjük a 
lakaríiónöt, ker¬ 
tészt, tűzoltót, 
rendőrséget vagy 
éppen a szerelőt. 


Most beszéljünk 
egy kicsit a 
házig az das ágról. 
Egyjö házigazda 
mindig a 

vendégek kedvé¬ 
ben jár, és azok 
mindére kívánsá¬ 
gát lesi. Ezért mi 


“álííényekcsaktovábbfokozzáka 
■ ,ii hangulatát. Az éppen aktuális 
:arty, legyen az Country,vagy 
"tc^no, a vendégek mindig a 
“sgfelelű öltözékben robbannak be. 
Az esetlegesesen nem az alka- 
omhűz illő gúnyában érkezők a 
Tostume Trunk'ból kölcsönözhetnek 
-egíelelö szerkót. A házon kívül 
=’.áf tábo rtü zes b u lit is re n d ez- 
"etünk, amely alkalmával egy-egy 
sodrás mellett ijesztöbbnél-ijesztöbb 
•emtcrténeteket mesélhetünk a ven- 
zegeknek. Néha spontán szellem 
^anifesztáciékat is átélhetnek egye¬ 
sek. 

Egy igazi Country 
összejövetel szer- 


1 

Útós sz 3Z új snyag 


ios része a mechanikus bika, ame- 
.en a részeg cowboyok gyomra 
cencsak felkavarodik, amely hasi 
i'vény keletkezése után mennek 
'I a ház udvarára könnyíteni magú¬ 
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il Dead 

HAIL TO THE KI 


Minden zombi megfordul a sírjában. 





M ég a 80-as években ter¬ 
jengett néhány kósza hír 
videóval rendelkező má|erek 
közöli egy filmről, enni az eléggé 
engedékenynek mondható amerikai 
cenzoroknak is elindíiotta kifelé a 
gyomeríartalmát. Sam Raimíneve 
biztosan nem cseng ídegenű] azok 
elölt, akik figyelemmel kísérték Xena 
vagy Hercules kaJandjait a televízió 
képernyőjén. Kicsit meglepődtem 
mikor az Évii Dead készítőjének 
és kiagyalójának neve tűnt fel az 
előbb említett borzalmak melleit 
{Hercules kedvelők, kérlek ne kövez¬ 
zelek meg). 

Nem értem hogyan jutottéi a 
tv-marhaságokig, a kőkemény horror 
megteremtője. Egy kicsit korán, vala¬ 
mikor i:Ü-12 éves lehellem a horror 
mérföldkövének számító ED meg¬ 
tekintésekor. Őszintén mondhatom, 
igen mély benyomást tett rám eme 
fiieposz, hiszen áltól kezdve csak 
zseblámpával voltam hajlandó éjsza¬ 
kánként kif Iccén ni a természetes 
szükségleteim kielégílése végett. 

Az első rész még csak ízelítőt 
m Litatott Ráírni mester tudásából, 
míg a második epizód már egyfajta 






Itt süti a tiü skenyaret a nagyi -azano fta ibo t 






időm 
engedi] 
oly kor-oly¬ 
kor a 
fiímeket. 

Nyugodtan 
állíthatom, a 
saját 

n>ú fajuk bán 
egyed ütálióak 
ezek az 
alkotások, meg 
hozzájuk hasonló 
sem született 


és valószínűleg ebben egyet is érte¬ 
tek velem. A íolytatás azt hiszem 
mindenki számára ismeretes. Míg az 
első részeket szó szerint bénították 
Európában, és Amerika egyes áila- 
maiban is csak cenzürézoll verziókat 
engedtek levetíteni, addig a harma¬ 
dik folytatás már nagyüzemi mintára 
és fogyasztásra készült. Hozzá kell 
tenni, rtem is lett annyira jó. Aztán a 
rf>üll év közepe kőrüL szárnyra kaptak 
az első hírek a Ilimből készülő játék¬ 
ról, és megsasolhattuk az első 
képeket is. Nemrégen napvilágoi 
látott aDreamcast-ra átírt verzió. 

Állítólag a PC-s 
rész csak a hard¬ 
veres gondokból 
fakadó problémák 
miatt késeit. Ami 
késik, nem múlik, 
hiszen a Február elejére 
kiirt megjelenés ulán majd más- 
félhónappaíazértmégiscsak sike¬ 
rült kiadni a régen várt programot. 
Had ne legyek ünneprontó, de inkább 
ültek volna rajta még egy kis ideig... 


házban fellelhető 
óreg szalagos 
magnóra feldik¬ 
tálja a könyv min¬ 
den egyes szavál 
(vagy mégsem) 

> annak fordí¬ 
tását is. Minden 
rendben is megy 
egy ideig, mikor 
feltűnik Ash bará¬ 
tunk levágott 
keze. Az már más 
kérdés, vajon 
honnan kerül elő 
(az is lehet, hogy 
ez egy másik 
levágó It kéz). 


Ash,ahlinap dolgozója... 

Eléggé meg lett a dolog keverve, 
de mégis látszik, hogy a filmhez 
Is kóze van a játéknak. Szóval, 

Ash elind u t L i n d á va í (a b arátn ő jé ve t), 
annak apucijának erdei házába, hogy 
eítóltsenek egy békés hétvégét. A 
hölgye meny apja egy igen híres 
rég ész professzor, aki megszállottára 
kerssi az évezredek óta elveszettnek 
hitt Necronomicen Ex-Mortes-t, azaz 
a halottak könyvét Ezt persze 

is találja, 




Mielőtt még bárm it is tehetnénk, a 
mocsok kis kripta szökevény bekap¬ 
csolja a magnót, amelyről f elhang¬ 
zanak az átkozott szavak. M indezek 
hatására, az erdő mélyén lakozó 
ősi gonosz feléled évezredes szun¬ 
dijából és kiszabadulván a rabság¬ 
ból, elindul megkeresni vajon ki is 
verte ki szeméből az álmot. Pechjére, 
éppen szegény Lindával fut össze 
a házban. A folytatás már mindenki 
számára ismerős lehet. A főgonosz 
magával hurcolja Lindát, miközben 
maga mögött hagyja saját démoni 
seregének csatlósait akiknek Ash 
elpusztítása lesz a feladata. Azért 
nem vagyunk misem teljesen védte¬ 
lenek, nálunk lesz a módszer, mellyel 
örökre eltüntethetjük a föld színéről a 
gonoszt. Nem meglepő, apuka még¬ 
sem m 0 n d ott fe I m ind e n o Id alt az 
öreg magnóra. A könyv egyik feje¬ 
zete tartalmaz egy speciális varázs- 
I g ét, am iné k seg ítsé g éve l ké p es e k 
vagyunk idöaiagutaí képezni, és 
azon keresztül visszarepíteni a 
mumust múltba. Márcsak 
annyié dolgunk, hogy a 
házban és a környező 
helyszíneken szanaszét 
heverő könyvlapokat 
megkeresve és össze¬ 
szed e getve, e I m o n djuk a 


hókusz-pókuszt. 

Egy valamit megígérhetek, nem lesz 
könnyű dolgunk és ezt nem csak az 
ellenfelekre értem. A játék Igen sívár 
kinézetet kapott és még annál Is bor- j 
zasztébb irányítást, így legalább 2-3 
órát el lehet bajlódni, mire megszokja ^ 
az em bér. J óm agam n ak seho g ya n - ^ 
sem sikerült tökéletesen ráhango¬ 
lódni az egészre, mert néhol annyira 
pixeles a grafika, hogy egyszerűen 
nem látom hova Is kell ülni. 

Másik érdekesség. Az ellenfeleink a 
pad lobé l vág y csa k ügy a se m m Ib öl ■ 
jönnek elő. Akárhogyan is próbáltam 
folyamatosan csépelni őkel. átlago¬ 
san 3-4 alkatom mai mind lg sikerült 
belém tenniük e gyei-e gyet, Miután 
elpusztultak, hátrahagytak maguk 
után egy egészségügyi csomagol 
lőszerfa pisztolyhoz, vagy a sörétes 
puskához. Ha ez nincs, máraz 
első nyamvadt pályára sem lehet 
átvergödi, annyira túlnehezítették az 
előrejutást. Az újabb szívfájdalmam 
az agybsteg konzolos mentési mizé¬ 
ria. Biztosan ismerősek ezek a 
nagy Iádikók, ahová bepakolhatunk 
néhány használaton kívüli apróságot. 
Ha ilyen láda közelében vagyunk, 
akkor használhatóvá válik a mentési 
opció a következő módszerrel. A 
felszedhető magnószalagok mind- 
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ésmvenni, hogy az ellenfele iák 
ereie és mérete meghaladja a fegy¬ 
vereink teljesítőképességét Ilyenkor 
kilépés és újratöltés. Jé nem? 

Az egészben a legidegesíiöbb az 
álfandé újrakezdés. Ez ront az egé¬ 
szen a legtöbbet. He legalább ki 
lehelne menteni, a hiányosságai 
ellenére még nyugodtan játszható 
lehelne. De így inkább kínszenvedés, 
mint szórakozás és én ezt sajnálom 
a legjobban, 

Raimi látta ezt! 

A program első képsorainak meg¬ 
pillantása után, rögtön a Flesident 
Évii jutott az eszembe. Annak idején, 
ugyanezt a látványt (anno PSX) 
földbe gyökeredzett lábakkal néztük 
éseísem hiltük, hogy valóság 
lehet Ami az ED-et illeti megint 
zsebkendőén nyúltam, csak nem az 
örömkönnyek miatt. Elképzelni sem 
tudom, hogyan lehet2001-ben úgy 
kiadni egy játékprogramot hogy a 
grafikai színvonal gyengébb legyen 
az előzd évben tapasztalt leg¬ 
rosszabb n ál. Most nem a szépségre, 
inkább a sebességre célzok. A fet- 
bonlás 512x3e4-ben maximalizált, 
és mindezek mellett néhol olyannyira 
beszaggat, hogy az már egyer^esi 
röhejes. Ash úgy fut, mintha lassított 
filmet néznénk. Pre-renderelt prog¬ 
ramról beszélünk, ahol magát a hát¬ 
teret meg sem ke fi m ózd fia ni, csak az 
alakok és mozgásuknak 3D leképe¬ 
zése a program feladata. 

Valöszínűleg az egész játék egyet 
len konverzió, ahol a köd minden 
géptípusra ugyanaz, csak fogták é$ 
„átbutítgatták" egyikről a másikra. 
Volt szerencsém tálni a.PSX és 
a Dreamcasl-os konverziókat is és 
nyugodtan mondhatom , ott sem 
tapasztaltam jobbat, íme egy újabb 
példa rá, hogy soha nem szabad az 
embernek beleélni magát valamibe, 
mert annál jobban fáj a valóság. 


vagy beindítva 
szétmetélheljüka 
démonokat. 
Sajna a 
működéséhez 
benzin órára lesz 
szükség,és 
ebből az első 
pályákon nem 
lesz valami sok 
(mondjuk, ez 
függ a nehézségi 
fokozattól Is). 
Rögtön az elején 
hozzájuthatunk 
egy jópofa 
lűzoltóbaltához 
is.amiszeríntem 
a leghatásosabb eszköz. A fűrész és 
a balta váltógatotl kombinációjával, 
még tudunk is előre haladni. Kapunk 
egy pisztolyt is és 30 löszért hozzá, 
de ir>kábh hagyjuk bem a batyuban. 
Mindenre jö. csak démorílövöldözést 
nem kell vele végrehajtani. 

.oiii'whsnwiási 


áll Össze majd az egész. Néha rálel- 
hetünk extra egészségügyi dobo¬ 
zokra is, melyek fuHra löHikaz 
energiánkat (a kicsi egy harmadot 
lesz rá). Található még vaíami 
varázstölly is, ami időlegesen gyó¬ 
gyít és tölti az energiánkat, mégis a 
lég hasznosabbnak a töménytelenül 
megszerezhaiö kisebb kiszerelésű 
gyögy-dobozkák bizonyulnak. 

Az abszolút pálmát azonban a gyó¬ 
gyító gombák viszik el (hogyan jön 
a gomba az ED-hez, akkor már 
m é rt ne m ke csketej). Tö b b sz fnbe n 
is lellelhetöek, mutatva a gyógyhatá¬ 
súkat. 

Az etsö lapok megszerzése a ház¬ 
ban és annak közvetlen környékén 
történik, ahol össze-vissza 2-3 ellen- 
félfajtávaikerCilhetünk szembe. Meg¬ 
nyugtatásként közlöm, ha egyszerre 
hárman jönnek ránk, akkor nekünk 
reszeltek. Talán a pisztoly hasz¬ 
nálata vafvalamen nyíre növelhető 
a túlélés esélye. Maga a játék 

a a térkép átbön¬ 
gészéséi meg¬ 
ejtve egy 
tucatr^yi hely¬ 
színen folyik le. 
Sem mi segít¬ 
séget nem 
kapunk. Ha 
rossz irányba 
kezdünk, azt 
abból fehet 


A sfozísppöij kapóra főtt, mfl>a fáísíűin /nísít. 


egyike egy kimentósliefent, A kinyi- 
‘ott ládáknál az addig inaktív mentési 
■elírai, immár elérhetővé válik [ugye 
smerős ez, csak máshol valami író- 
tSD is voH a dologban). Ó jézus, miért 
■em lehetetteztnormálisan kivite- 
iezní és beépíteni egy „savé game" 
"enűt. Talán a tengerentúlon kevés 
avinyök kapacitása? Nem fér el 
'ajluk az a 200 Kbyte-os menlés. 

«a, ha már túljutottam az első meg ■ 
^ázköd látásokon, evezzünk valami- 
íSi békésebb vizekre. 

Egyszerre kél fegyver! használ- 
‘atunka kezeinkben. Egyika 
fencfűrész, amivel kaszálhatunk is, 


célokra felké¬ 
szítve. Nem 
maradtak ki a 
speciális cuccok 
sem, melyek 
mindegyike 
valami különle¬ 
ges továbbjutási 
célra használ¬ 
ható fel. Akadnak 
közöttük kombi¬ 
nálható tárgyak 
is. Van. hogy 
három darabból 


Va/on fjonnait a fanéból kewltíóe ennyi vsf? 


I íitr^r 
tíTsmrús/íB 
sa¥JirűssÉs 
znvMHUn; 


y' -Aózs i^á/jai - grabkaí hozatom 

^ £v# Deaóóez ^ ^ 
a zene és a fia/ígef- - atí'físbéz ^Jélónenef 
Jóifíeídefr - Aanzabs mániás 

- á^ienfíó' eiánfeiík 
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Anteus visszatér, hogy rendet csináljon _! 
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állal f&jlésztéit játékok közül az 
első négy olyan jálék közé tartozik, 
arnelyiknélaz S3 lexlúra tömörítést 
Isbavetellék. Az Incomingos éímé' 
nyem rrindozok ellőném fnégis meg¬ 
maradt mivel 
báraGF-2MX 
kártyám állítólag 
már kezeli az 
SáTC't de ebből 
én semmit nem 
vettem észre. A 
grafika valóbart 
teljesen 3D, 
ugyanis az egér 
mozgatásával 
változtatni lehet 
az irártyítoliegység nézetéi, lehet 
közelíteni, távolítani, menet közben 
nézhetjük oldálröl é$ szemből is a 
lámadó gépünket. A terepről semmi 
extra vagy látványos dolog nem ugrik 
a monitorról a szemünkbe, de végül Is 
minden a helyén van. A harc közben 
látható robbanásokról, effektékről, 
csak az! tudom mondani, alaposan 
kidolgoztak mindent, kezdve onnan, 
ahogy telik egy nap, úgy változnak 
a lényviszonyok,a nap fénye és 
az árnyékok vándorolnak, időnként 
beborulaz ég, és elkezd esni az 
eső, sőt be is sötétedik, és akkor 
be lehel kapcsolni az éjjellálőt (tud¬ 


játok, amilő I olyan 
randa foszforesz' 
káló zöld lesz min¬ 
den). 

De nem untatlak 
tovább bennete¬ 
ket a graükával, 
hiszen ez a terület 
az,amia 
különféle videó 
kártyákkal 
valószínűleg 
más-más benyo¬ 
mást fog kelteni, 
attól függően ki 
milyen vasort 
gyürkőzik neki. A 


hangekrólsemmikülönösetnem 
ludük elmondani, legfeljebb azt, hogy 
az animációk alatta történethez illő 
zene szól, játék közben pedig az 
éter az Anteus számítógépének (már 
megint nőnemű a számítógép) és a 
harcoló egységek párbeszédétől han¬ 
gos, harc közben pedig a lövések és a 
robbanásokza|ai,Jgazicsatatérihan- 
gutalót kölcsönöznek a játéknak. 


A Hostile Walers abbéli megítélése, 
hogy milyen kategóriába lartezik, 
r^em könnyű feladat, ugyanis 
a Eejieszlök szándéka 
szermhez egy tel¬ 
jes 3D-s akció- 
stratégia. 

Egy bizles, 
akció az van 
benne ren¬ 
desen, 


lesz Idótók 
játék közben. 

Stratégiai játék 
is, hiszen nem előre 
gyártott egységeket kell 
irányítani, hanem nekünk 
magunknak kell jegyártani és 
ielszerelni a különféle repülő, meg 


^ Kicsit ránk estefetíslí... 


2 032-ben a földlakók, rég elEe- 
lejlve az utolsó háborút is, 
bizonytalan, de békés világban 
élnek. Már nincsenek fegyvereik, el 
akarják felejtem a múltai és a szörnyű 
világégésekéi De a csodás békéi 
és az emberek felhőtlen boldogságát 
beárnyékolja a rideg valóság. A föld 
pénzúgyÉ hatalmasai, a legbefoiyá- 
sosabb befektetők, a már mellőzött 
lábornokok megalakították az "Old 
World Cabar nevű titkos szövetséget, 
amely a békés jövőnek üzen hadat, 
ennek az "eszményi" világnak a 
romba döntésén fáradozik, ismét 
háborúkaf és gyűlölködést akarnak. 
Az "Old World Gabal" nevű szövetség 
húsz mestersé¬ 
ges szigetből álló 
megközelithe- 
tetlen birodalmat 
ép ítélt ki. Ezekről 
a szigetekről 
irányítják az 
emberiség béké¬ 
jét és a Föld 
nyugalmátromba 
döntő "hadműve¬ 
leteket". Az 
emberek szá¬ 
mára megközelít¬ 
hetetlen ez a 
terület, hiszen 
már nincsenek legyvereik, de az 
óceán mélyén van valami már húsz 
éve eltemetve. A maroknyi ellenálló 
csapatnak ez ad csak némi reményt, 
hiszen ha sikerúJ épségben kiemelni 
a tenger mélyéről, akkor azzal akár 
a háborút Is megnyerhetik. Ez a 
valami rtom más, mint az Anteus nevű 
rombotó.ameJynokvan egy külön¬ 
legessége. A fedélzetén, egy nano- 
technologiára épülő gyártósor van, 


ami képes a roncsokból és a fémhul¬ 
ladékból, ragyogó új fegyvereket épí¬ 
teni. 

Talán valóban az “‘Anteus" tesz 
az emberiség "békéjének" a 
megmenlő|e? 

Nos ez fog 
kiderülni, ha 
átveszitek az 
Anteus 
parancsnok¬ 
ágát. Hátén 
átvettem az irá- 
nyilásl és rög¬ 
tön le is 
mentem hídba. 

Na nem egé¬ 


szen az Anteus 
hídjába,merla 
fejlesztők által 
ajánlott konfi¬ 
guráció alapján 
ugyanis (P-ll 350 
64M)azt 
sejtettem, nem: 
lesz sem mi gond 
a játék fuitaiá- 
sával,,de téved¬ 
tem. A bevezető 
mozi alatt ugyanis 
akkorát szagga- 
tottaprogram 
a gépemen 

(C-600/000,GF-2MX 
128M)hogy időnként 
azt hittem diavetítést 
nézek. Érdekes módon 
ezzel a szaggatással 
csak az átvezető 
animációkban 
találkoztam, 
jálék közben 
bármilyen zsúfol! volt is 
a monitor, 
semmilyen fps las¬ 
sulást nem éreztem. 

A játék grafikai 
motorja első ráné¬ 
zésre az Incoming-ra hasonlít, de a 
kiadóit hivatalos információk szerint a 
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fcJdöri |áró afkalmaíosságokat. Mind- 
efihez ternnészelasen, a nyersanyagot 
j nekünk magiunknak kell elüállítank 
ínegpedig egy erre a feladatra spéci- 
íiÉzálódotl lánctalpas gépezettel, ami 
3 száraziöldőn található vashulladé- 
toiésaronceokatszedlóssze, 
és valami teleporlálás szerű módon 
jLttatja el azonnal az Anteusra. A 
módszer egyszerű. Egy szállíló Keli* 
koplerrel ki kell vinni a szárazföldre 
^ a Kis aranyost, és az a hatótávolsá- 
cán belül lévő fémtárgyakat begyűjti, 
amelyek azután azonnalfel- 
hasznáthaló formában 
megjelennek az 
Anleus gyárló 
során. 

Az 

aiapanyag- 
^gyűjtésse! 

^kapcsa- 
latos 
t felad a- 
Ltunk 



ennyiber^ ki is 
merülne, csak 


az a bökkenő. 


a begyűjthelö roncsok pedig 
m egle h eiös e n eíszó rva található k a 
területeken, így állandóan újabb 
h e lye kre ke II irányíla n i. A különféle 
szerke nty ű két, am ikke I f elve hetjü k a 
harcot az ellenséggel báziskéni 
szerep ló Anteuson lehet legyárianr. 
Azt hogy legyártani, nem vélettenül 
tettem idézőjelbe, ugyanis ebben a 
játékban, ahogy a nyersanyag azonnal 
rendelkezésre áll, ugyanúgy az egy¬ 
ségek készítésénél sincs gyártási 
idő. Az Arrteus-on egy “nanofadory''^ 
naknevezettmódszerrelkészülneka 
különféle harci gépezetek, ami abból 
áll, hogy a fedélzeten van jó néhány 
biochip, melyek egy-egy katona tudatát 
tartalmazzák. Ha 


tok "generálni" azt 
a néhány 
egységet, amivel 
nekifog haltok a 
küldetésnek. Egy- 
egy repülő, vagy 
harckocsi elké¬ 
szítése után, a 
"terepasztalon", (a 
Rarnbow Síx-hez 
hasonlóan) előre 
megszabhatjátok, 
megtervezhetitek, 
hogy melyik mit 
tegyen, merre 
menjen, és holmi 
tegyen a dolga, ott 



JVa ezt tieza küldjük fiúk 


hogy először is az 
^ ellenség rögtön kiszúrja, 

hogymirekészülünkjgy 
/ nem ári némi védelemmel is 
ellátni a gyűjtögető masinánkat, 

■ másodszor pedig önállóan sajnos 
‘•em keres magának újabb lelőhelyet, 


valamelyik elké¬ 
szített jármű be 
betesztek egy 
ilyen ehipet, akkor 
az pont úgy 
mükódik, mintha 
élő katona irá¬ 
nyítaná. Érmek a 
megoldásinak 
köszönhetőén a 
katonák soha nem 
halnak meg, 
ugyanis ha meg¬ 
semmisül egy 
jármű, a fedélze¬ 
ten lévő ehip másolatából azonnal egy 
ugyanolyat építhettek be a következő 
legyárioit gépezetbe. Á játék elején 
csak négy ilyen chíp áll rendelkezésre, 
de a végére már tíz ""katona" közül 
váiaszthaltok majd. 

Induláskor a hajó adatbázisában 
lévő alapgépeket gyárthaljáfok, de 
a küld elések sörénél kell majd 
lopni az eílenségtöl néhányaiaz ő 
általuk használtak közül is, amiknek 
a részegységeiből egyre fejlettebb, és 
ütőképesebb lánctalpas, légpárnás, és 
repülő egységek gördülh élnék majd Ee 
a gyártó sorról, mindezeket különféle 
hatóé rejú íegy verekkei és páncélzattal 
felspócizve. 




A küldetések elején 
részletes eligazítást 
kaptok a leladatrél 
egy terepasztalon, 
ahol minden célnak 
megtudhatjátok a 
pontos helyéi, bár 
azok védelméről egy 
szó sem esik. Egy 
időn kánt kellemetlen 
meglepetésben is 
volt részem. Az eliga¬ 
zítás után, a rendel¬ 
kezésre álló kevéske 
alapenergiábóltudjá- 


tarisa a pozícióját, támadjon, vegyen 
fel, vagy tegyen le valamit, vagy egy 
felderítő kör után térjen vissza a bázis- 
h oz. Erre a tervezg etös m ó d ra, játék 
közben bármikorátvállhattok, és addig 
"pause" módba kerül minden. A kikül¬ 
dött egységek (egyszerre maximum 10 
lehet) aztán teszik a dolgukat, akár 
magukra is hagyhatjátok őket, de a 
moniítoron állandóan figyelemmel kísér¬ 
hetitek az állapotukat, rádión pedig 
folyam ato san jelentik, hog y m i tö rtén ik, 
de bármikor át is vehetitek bármelyiknek 
az irányítását, csak a sorszámának 
m e gf e lelő számot ke II m eg nyom ni két¬ 
szer, majd a fCtri] billentyűt, melynek 
isméte li rn e g nyomásával újra a gé p 
fogja azt irányítani. A küldetések egy 


lineáris szálon futnak, hiszen az ellen¬ 
ség 20 szigetét keli megtisztítani, és 
a feladatok is folyamatosan nehezed¬ 
nek. Az első pálya tulajdonképpen egy 
oktató küldetés, amiben a program 
gyorsar) megtanít a játék kezelésére, 
a mérvük és a billentyűk használatára, 
Ezutárv a küldetések egyre nehezed¬ 
nek. és hosszabbak lesznek, egyre több 
fegyver (összesen 20 féle) egyre több 
elkészíthető egység fog a rendelkezé¬ 
setekre állni, A játék vége felé lesz olyan 
pálya, aminek a teljesiiése, akár négy-ót 
órába is kerülhet, így aztán arra bizto¬ 
san nem lesz panasz, hogy gyorsarv 
végig lehet nyomulni a küldetéseken. 
Egy dolog sajnos teljesen kimaradt a 
játékböl, ez pedig amultiplayer. Pedig 
igazán érdekes íettvolna a haverokkal 
kötelékben repülni a helikoptereken 
vagy a vadászgépeken, esetleg egy¬ 
más ellen nyomulni. 

Ezt az egy hiányosságot leszámítva, 
nyugodt szív vei tudom ajánlani bárki¬ 
nek, hogy közelebbről is megismer¬ 
kedjen a veszélyes vizekkel, hiszen a 
pergő játékmenetet, átgondolt stratégi¬ 
ával párosítva, ig azán reme k szó rako- 
zásban lehet része a család mindazon 
tagjának, aki érez valamilyen készte¬ 
tést arra, hogy leüljön játszani egy ilyen 
akoió-síratégla játékkal. 


C/emf 
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Ú jabb homályos foltra derítettek 
fényt az Activision-nél (min- 
dón ST rajongó legnagyobb 
örö m é re), M eg ín i ga zd ag ab b ak let¬ 
tünk egy olyan csapattal ebből a 
nagyszerű sorozatból, melynek léte¬ 
zése ugyan nem vűüt titok, de mégis 
különösebben nem voEt nagyobb 
szerepük az eddigi történetekben. 
Pedig hány és hány alkalommal 
kerültek a „főhősök*' igen nehéz 
helyzetekbe, ahol legtöbbször már- 
márazthittűk mindennek vége, 
lehúzhatiuk a rolót. Aztán egyszer 
csak valami csoda folytán, megjelent 
néhány furcsa sötét ruhába biijtatolt 
alak és rtéhány pillanat alatt rendet 
vágoti a nagyképű Romulánokvagy 
a túlfűtött Klin go nők között. Hajó! 
emlékszem, akkora filmekben az 
előbb emiítell társulata biztonságiak 
égisze alatt tevékenykedett. Sosem 
voltak túl sokan, mégis egy kisebb 
elitet képeztek a lobbi rendfenntartó 
között. Mint ahogy az intröból is kide¬ 
rül, az A WAV TEAM [a rettenthe¬ 
tetlen vagy rendületlen csapat, ki 


kö rbehaláro I h ató felad altévéke nys é - 
get végez a flotta keretein belül. 
Specialitásuk, a gyors és szakszerű 
m anö ve rek ke I vég rehajtott túszsza ■ 
baditásí akciók és a k ül örvösen 
veszélyes helyzetek megoldásában 
merül ki. Például ahol egy őrült 
megpróbálja felrobbantani a szuper¬ 
marketet, azért mert öt deka pári¬ 
zsival átvágta a pultos lány, rögtön 
hívják a rendőrség különleges alaku¬ 
latát vagy a kommandósokat, '^falaml 
hasonlót képzeljünk el itt is, csak az 
egészet ál kell ültetni a ST keretei és 
szabályai közé. Ha történt valami rák, 
akkor eddig jött az ELITE FORCE 
és rendet csapott a zúgó tódók között 
[persze, csak ha a VOYAGER is a 
közelben volt}. Talán, hogy ne legyen 
annyira egyhangú a történet, most 
megalkották a rendterem tők újabb 
generációját és mi űrszekér falók, 
tisztességesen rávethetjük magunkat 
a friss húsra. Azt, hogy kinek milyen 
mértékben jön be a program erősen 
a Commanóos-ra emlékeztető stí¬ 
lusa, talán az alant elterülő leírásból 
zaporítás helyett 
azonban lássuk 
a medvét, azaz 
bocsi, a 
TEAM-et. 


Csapst $úrakozójFáfíY & gy&koíiétér! 


a 


Nem véletlenül 
említettem meg 
aCommandos-t. 
AzAWAYTEAM 
személyében egy 
kicsi szerepjáték¬ 
kal fűszerezett. 


Es akkor 
felviUant 
veres 
piláts... 



Egykfsfézeriniinka.r. 




igaz taktikai-stratégiai jótékot 
kapunk, melynek kivitelezése 
vetekszik bármely más hasonló kvali¬ 
tású programéval. Küldetéseink kivé¬ 
tel nélkül problémamegoldásokból, 
veszélyes felderítő munkából, fa tsza¬ 
bad ítö és lúszmentö valamint likvi- 
dálási feladatokból állnak. Az akciók 
végrehajtása azonban lépésröl- 
lépésre megtervezett útvonalon zaj¬ 
lik, melyben a rendelkezésünkre álló 
m ár- má r te Ijesen e m b ári [ b ocsánat, 
kedves vulkániéshírogen bajtársak) 
tulajdonságokkal felvértezett karak¬ 
tereink és azok speciális tulajdon¬ 
ságai, fegyverei, eszközei lesznek a 
segítségünkre. Lássuk mit is rejlenek 
ezek a finomságok, hogyan használ¬ 
hatjuk őket a legeredményesebben? 
Legelőször is ismeritedjünk meg a 
csapatunkkal és annak rangsorbéli 
felépítésével. Egyszerre négy taggal 
fogunk operálr^i, ahol az első helyet 
természetesen a parancsnok 
{com mander) tölti be. Utána követke¬ 
zik a második legfontosabb személy, 
a mérnök (engineer). Egyetlen csa¬ 
pat se m létez h eí o rvo s n éfkü I, tehát 
kapunk egy g yögyíiőt is [m ed Icai ^ 
officer). Ha szeretnénk életben 
maradnia kacifántos számító¬ 
gépek és energiamezők között, 
egy tudományos tiszt is elkél 
{scientist). Legvégül, de nem 
utolsósorban pedig a rob¬ 
bantás és a fegy vermester 
egy szemé lyben osztagunk 
ele riged h etelle n tagja, a % 

biztonságiliszt(securiíy 
officer). Minden küldetés elöli 
lehetőségünk vanaz öt csoporttag- 
jainak bármelyikét magunkkal vinni, 
de egyszerre csak négy szeméiiye! 
gazdálkodhatunk. Az akció ismerte¬ 
tése mellett kapunk egy kis segítsé¬ 
get, mely tárgyakra és szaktudásra 
van a leginkább szükségünk a feladat 
végrehajtása közben, Ha ezek közöl 
hiányzik valami, nem tudunk belefogni 
a játékba, A kiválasztásnál több 
karaktert is kapunk, ahol eltérőek a 


reagálási idő. állóképesség, életerő, 
sebesség, tehát elég változatos iálék- 
menetetállíthatunk össze magunk¬ 
nak. Nem is említettem még a speckő 
tulajdonságokat, melyek személyen¬ 
ként ugyancsak eltérőek. Ha nem 
ES lövöm le az összes poént, nem 
bírom megállni, hogy néhányat meg¬ 
említsek, Oltván rögtön a legcoolabb 
karakterek egyike Slovaak aki a vul¬ 
káni faj tagja és csa p álunkban a 
tudományos tiszt szerepét tölti be 
(már ha választható). Mmt a fil¬ 
mekben. Kapunk trikorderi, amivel 
felderíthelöek a rejtett energiafer- 
rások, kapcsolók, de még a földben 
található ásványi anyagokat is meg- 
n ézhetjü k ve le. Te rm észetese n a z 
étetformák felkutatása és beazo¬ 
nosítása valamint az eldobált, 
felszedésre vágyó 
tárgyak haszná¬ 
latának miben¬ 
léte is J 

^1 


-FIUJ-FI^ 


ennek az esz- 

köznekahasználatátólfügg.^ 

A vulká n i faj tagjaival alka I m azh aljuk 
Spock híres „vállfogásál", ha csak 
elkábStani szeretnénk az ellenfelein¬ 
ket. Az agykontroll segítségével átve¬ 
hetjük egy rövid időre a rosszfiúk 
irányítását, gondolataikba láthatunk 
vagy m eg bén ith al¬ 
juk az 

agyműködésüket. 

A sima tudományos 
tisztek az 
elektronika és a 
kompjúterek szerel- 
mesei.Velúkártal- 
matlaníihatjuk az 
erőtereket, álprog- 
ram ózhatjuk a szá¬ 
mítógépeket vagy 
ajlökai nyithatunk ki 
és úgy egyébként 
kontrollálhatjuk az 
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összes elektromos cucc nnűködéséL 
iedikusok elsősorban a gyógyító sí 
^eiadalokat lálják e!, de az ö esz- 
ióztárukban is van néhány nyalánk’ 
Ság. Például a neulral distruptor, ami 
csak harcképtelenné teszi az ellenfe- 
'ekeiés nem öli meg. Hátránya, hogy 
csak közvetlen közelről működik így 
nagyobb a veszélye, hogy az alkalma* 
zasa közben mi is kapunk a képünkre. 
Az automatikus gyógyítás bekapcso¬ 
lásával elkerülhetjük, hogy az ülkö- 
zetek közben bárki is meghaljon, 
yenkoraz orvos csak gyógyílja az 
embereinket, amíg azok harcolnak, 
-iasonlóan m űködik a dolog, mint a 
StarcraftBroodwar-nál. A biztonsági 
észtnél szinte csak fegyverek és 
■cbbanószerek kapnak helyet. Ha 
nagyobb elienál- 
iásba ütközünk. 


nyugodtan 
használhatjuk a 
concusion grenade*ei, ami egy 
hehatároUterűlelen belül felrobbantva 
i^jsztító vákuumot hoz létre, így leta- 
'clva akár négy-öt ellenfelet is. Hát- 
■“ánya ennek 1$ van, mégpedig hogy 


orra Jtonzot. De hogyan jutok hozzá? 


ben egy fabatkat sem er. Ajánlatos, 
ha kimentegeijük a játékot a rázósabb 
részek eiölt, ugyanis a precízen meg¬ 
írt kódnak köszönhetőén szinte egyet¬ 
len másodperc alatt visszatöltheiö 
az állás. A magas Jeshelyekre" 
b ef ész ke lödött ellenfelek ellen kivá* 
léan beválik a távcsöves puska. A 
fegyvert beélesítése után (F) érde¬ 
mes szépen lékushaditi (C) és 
Vision pointert ráaggatni a ük- 
vidálandéra (Vj. Ekkor láthatóvá 
válik az általa ellenőrzés alatt tar¬ 
tott terület képe. Ennek szélére 
lopűdzva már könnyen becéloz¬ 
ható és kinyíffanihatö bárki. Itt Is 
van hátráitató tényező. Az orv- 
■ lóvész pu ska m ax három -ót tó I - 
letet tartalmaz, és ha ethibáziuk 
akkor kampó, ugyanis példának 
okáért a Romuíánoknál mindig van 
ázó berendezés. A zajra rögtön 
agukra öltik ezt, és láthatatlanná 
-■ váÉva máris riasztják a többieket (per¬ 
sze utána egyből minket vesznek 
célba). A tudósok az igazi poén 
cuccok birtokosai. Néhol találhatunk 
élénk színü növényeket, amiből az 
extractorok segítségéve! (az 
invenioryban megtatá Iható) gyógyító 
nedűt csapolhatunk le. A gyógyílásrói 
jut eszembe, hogy a rendelkezésre 
álló hypospray mennyisége is igen 

szűkös, kb. nyolc- 
tíz Jóvésre" 
elegendő Ezt 
talán az elrejtell 
helyeken 
fellelhető töltő¬ 
berendezések 
használata 
könnyíti meg, 
ahonnan egyszer 
fullosra tölthető a 
gyógyító palack 
tartalma. Okosan 
használjuk fel 
mert akkor is tízre 
töEti azt, ha három 
tóhel hiányzik és 


STAR WARS-bótálta világ, sőt. 

A szuperül megírt hangulatos zene, 
szépen kivitelezett videó bejátszások 
és a folyamatosan bővülő izgalmas 
iáiékmenel minden apró bosszú¬ 
ságot feledtet az emberrel játék 
közben. Igen, akadnak apróbb hiá- 
rtyosságok melyek tényleg csak a 
szörszálhasogaiás szintjére vinnék 
ezt a kis ismertetőt, ezért nem is fog¬ 
lakozom velük küiörtös ebben. Elég, 
ha csak annyit írok az említett „hiá- 
nyosságokkarsem tudok kiszakadni 
a játék hatása alól. Ezért megint 
egyetlen szóval búcsúzok. Továbbra 
is... ENERGIÁTÍE! 

-Ufiet- 


decsak egy alka¬ 
tommal. Legvégül 
a parancsnokunk 
jón, a csapat esze 
és vezetője. Ha 
könnyebb nehéz¬ 
ségi fokozatban 
játszunk, akkor 
javaslatokat 
Kapun kló le a 
legbiztor^ságo- 
sabb útvonalakat 
illetően. Paran¬ 
csaiban néha 
határozott utasítá¬ 
sok is szerepel¬ 
hetnek, minta 
fegyverkorlátozás vagy az egyéni, 
személyre szabott akciók végrehajtá¬ 
sai. Ez előbbiben a mindenkinél kéz¬ 
nél lévő lézerek átállítása a feladat, 
gyilküsről-kábító fokozatra. A fézer 
kiválasztósánál megjelenő menüben 
tehetjük meg, ha a vörösen világílé 
KILL lelírtra kattintva, átállítjuk azt 
STUN-ra (kábítás). 


Summáium... 

Ha lehet, mindenképp elmondok 
néhány gyors imát az ST birodalom 
megalkotójának tiszteletére (Gene 
Roddenbery). Ennyi jó tapasztala¬ 
tom ritkán van egyazon témakörre 
épülő programnál. Megint beigazo¬ 
lódni látszik, miszerint nem csak 






















































lEpisode One-ról a hetedik bőc 








Drúiátűí$i}iHs az 


Ián fejlődött. 

Vafósíieűleg a 
FacrorBcsak 
kicsit dolgozott 
azon az 
englne-enésúj 
játékot építelÉ rá. 

A Battle tor 
Naboo egyébként 
eredetileg Nin* 
tendo 64 re jelent 
meg, gondolom 
párhuzamosan 
tej lesz tették 
PC'fe 1$ (más 
verzióról nem 
tudok}, de mivel 
a N64 már elég 
elavult vasdarab a mai PC-khez 
képest, ez tovább szííkíteíie a 
játék és a látvány lehetőségeit. 
Nyilván mmden tárgyat, ellenfelet, 
épületet és egyebet csak egyszer 
modelleztek le, ezt pedig oiyan ala¬ 
csony poligonszámmat kellett megöl- 
daniuk, hogy a M64 is tókéletesen, 
akadásmentesen futtassa a játékot, 
m ind e zek e red m é nyéké nt a játék 
PC-n sajnos elég messze van már 
az élmezőnytől vizuálisan. Ez persze 
nem feltétlenül baj, akinek gyengébb 
gépe van, és nem akar GeForce3-at 
venni, az jól elszőrakozhat ezzel az 
anyaggal. 


hetetien adókkal sanyargatja és egy 
robol hadsereg gél támadja a Trade 
Federation, amely mögött mi nézők 
tudjuk, hogy a gonosz Pa Ip all ne sze¬ 
nátor [a későbbi Császár) áll, ám 
a történet szereplői ezzel csak a 
következő részekben szembesülnek. 
Mi a Naboo Királyi Hadsereg egyik 
tehetséges hadnagya. Gavyn Sykes 
bőrébe bújunk, aki nem szerepelte 
filmben, így vele a Rogue Squadrort- 
hoz hasonlóan a filmben nem 
látható, ám abba többé-kevésbé 
bebíliő küldetéseket kell végrehajta¬ 
nunk. Mi vel a történet csak elágazás, 
Így nem vonultat fel sok új ötletet. 


kícsii más szemmel nézem a soroza¬ 
téi. A film jó alapul szolgált arra, hogy 
végre rte csak az első három rész és 
néhány apróbb elágazás legyen az 
újabb játékprogramok témája (hiszen 
azokból már valószínűleg több mint 
száz volt, főleg ha minden gépel, 
konzolt és arca'de masinát is vizsgá¬ 
lunk), de fejlesszenek minden gépre 
minden stílusú láiékbolegy rakás 
újat is. amit a legújabb film, a 
Baljós Árnyak ad el, és ami e film 
történetéből építkezik. 


Általában a LucasArts játékok jól 
szoktak sikerülni, de azért mindig 
vannak erőltetett példányok is, 
amiken lehetérezrsi, csak azért 
lettek összerakva, hogy mégegy 
játék készüljön az adott filmből és 
méglöbb pénzt hozzon a cég kony¬ 
hájára. Sajnos egy kicsit ilyen lett 
a Battle tor Naboo is. A játékot a 
nagy nevű (Amigán nekik köszön¬ 
hettük többek közötte Turrican-eket) 
Factorb készítette, akik mióla Néme¬ 
tország bóJ átköltöztek az USA-ba, 
szinte kizárólag a LucasArts-nak dol¬ 
goznak [ez vofi a költözés oka 
is, hogy jobban együtt tudjanak 
működni). A cucc lényegében egy 
lövöldözős jálék, leginkább a szintén 
Facior 5 áltat két éve kész ítélt Star 
Wars: Rogue Squadron-ra hasonlít. 
Őszintén szólva azi a Játékot már 
nagyon régen láttam utoljára, min¬ 
denesetre em lékeim szerint ez kikö¬ 
pött olyan, a radartól a célkereszten 
ál az Irányításig, de a 

látvány sem sokat 
fejlődött, ha 
egyálta- 


A történet 

A játék tehát az 
utolsó film re, a 
Star Wars: 
Episodel-ra, 
azaz a Baljós 
Árnyakra épül. A 
békés, virágzó 
bolygét, az izraeli 
származású tmé- 
dzser királynő, 
Amidala és az 
afroameríkai 
beütésű Jár Jár 
BInks otthonát, a 
Naboo-lkifizet- 


A StarWars, azaz a Csillagok 
Háborúja egy fantasztikus 
viíág, amit George Lucas 
álmodott mozivá szó ma a hetvenes 
évek végén. A dolog annyira jöl sike¬ 
rült, hogy már generációk nőttek fel 
rajta, a világért és filmekért pedig 
mindenki rajong, aki valamennyire 
is kedveli a sci-fi-kel és a mozit. 

A filmekből és történetekből hamar 
óriási iparág lett, figurákat, könyve¬ 
ket, képregényeket, matricákal, fény¬ 
képeket, vécé pap írt, éttermi menükel 
és még többtizezer egyéb kúlönléle 
termékei áru flak Star Wars lógóval az 
elmúlt majdnem negyed évszá¬ 
zadban. A Star Wars témájú 
játékprogramok is nagyon hamar 
megjelentek és Időtlen idők óta meg- 
álEás nélkül özönlenek, ez méginkább 
felpörgött, mióta a „birodalom" 
vezetője, George Lucas saját játék- 
céget alapított LucasArts néven. 


Sok átkel lett várnunk a film negyedik 
részére (mivel jómagam is, ha nem 
is elvakult, de rajongó vagyok), ami 
végűi 1999-ben el is készült, és az 
eredeti három film előzményeihez, 
az egész történet kezdetéhez repített 
vissza minket. Lálványra és trük¬ 
kökre nagyon ott volt, mégis szá¬ 
momra, és azt hiszem ezzel nem 
vagyok egyedül, egy kis csafódásí is 
okozott, persze azért eléggé bejött. 
Talán az volt a baj, hogy túlságosan 
tökéletesre, a közízlésre akarta iga¬ 
zítani Lucas a Ilimet, hogy mindenki 
azt kapja, amit elvár, továbbá a legfi¬ 
atalabbak is megértsék és felhőtlenül 
élvezhessék [aztán pedig rászokja¬ 
nak a filmről elnevezett menüre a 
kedvenc éttermükben és megve¬ 
tessenek minden terméket, amin a 
Star Wars: Episode I címke sze¬ 
repel), persze az is lehet, hogy 
csak sokat öregedtem az első 

részek óla, 
és már 
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^ A papírenfberek inváziója 


A motor és 
tethnolúgia 

A jáiékban tehát, 
akárcsak a 
Rogue Squadron* 
bán, pályánként 
változé repCiíö 
alkalmalcs Ságo¬ 
kat kell kormá¬ 
nyoznunk és nem 
túl komplex külde¬ 
téseket végrehaj¬ 
tanunk [pályákon 
itiegadott ponto¬ 
kat kell elérnünk 


^ Dá'éééőóőlafa...! 


ugyanígy aajnos a pályák sem iga¬ 
zán sokszínűek a 1& küldetés (és 
3 bénuszpálya) alatt. A játék elején 
a íűvárosbúLTheed-böl kell mene¬ 
külnünk Kael kapitánnyal együtt, aki¬ 
vel ezután a bolygó felszínén (füves 
dombok és hegyek között, sziklaka¬ 
nyonokban és folyóm edrek lelett) sok 
küldetést kell vógrehajEanunk, Ezek 
többsége abból áll, hogy szö¬ 
vetségeseket és civileket kell véde¬ 
ttünk, fog lyokat ke 11 sz abad ttanu n k 
és kísérnünk, életben kell maradnunk 
és megsemmisítenünk az ellenség 
droidjait, hajóit és űrhajóit. Pár pálya 
után egy Hutt csempésszel, Borvo- 


val is szövetséget 
kötünk, akiről 
hamar kiderül, 
hogy áruié, meg¬ 
öli a kapitányt, 
és sok bonyo- 
dalmatokoz. 
Néhány küldetést 
az űrben kell vég¬ 
re hajtanunk, olt a 
Trade Federation 
kommunikáolös 
és droid irányító 
központjait kell 
megsemmisíté* 
nOnk (ahogy a 
Jedi Visszatérés 
a Baljós Árnyak 
filmekben). A játék végén pedig 
eltereld támadást kell Intéznünk az 
ellenség kezére jutott főváros, Theed 
ellen, amíg Panaka kapitány és 
Amidala királynő visszafoglalják azt, 
majd a végső csatát is meg 
kell vívnunk. Ezulán további három 
küldelés követ¬ 
kezik, amennyi¬ 
ben elnyerjük 
azokat, az egyik¬ 
ben még a 
Coruscant-ra is 
eljutunk, hogy 
Darih Maulellen 
harcoljunk ott. 


szik, hogy a game N64-re lett 
optimalizálva. Az ifá nyitás rertdben 
van, leszámítva azt, hogy mozgás 
kézben nagyon nehéz függd lég esen 
célozni. A lassan mozgó és állé 
ellenfeleket lehelő lég fedezék mögül 
előbukkanva támadjuk [persze ez leg¬ 
inkább az első pályákon válik be, 
később okosabbak lesznek az ellen¬ 
felek, Jobb reflexekkel és nagyobb 
tűzerővel rendelkeznek, továbbá alig 
lesznek terepiárgyak), a köröző 
űrhajókat, amiknek bizonyos tér kell 
a forduláshoz, viszont érdemes úgy 
támaőni, hogy minimálisra vesszük 
vissza a sebességet, és pontos célzá¬ 
sokkal leszedjük őket. Talán a játék 
hangja a legkiemelkedőbb, ami nem 
csoda, olyan veteránoktól, minlChris 
Hülsbeck és Rudolf Stember nem is 
vár kevesebbet az ember. Bár sajnos 
ezek sem vonultatnak fel sők újdonsá¬ 
got, mind a zenék, mind a hanghatá¬ 
sok ismerősek lesznek a filmből. 


Az ítélet 

A Baltié forhlaboo-n sajnos minden 
tekintetben látszik, hogy eredetileg 
N64 játéknak készüli, ebből 
következően legalább 2-3 évvel el 
van maradva a mai PC-s 
akciőjálékoktéL Sajnos a modellek 
is pol igen szegé nyék, részecskék, 
komolyabb fények, kidolgozottabb 
robbanások, lensflare és hason lő 
eílekíek sincsenek, pedig egy 
lövöldözős anyagtól nagyon elvár¬ 
nánk ezekek A játék mindenképp 
egy light-osabb Star Wars darab, 
sok munka lett volna mai PC szintre 
emelni, bár N64-en valószínűleg a 
jobb játékok között van. Akinek tet¬ 
szette Rogue Sguadron, annak per¬ 
sze ez is nagyon be fog jönni, 
amennyiben nem vár annál szebb 
látványt két év elieltével. Rajtuk 
kívül csak a legnagyobb Star Wars 
fanaíikusoknak ajár^iom a Battle fór 
Naboo-I. 


Credo 


egy darabban, vagy kijelölt ellenfele¬ 
ket kelt megsemmisítenünk). A Battle 
fór Nab00 elég egyszerű lövöldözős 
darab, bár kis szabadságunk van 
a járművünk irányításában, főleg 
a lövöldözés és a lövedékek elkerü¬ 
lése lesz a célunk, nincsenek enríél 
bonyolultabb dolgok, még felszedhető 
fegyverek, kulcsok és kapcsolók sin¬ 
csenek. így sajnos az anyag elég 
könnyen megunható, ráadásul a lát¬ 
vány sem kárpótolja az emberi. A rob¬ 
banások és fények elég egyszerűek, 
idejétm ülíak, holott egy lövöldözős 
játéktól ezen a téren mindenki sokat 
vár. Az engine Factor 5 fejlesztés, a 
játék néhány programozója írta, így 
ez messze elmarad a jelenlegi vezető 
engine-ektölpde még a néhány évvel 
ezelőttiektől is. Mindent nagyon ala¬ 
csony poligonszámmal modelleztek, 
gyakran láthatunk papírembere kel Is. 
A talaj még valamennyire látványos 
és részletes, ahogy a főváros belseje 
is, de a többi pályán nagyon 

kevés a terep¬ 
tárgy. Árnyék 
veiül a talajra, de 
másra riem, nin¬ 
csenek részecs¬ 
kék (partidé s) és 
lekerekített for¬ 
mák, amiket min¬ 
den PG játékos 
elvár már manap¬ 
ság, nagyon Iái- 
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HIGHHEAT 2002 

baseball 



Csak hívőkneki 







K érem szépen, a helyzet a 
kővetkező: amikor a hónap 
másik baseball játékát tesztal- 
geirem, még nem tudtam, hogy sze¬ 
rencsém lészen majd ájra ezt tenni, 
pár héttel később, így némileg meg¬ 
lepett amikor ismét egy pályán talál¬ 
tam magam, a kezemben egy ütővel. 
A High Heat 2002 történelmi 
hátteréről nem nagyon tudok és 
nem is akarok beszélni, bár tény, 
hogy a Sammy Sósa High Heal 
Baseball, am it p 8 hónapja tesz¬ 
teltem szinte tökéletesen megegye¬ 
zik ezzel a kiadással. Jó fejlemény, 
hogy közben szó szerint rá kattantam 
a Trlpfe Play 20ö2‘re, mert így már 
sokkal jobb rálátásom van a sportra, 
hiszen mióta SzJVC. a kezembe 
nyomta a lent említett játékot, napi 2 
mérkőzésnél rtem adom 
alább. 

Persze be kell ismer¬ 
nünk, hogy a High Heat 
fejlesztőinek, a 
3DO-nak, bizony elég 
kemény dolga van, mivel 
akárhol, akármikor kiad¬ 
nak egy sportjátékot, 
beárnyékolja őkel az 
EA-Sports által támasz¬ 
tott normarendszer, amit 
változásokkal, újítások¬ 
kal megtámadni, bizony 
nem feltétlen öl tuti vállalkozás. 
Ráadásul ugyebár a Trrple Play 
mint már mondtam az irányíthatóság 
csúcsa ebben 
az idényben, 
igya 3DO- 
sráooknak 
igen¬ 
csak 


magasra tették a mércét. 

Visszatérve a jelenleg aktuális 
játékra, azi kell mondanom, hogy 
nagyon kettős érzelmeket vóilotl ki 
belőlem. A pozitív dolgok közé sorol¬ 
hatom, hogy a program nagyon 
szép és stílusos. M inden forma, 
menüpont, látványi elem tökéletesen 
áthozza a basebaltban megszokott 
stílusjegyeket és tényleg szemet 
gyönyörködletöen látványosra sike¬ 
rültek a pályák és hátterek. A játéko¬ 
sok mozgása és viselkedése tényleg 
a spiccen van, így a hangulati ele¬ 
mekkel nem igazán leheígondja sen¬ 
kinek. Látvány szempontjából talán 
az egyetlen hiba, a menürendszerek 
Windows-szerű része, ami szinte tel¬ 
jesen felesleges és ronda. Persze, 
ezt már a a hónappal ezelőtti játék¬ 


ban is kifogásol¬ 
tam. Úgy látszik, 
egyedül vagyok a 
véleményemmel. 

A program profiz¬ 
musa lenyűgöző. 

Olyan mélysé¬ 
gekig áshatja 
bele magát az 
embera 
versenyekbe és 
játékosokba, 
hogy nagyobb 
baseballrajongók 
már csak azzal is órákat ülhetnek 
a gép előtt, hogy végígnézegétik a 
stat isz tíkákat és m ind enfé I e e re d m é - 
nyékét. Szerencsére, amikor tartal¬ 
masságról és pontosságról beszélek, 
ezen a grafikai beállításokat Is ért¬ 
hetjük. Kevés sportprogram van, 
ami ennyire ad a gépek tudásá¬ 
nak ligyeEembevételére. Ennek 
következtében ez a játék játsz¬ 
ható gyakorlatilag minden 3D kár¬ 
tyával és bármelyik P 233-nál 
erősebb procival rendefkezö 
gépen. 

A grafikai beállításoknál mindent 
belőhetünk, színmélységtől 
kezdve a felbontáson á! a 


^ Ksman bébi, i&iszdú rfo tvfszt! 

pályák látványának a részletessé¬ 
géig. Ha valakinek bírja a gépe, akkor 
repkednek a felhők, és minden fűszál 
külön áll a pályán, ha azonban egy 
gyengébb masinátok van, akkor csak 
kikapcsoljuk a felesleges dolgokat és 
a játék simán fut majd, akadozás nél¬ 
kül. Ez a menüpont, mint jelenség 
nem újdonság, rengeteg játék van, 
ahcHlyen pontossággal adhatjuk 
meg a grafikai feEbontásl, de 


egy olyan számítógépen játszik, ahol 
akadozikamérkőzás — 
sem mi esélye nincs 
egy tapasztal¬ 


tabb ellen¬ 
féllel vagy a 
géppel szemben. 


sportprogramban 
viszonylag kevés 
alkalommal 
kapónk erre 
lehetőséget. Ez 
inkább az FPS- 
programokra 
jellemző. 

Ennél a sport¬ 
ágnál ráadásul 
különösen sok 
energiát kell for¬ 
dítani a reflexekre 
és a másodperc 
törtrésze alatt 
továbbított lab¬ 
dákra, Ha valaki 


^ BundaíEnnyiiabáái nem tudok megütnií 


Összegezve a tartalmi részeket, tény¬ 
leg ott van a spiccen a program. 
Ráadásul még gyakorolni is lehet 
a játékban, ami fontos lehel ennél 
a sportnál, hiszen rengetegen nem 
ismerik a szabályokat. Ha mára sza- 
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^aiyokról beszélünk, azért hozzálen- 
hogy kimarad a programból a 
r -;éleles szabályleírás. Azért az jó 
í '■.ne. Talán a készítek aztfellételez- 
T<, hogy aki arra vetemedika hogy egy 
:^rrió pénzért megvesz egy baseball 
átékot, valószínűleg ismeria sporlol. 
3e lassacskán térjünk át azokra a 
'■jialdonságokra, melyek a program 
"iásik megítétésébe tartoznak és a 
-egatív tartományba sorolom 6kel. 
Pontosan abból adódóan, hogy a 
íiták vérprofi, maga a játszhatósága is 
itamf hasonló mércét üt meg. Küló- 
- ísen azután, hogy sikerült végre a 
"iple Play-elegy hihetetlenül játsz- 
■^16 programot a piacra dobni, külö- 
• :sen oda kérve figyeirvi a dinamikus 
tS egyszerű irányításra. Sajnos ez 
?t teljesen kimaradL Nem vitalom, 
'ogy hasznos kamera ál lások és 
"nég hasznosabb labda útvonalak 
segílik a játékunkat, de mit érünk 
a gyönyörű látvánnyal 
és 35 külörtbözé 
taktikai fel- 


íémák közül talán a legzavaróbb a 
játékosok Jyukas kezeT Nem sikerűit 
még ráj5rinöm,hogy miként tudok biz¬ 
tosra menni egy száguldó labdával 
kapcsolatban. Rengeteg alkalommal 
érezni, hogy már rajta áílunk a labda 
feliéielezett röppályálán, ám valahogy 
mégis ethúz az a fránya golyó a tenye¬ 
reink között. Vetődni már nem is pró¬ 
báltam, azt meg, hogy esetfeg egy 
home run-közeli labdát a kerítésre fel¬ 
mászva esetleg elkaphatok, már csak 
utópisztikus ábrándjaim közé sorol¬ 
hatnám be. 

Sajnos, nem jobb a helyzet akkor 
sem, amikor dobni készülünk a 
játékban. Ha valahogy sikerűit Is 
kiválasztanunk a dobás típusát, 
az esetek 75 százalékában elta¬ 
lálja az ütő és ebből 7Q százalék¬ 
ban olyan helyre repül, ahol nem 
ludjuk rögtön megfogni. 


Folytalhatnám még a nehézségek 
sorolását, de légyén elég annyi, hogy 
ha sikerül valahogy elkapnunk a lab¬ 
dát, ás el tudjuk dobni a megfelelő 
iíárvyba, addigra már mindegyik bázi¬ 
son álló elleniéi átlutott a célhoz. Saj¬ 
nos, ügy érezni a jálékban végig, 
mintha kizárólag azoknak íródott 
volna, akik esznek, iszr>ak,basebai' 
loznak. Azt már meg sem említem, 
hogy először jó 45 percig tartott, 

mire megtaláltam, 
hogy mikérvt lehet 
beállítani, hogy a 
mérkőzést a 
billentyűzetről 
kezelhessem. 

Ha egészében 
nézem a 

programot, igazá¬ 
ból nem tudom, 
hogy melyik tulaj¬ 
donságok domi¬ 
nálnak. Azt, hogy 
vajon a jó tulaj¬ 
donságok vagy a 
rossz tulajdon- 

képzeíiéte k: ez az ülés szabátytaian voSt! ság Ok sú lyo - 


állás¬ 
sal, ha 

alig ludjuk elülni a 
labdát! Vagy ha sikerül is eltalál¬ 
junk a labdát, azi a legvadabb álma- 
rákban sem remélhetjük, hogy csont 
■éikül elfuthatunk bármeddig. Pillana- 
alatt kiejtenek minket kegyetlenül, 
még a legegyszerűbb fokozaloo is, 

A mérkőzés közben jelentkező prob- 


- Na, hQt¥gnaiabtía"> 


sabbak' nekiek 
kell eldönteni. 

Talán nem sze¬ 
rencsés Magya¬ 
rországon ilyen 
programot forgal¬ 
mazni, de ha már 
valaki úgy dóntöii, 
hogy a hazai pia¬ 
con is bepróbál¬ 
kozik ezzel az 
alapvetően ameri¬ 
kai játékkal, nem 
feltétlenül a sport 
profi szimuláció¬ 
jára kéne töreked¬ 
nünk. Mert a High 
Heat2ÜÜ2 már- 
már baseball szimulátor. De vajon 
mennyire lehet szimulálni egy játékot, 
egy olyan ember számára, aki alig 
ismeriaszabályokat? 

Én amondó vagyok, hogy első lépés¬ 
ben vegyetek egy sportlexikont a 
kezelőkbe és tanulmányozzátok át a 
dolgot. {Vagy vátaszthatjátok a jobb 
verziót és leikereshetitek a Magyar 
Női Baseballválogaiottat és kérhetlek 
eligazNásI tőlük. Ok biztosan jobban 
bevezethetnek a dolgok mélységeibe) 
Szóval, első lépésben üljetek neki és 
tanuljátok meg a szabályokat. Utána 
vegyétek mega TripEe Play Baseballt. 
Ha már ott végig vertelek mindenkit, 
akkor már vagytok annyira tapasztal¬ 
tak, hogy belevessétek magatokai a 


High Hsat 2002-be. Tény, hogy a játék 
egy egészen új dimenziót nyíl meg, 
mint látvány, mint hangulat tekinteté¬ 
ben, de akárhogy is próbálom (még 
magamat is) meggyőzni a saját írá¬ 
somban, egyszerűen nem ludom azt 
mondani, hogy fellétei nélkül ajánlom. 

Talán ha elvakult játékosa lennék 
ennek a sportnak! Talán akkor meg¬ 
találnám azokat a pontokat, ahol 
egyértelműen a többé fölé maga¬ 
sodik a program, de eddig csak a 
két szemem és a hiányos, de feltétle¬ 
nül becsületes tapasztalatom alapján 
ebben a sportágban. 

























































Triple Play 

BASEBALL 


„Elnézést 



.. kérnék egy fa testápoíótr 





^ Ö. Egyfóponíot ;íí is kitehetfeküdnf 


rövid szabály* 
csokrot próbál- 
lám összeáiíaoi 
messze nem 
tökéletes, de min¬ 
denképp hasz' 
nos basebell 
szabáiyémeffifcmral.) 

Haeselleg nem 
az Dtö helyén 
vagyunk,akkor 
még több dologra 
kell figyelnönk, 
mert a dobás ifá' 
nyától a típusáig 
mindenre ügyel* 
nőnk kell. Tegyük 
fel hogy a fránya ellenfél mégis elta¬ 
lálta a börgolyét. Hál, akkor jön az 
igazi pokol, merte! kell kapnia labdái, 
majd villámgyorsan felmérni, hogy 
épp melyik bázishoz kell dobnunk.., 
stb. Csoda, hogy nem kell még a 
lengyel himnuszt visszafelé énekel¬ 
nünk hozzá. Nem ok nélkül magya¬ 
ráznom, hogy ez biliéntyüzetlet is 
baromi nehéz, pláne európai szem¬ 
mel, hiszen a mi lejünkbe nem ugrik 
reflexbölbeajé megoldás egy 
ilyen dobálózásnál, ami az amcsiknál 
e setleg p u eztán m egszo kásbó I már 
bekattan. 

Nem kell tovább ecsetelnem, miért 
is nem voltak eddig sikeresek a 
baseball programok. A Triple Play 
viszont lehetővé teszi, hogy mind* 
össze egy egerei kelljen nyom¬ 
kodnunk az egész mérkőzés alatt. 
Még Időbére leszögezném, hogy nem 
fogok a játék menürendszeréről írni, 
mert felesleges. Olyan, amilyennek 
lenr^ie kell. Megvan minden csapat, 
minden pálya, minden mez. úgy gon¬ 
dolom, hogy manapság már nem 
igazán mernének úgy kiadni sportjá¬ 
tékot, hogy nem programozzák be 
hozzá a megfelelő körítést Vagy ha 
esetleg akadna ilyen cég, az biztos 
nem az EA Sporls lenne. 

Visszatérve a Játékhoz, akár egy 


^ Mafdnsirt bent van,..tíe,.,Kf£5f TTL' 

darab egérrel is irányílhaiö 
minden. Megmondom 
őszintén, hogy nekem 
ez jött be a 
legjobban, nem 
is nagyon 
pró* 


// 


bál- 
gattam 
mással.Azt, 
hogy milyen 
módon kívánjuk 
kezelni a csapa¬ 
tot, közvetlen a 
mérkőzés előtt kell 
megadnunk, min¬ 
denki látni fogja, 
mert kiszúrja a szeme¬ 
ié két. 

Kezdjük az ütésnél. Ha ti álltok 
az ütő helyen, négy [tulajdonkép¬ 
pen 6} fajta ütés közül választ hallok. 
A bázis főlőtt megjelennek különböző 
magasságban cellák, ahol majd ütni 
fogjátok a labdát Az egérrel rámen¬ 
tek arra a magasságra, ahol meg 
kívánjátok ütni a labdát és vártok. 

Ha a legfelső tartományban találjátok 
el az a Fly ball. Ez magasan repül 
majd, de nagy hátránya, hogy nagy 
ive miau könnyen elkapják röptében 
és akkor ugye, azonnal kiesen az ütő. 
A középső magasság a Line Drive. 
EzI érdemes a legtöbbel ülni, med 
egy szerencsés lendítésnél bármerre 
repülhet a labda, de viszonylag lapo¬ 
san repül ahhoz, hogy röptében 
elkapja valaki. A harmadik magasság 
már a lérdetek közelében van. 

Ez a Grounder, a földközeli ütés, 
ami pattogni fog a földön és nagyon 
nehéz lesz elkapni. Azért írtam pár 
sorral feljebb, hogy 4, [6), mert van 
a játékban az úgynevezett Bűnt. 

Ez egy darab ütésfaj la, de három 


M erthogy tulajdonképpen miért 
is nem ba se ball űzik ebben 
az országban senki?! Vajon 
azért, med a spod túl bonyolult? 

Nem hiszem . Természetesen azt 
mondhatom, hogy kulturális okokbol 
nem igazán való a mi kis ember¬ 
fajtánknak a játék, de ettől lüg* 
getlenül a nagy amerikanizálódás 
ellenére, valahogy mégsem nyilot- 
tünk az amerikaiak ülögetös Játéka 
felé. Mielőtt valaki a torkomnak 
ugrana, közlöm, hogy igenis tudok a 
magyar Baseball-csapatról és gratu¬ 
lálok nekik, hogy eddig életben tud¬ 
tak maradni. 

Szóval, magyar em bernek kicsit 
nehézkes megértem, hogy mi a jő 
abban, ha csapkodjuk a labdái és 
kergetjük a tégla darabokai a pályán 
Tartalmilag sem látványos és tudás¬ 
ban Is igen fura Irányban kell fejlődni. 
Ennek ellenére én baromira sze¬ 
re te m a j á lé kot és j álszotta m m á r 
nagypályán és számítógépen is ren¬ 
geteget, Az éleiben játszani nem túl 
nehéz, ugyanis a magamfajla kezdő 
úgysem találja el a labdát. 

Persze nekünk laláliák ki a Softball- 
nevű játékot, ami mindössze a labda 
és pálya méretében különbözik a 
jendes" baseballtól. OH a labda 


nagyobb, míg a pálya kisebb. 

Az életben nehezen megy és szá¬ 
mítógépen sem volt eddig egy 
örömjálék baseballozni, Nem tudom, 
hogy ti első gondo lato lókban ludná- 
tok-e olyan játékoí mondani, ami jól 
kezelheiő volt. Nem hiszem. Ennek a 
sportágnak alapvető hátránya, hogy 
egyszerűennem lehet gépre vinni. 
Tavaly lesz teltem egyet beid le, ha 
még emlékeztek rá, de oll is csak 
relatív volt jól írányíthaiö a játék, bár 
tény, hogy a Sammy Sosa-ban [mert 
a játékot Így hívták) a profizmus volt 
a jellemző. 

A Tripla Play 2002 egy egészen más 
iráttyba viszi el a sportágról készüli 
programok lendenciáját [remélem). 
Arról van ugyanis szél, hogy ajálék 
piszkosul könnyére kezelhető! És ez 
mosi a legfontosabb mondat talán 
ebben a cikkben. Mert kicsit vizsgál¬ 
juk már meg ezekel a játékokat. 

Kell egyet ütni. Nem mindegy,, hogy 
milyen irányba, m ilyen erővel é$ 
milyen stílusban. Ha ez sikerült, rög¬ 
tön irányítani kell az ütőt és eseten¬ 
ként 1 -S-ig terjedő csapatársat is. Hát 
ki győzi ezt gombokkal és reflexekkel. 
Persze közben félszemmel figyelni 
kell a repülő labdát, hogy el tudjuk 
dönteni: vajon érdemes e elhagyni a 
bázist egy esetle¬ 
gespont 
reményében, (itt 
hívnám fel a 
kedves olvasó 
figye írnél, hogy 
az írásban nem 
fogom leírnia 
szabályokat aki 
ezeket nem 
ismeri, ha mód¬ 
jában álí lapozza 
feta sportlexike- 
nokat vagy mele¬ 
gen ajánlanám 
az 576 2000. 
szeptemberi szá¬ 
mát, amiben egy 
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irányba lehet megejt&nL Ilyenkor nem 
ötjük meg a labdát, csakodadugjuk 
az ütőt elé és hagyjuk épphogy 
lepatianni róla. így a lábunk elöli 
pottyan le a labda, és a dobójátékoS' 
nak kell előreszaladni éne. Ha elég 
meglepően csinálluk, most annyi 
klónk marad, hogy elfussunk az 
első bázisig. Bármelyik ütést válaszú 
játok az egérrel, az ütés helyére kell 
mutatni és a megfelelő pillanatban 
nyomni bármelyik gombol. 

A bázisokról való futást a gép végzi, 
nekünk csak a stílusát kell beállítani, 
névlegesen azt, hogy lopakodjunk, 
agresazívenrohan|unk,vagybizlon- 
sági módon luesunk. Ezt ti döntitek 
^ el. EttölfüggeilenűLhaaz 
embereketisirányítani 
szerelnétek, nincs más 
dolgotok, mint lenyomni 
a jobb gombol és a 
megjelenő kis lérképen 
a megfelelő zöld 
golyót, majd: átrohan- 
tatni a következő 

látásra 
kicsit bonyO' 
lult ezt 


egérrel megielólni a dobástípust, a 
helyet, majd tessék dobni! Ha az ütő 
nem találja el, akkor Strike, ha igen, 
akkora gép megmutatja nekünk, 
hogy hol fog pontosan becsapódni 
a labda, igy oda kell állítanunk egy 
emberünket 

Ez úgy zajlik, hogy egy oélke rész let 
kell a becsapódási helyre állítani 
ugyebár az egérrel. Ha röptében 
elkaptuk a labdát, akkor annyi az 
ütőnek, ha nem, akkora jobbgomb 
gyors nyomkodásával az emberünk 
automatikusan a legveszélyesebb 
bázishoz dobja a labdái. 

Van még egy fontos pont a dobá¬ 
soknál: az ellenfelek megpróbálnak 
lopakodni néha. Ez azt jelenti, amikor 
a mi dobásur^k alattmár elindul 
a következő bázis felé az ellenfél 
játékosa. Ezt úgy küszöbölhetjük ki, 
ha a dobásunk elöli folyamatosan 


ŰSEBm 


olvasni, de 


lertyomva tartjuk a jobb gombot, 
ilyenkor a gép m utalja a bázisokat 
és az azokon átíó emberkék pontos 
helyét. Ha az egyik zöld pont 
elkezd totyognia bázistól el, akkor 
csak elmozdítjuk az egeret a bázis 
irányába és máris kiejtettük a 
kis ravaszt (már ha elég gyorsak 
vagyunkj. 


Még egyszer hangsúlyoznám: eme 
iromány aligha 
viselheti a 4eszt"- 
meghatározást, 
sokkal inkább 
megpróbálom 
bemutatnia 
menetét a játék¬ 
nak, mert a gra¬ 
fikai és hangulati 
megvalósítások 
nagyon a spiccen 
vannak. 

Régóta, vagy 
talán egyáltalán 
nem találkoztam 
mégolyán játék¬ 
kal ebbon a 


ványos, profi, vagy akár csak nagyon 
szerencsés mozdulatot leszünk, a 
gép ad egy apró ajándékot, amit a 
meccs után vehetünk fel. 

Ezek tartalmi segítségek. Óriás 
kesztyűk, gigantikusán magas játé¬ 
kosok, erősebb ütök. Apróságok, 
melyek tulajdonképpen idióták, 
mégismosolyrafakasztanak! 

Valahogy olyan lelkesedést éreztem 
ezzel a játékkal kapcsolatban, ami¬ 
lyet már nagyon rég nem . 

Nehéz meghatározni miért, de olyan 
egyszerű kezelni, hogy pillanatok 
alatt rákap az emberes utána már 
nem tudja Jetenní"az egerei. Per¬ 
sze, ha alapból utáljátok a sportol 
magát, ne várjátok, hogy megválté 
erővel hasson rátok a program, ha 
víszontti 1$ ismeritek a baseball sza¬ 
bályait és tetszik ez a sport, a Tripie 
Play 2002 kötelező! 

Na, ilyet sem szoktam sűrűn leírni, 
de ez most igazi Ez a játék nemcsak 
a mércét rakja magasra, de a mi kis 
potm éterünkéi Í3. 

-Aűfam’- 


ha a játékot nézitek, azonnal érteni 
fogjátok, hogy m iről próbálok itt írni. 
Az üléseknél ez az irányítás menele, 
és megint leszögezném, hogy ez 
mindössze egy egér használatával 
történik. Ha mi vagyunk a dobók, 
nem az ütés oellái jelennek meg a 
bázis fölött, hanem azok a pontok, 
ahova mehet a dobott labdánk. Az 


^ í'm tfie king oftHe worfdí 










Sportban, ami 
arra késztetett 
volna, hogy 
hajnali 

kettőkor leül¬ 
jek játszani. 
Hát, ez a 
Triple Playnek 
sikerült. És 
nem aludtam 
el. 

Bár jól elvert 
a gép, ettől 
függetlenül 
élveztem a 
játékot, mert 
volt benne küzdelem, szem ben az 
eddigi próbaIkozásaimmaI más játé- 
koknál. 

Ráadásul a kommentátorok olyan jő! 
fogalmaznak, és hangulatosan fűzik 
■hozzá a véleményüket a játékhoz, 
hogy azt sem tudtam, mire figyeljek. 
A játék pörgött, viszont a „jenű" olyan 
é rd ekes d oiog ró 1 du m ált, hogy h ír- 
telen megzavarodtam, nem tudtam, 
hogy mire figyeljek. 

Egy másik jó pont a játékban az 
ajándékok megszerzése. Ha egy lát¬ 
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~Noszta!gÍa verseny! 


A Ubí Soft gondolt egy jó nagyol 
és felbátorodva az Electronic 
Aris sportjátékáinak sikerén 
álevezett a szimulátorok világába, 
fit is egészen ponlosan a még 
kihiasználaElannak számító Forma 1 
terülelére. hogy saját játékával pró- 
báfkozzO'n betörni erre a piacra. 
Csakhogy ekkor kísérlett a nnúlt, 
hiszen az EA már előre lervezeit 
és a 2000-es éviói kezdve meg¬ 
szerez le a FlA-tól a játékhoz szüksé¬ 
ges jogokai—bizios, amibizios- az 
elkövetkezendő 3 eszíendöre. 

Azt pedig ma már mindenki tudja^ 
hogy aki labdába akar rúgni a sport¬ 
játékok terű le lén annak minimum 
naprakész szereplőkkel és hátterek¬ 
kel kell felvérteznie a játékait. Az 
U bi Soíl végső egyben olcsóbb) 
megoldóskóni visszanyúlt az időben 
egészen 19&9-ig és ennek az évnek 
az adataival töltötte meg a projektét 
Tatára úgy lett volna teljes a reklám¬ 
kampánya a játéknak^ hogy gyere 
és utazz a Forma l világában és 
az időben. Enyhítő körülmény, hogy 
Marly már épp eleget utazott egy 
autón az Időben a vissza a jövőbe 
trilógiában. Ettől lüggeílertö! nem 
ériem, hogy miért ilyen háttérrel 
kísérletezik a kiadó a játékával 
viszont a kérdés is jogos, hogy mi 
van akkor, ha így is [szó szerint) fel 
tudja vonnia versenyi a konkurens 
céggel. 

Nem ugyanaz 

Hz az írás akarva akaratlanul is egy¬ 
fajta összehasonlítás lesz az EA féle 
Fl-el, hiszen azért mégiscsak ez a 
stílus elsőszámú uralkodója. Ami a 
legalapvetőbb különbség a két 
program között, hogy amíg az 

Electronic Árts féle ver¬ 
seny egy reális szimulátor, 
addig az Ubi Soft játéka 
márkiosit arcade-osabbra 
sikerült. Viszont ami pozití¬ 
vum, hogy ez nem ment 
a kidolgozottság rovására, 
még ha minden apró¬ 
ság ölte kirttve nem Is 






annyira részletes, minta kortkurenci* 
ánál. A bevezető digitalizált jelenetek 
helyett szám ílégépes megoldásokat 
alkalmaz, aminem sikerülttől látvá¬ 
nyosra, de azért még az elviselhelő 
kategóriába tartozik. 

A menük elsősorban az 
egyszerűséget sugallják, talán nem 
véletlen ül, hiszen a játék minden 
konzoJtípusra meg fog jelenni, A 
kezelőfelület talán éppen emiatt 
nagyon barátságos hangulatot köl¬ 
csönöz a játéknak, nincsen túlbo- 
rryolítva a megjelenítés, a menüket 
ikonok jefölík, de az adott pontokra 
kattintva mindent aprólékosan be 
tudunk áJlitanl. A felbontást a legap¬ 
róbb részletekig a gépünk tudásához 
igázíthatjuk. de ez már megszokott 
dofog lehet, viszorit az nem, hogy 
ajátéknak (mármint ennek, kivétele¬ 
sen) nincsen nagy gépigér>ye és egy 
átlagos gépen is elfogadható sebes¬ 
séget produkál. A grafika letszelös 
és kellemes, megkockáztatom, hogy 
majdnem olyan részletes, mintáz 
EA játékában, de azért az effektek 
területén vannak lemaradások. A fel¬ 
bontást max 1600*1200-ra állíthatjuk 
és Itt is teljesen rá lehet Ismerni 
a pályákra, mindért tereptárgy a 
megfelelő helyen van, egyedül a 
pálya bírok számát keveselliem, A 
nézők most 1$ a jól bevált papír- 
transzparens technikát követik és 
habár nem csak rokonok ülnek a lelá¬ 
tókon, szinte észrevehetetlen köztük 
a különbség. Az effektekkel kap¬ 
csolatban szerencsére Itt Is tarkítják 
a vezetést olyan jelenetek, mint a 
tüzcsóva kllobbanása visszaváltás¬ 
nál, vagy a fék nyomok hagyása a 
betonon és látszik, hogy emberünk 
tényleg tekeri a kormányt. A bírok 
lengetik a zászlókat, ha szükség 




van rá és a rádión a ^uisffjj vagyok^ szévsfkezóhetjuk 
keresztül itt is 
megkapjuk a 
legfontosabb 
mformác lókat, de 
akárcsak egy 
közvetítésen a 
képernyőn Is 
megjelennek az 
elhanyagolha¬ 
tatlan szám ada¬ 
tok. 

A rombolókkal 
sajnálatosan köz¬ 
löm, hogy nem 
Valinak le elemek 
a ka rosszé riárőí 
és nincsenek lát¬ 
ható nyomai az amortizációnak, úgy¬ 
hogy nem érdemes próbálkozni. 

Visszatérve a realitáshoz. Itt 
könnyebb vezetni a járgányokat, 
mint a már említett előd játékában. 

Habár itt is rendelkezésre áll jó pár 
segítség, mini pl. a fékrásegítés vagy 
a kipörgés gátié, azért még így 
is egyszerűbb az aszfalton maradni 
vagy egy komolyabb kanyarkombiná¬ 
ciót teljesíteni, mint a már említett szl- 
mulátor esetében, vlszonl ha minden 
segítséget kikapcsolunk Itt Is elég 
könnyen fűre csúszhatunk. A boksz 
utcában sem kell szerenosétlenked- 
nünk, mert itt a gép veszi ál az 
irányítást é$ beáll 
az Ideális sebes¬ 
ségre is. 

Természetesen 
egy kiállás ese^ 
tén a tankolást és 
kerékcserét is a 
gép szimulálja. 

A játék elkezdé¬ 
sét nem 

bonyolítják vég- 
elláthatatlan 
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festések is az 
1999-esévnek 
megfeleliőek, el 
íehes lelejteni a 
pöüyös BAR 
Hondákat és 
senki ne 
csodálkozzon 
azon, hogy nem 
Sohunii viseli az 
egyes sorszámot. 

A versenyek 
előtt rnindtg íel- 
készülhelünk az 
akíuális aszfalt¬ 
csíkból egy a pályán végigfuté 
videó segítségével, viszont az EA 
azért ennél több segítségei nyújtói! 
a kanyarok [sikeres) bevéleléhoz 
szükséges ideális sebesség 
előrejelzés éve lés a vezetési iskola 
lehetőséggel. Érdekes, hogy pL 
Píaystaiion 2-re beígérték ezt a tan¬ 
folyam opciói is, de a számítógépes 
verzióból valahogy kimaradt. Veze¬ 
tés közben a kanyarok előli egy 
ikon jelzi, hogy mikor kezdjünk el 
fékezni és a színárnyalat sötétedésé¬ 
vel íigyeim eztel a kellő lassítás mér¬ 
tékére. 

A kocsiknak is neki lehet esni a ver- 
set^yek előli vagy alatt, de bevallom 
leíjesen váratfanulértaz a részletes¬ 
ség, amellyel kidolgozták ezt a részt 
a készítők, Aki ér! hozzá, tényleg 
mindent átállíthat a saját szájize sze¬ 
rint: a gumikat, a felfüggesztések é$ 
[égterelök szögeit, a fékek eloszlá¬ 
sát, és amiúidonság, hogy mennyi 
benzin legyen a kocsiban, ennek 
az időmérő edzésen van nagy 
jelentősége. Meg kell hagyni ezt a 
lehetőséget tényleg maidmális prof¬ 
izmussal ültette ál az UbiSofta 
jálékba. 

A kezelhetőség egyszerű, én a 
gamepadot részesítettem előnyben, 
mert nem igényel sok gombot 
az irányítás elsajálítása. Válasz tha- 


Ug/an már, itt még nem keli fékezni 


tünk automata vagy manuális mód 
közül, utóbbit csak abszolút profiknak 
vág y vé gle lenül nyug o d t em bere kne k 
ajánlom. 

Nagyon sokféle kamera nézetből 
kereshetjük ki a számunkra 
legkedvezőbbet, a közvetlen fülkéből 
kitekintőnél jóval könnyebb az orron 
lévő kamera használata, aki a külső 
nézettel van kibékülve, annak pedig 
a kocsi mögölli távolabbi opciót 
tanácsolnám, mert Itt jobban rá 
lebetlátnia pályára.Tényleg meg¬ 
lepett a fellelhető nézetek száma, 
amelyekből 20 áll rendelkezésre, 
plusz van még egy, amivel a 
versenyzők között vánógathatunk, de 
ez használhatatlan vezetés közben. 

Az egyjálékos mód mellett persze 
a muliyplayer is választható verseny¬ 
zési mód, külön öröm, hogy agy osz¬ 
tott képernyős lehetőség is helyett 
kapottá programban a Lan és az 
Internet mellett. A replay méd már 
szinte kihagyhatatlan egy sportjá¬ 
ték b ói, itt nézhetjük vissza a leg¬ 
elegánsabb előzé seinkei vagy a 
legnagyobb tömeg karambolokat, 
amiket előidéztünk. 

Négyféle nehézségi szinten köröz¬ 
hetünk a pályákon, a nehezebbekre 
állítva automatikusan levesz a gép 
a fék és ív rásegítésből és a legko¬ 
molyabb fokozaton már csak pusztán 
az ösztöneinkre 
hagyatkozha¬ 
tunk. Persze az 
eltenfeleirtk is a 
nehézségi fokok 
komolyságának a 
függvértyében 
gyorsulnak. 

A bajnokság 
vagy egy adott 
pólya versenye 
előtt az időmérő 
edzésen kell 
kivívr^unka 
lehető legjobb 
helyezést az erre 
rendelkezésre 



^ Utalsőkból tesznek az efsök f 



álló 12köralatt. 

Egy teljes baj¬ 
nokság lolyamán 
az as zf altos [kő¬ 
koriakét sza¬ 
bad edzés mellett 
még a verseny 
előtti bemelegi- 
léaen is 

tesztelhetjük az új 
beállításainkat 
vagy memori¬ 
zálhatjuk az éle¬ 
sebb kanyarok 
elhelyezkedését, 

A legnagyobb rej¬ 
télyt számomra az okozta, hogy az 
aktuális versenyek vagy ed zése kéri 
pergő órák mellett miért mutatja az 
összes menü a pontos időt? 


Valahogy mégis 

megnyerte a tetszésemet ez a játék. 
Jő a megjelenítés, nincs nagy gép¬ 
igénye, van benne esz tett képernyő 
is és amellett, hogy egyszerű, mégis 
prefi tudott maradni. Habár tényleg 
nem annyira élethü és részletes, mint 
az EA játéka, megkockáztatom, hogy 


élveztem vele a vezetést. 
,hogy nem tudott aktuali- 
készülni, mert Igazán akkor 
telt volna ütőképes, így csak egy 
erőtlen ötlet maradt egy nagyon jó 
köntösbe bújtatva. Minden esetre 
meg kel! hagyni, hogy egy életképes 
próbálkozás ez az Ubi Soft részéről, 
és ha megszerezve a jogokat frissí¬ 
tenék az adatokat, talán még ring be 
szállhatna az Electronic Arts-al. 
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A Száguldó Cirkusz ma már nem 
csupárt a technikai sportok 
— alighanem nyugodt szívvel 
mondhatjuk — pllakott trón bitorlója, 
kíosiny kis bolygónk egyik lég' 
r^agyobb üzlete is egyben. Viszony* 
iag könnyen belátható, mekkora 
ióvék röpködhetnek egy oiyan sze¬ 
zonális rendezvénysorozat berkein 
belül, melynek minden egyes meg- 
m ózd u iá sál emberek milliói kísérik 
fígyelemmei a világ minden táján. 

A 3D-S gyorsítás szélesebb körben 
való elterjedésekor kiadók tömegei 
ismerték fel a Formai Ír>formaiikai 
inierpretálásában rejlő 
lehetőségeket, s persze a széles 
mosolyra rngerló eladási siaiisztikák 
ígéreté! is. Mert ugye voltak a régi 
nagy legendák, mint a— gyengébb 
gyomorral rendelkezők nyugodtan 
ugorjának— még a Jó Öregen 
keltezett Grand PriK Circuit, majd 
az első Igazán Életszerű Fizikával 
Rendelkező PC-s atomvillanás, a 
mára Microprose nevével fém jelzett 
Grand Prix sorozat — melyből az 
igazi megszállottak örömére készüft 
egy több epizódot megéri gazdasági 
szimuláció is, míg az originális darab 
esetében éppen 3 relatív közelmúlt¬ 
ban érettbe a harmadik folytatás. 


■ Ha eifúgy az uzsmanyag, vége a játéknak. Mik vannak! 


Az imént említett 
viedotoxikus 
eljárás révén 
keletkezett 
hisztéria persze 
jobb s rosszabb 
Formai-es játé¬ 
kok tömegeit 
szülte a piacra, 
mely dömping — 
nahát — bizonya 
mai napig is tart. Minden tiszteletem 
azon megszállottak felé, akik ma Is 
képesek névről azonosítani ezeket 
a progikat, nem is beszélve egyes 
kiadók .csakazéríis" alapon történő 
üzletpoliii kájá ró I: e m lé kéz z ü nk a 
Psygnosisra íegy perces néma 
csenddel) akik úgy 97-98 tájékán 
gyakorlatilag két-háromhavi rendsze- 
rességgel dobták be alapvetően 
gagyi Interpretációik legaktuálisabb 
verziói!. Szóval Formai dömping 
van, volt, s valószínűsíthetően még 
lesz is egy darabig. Ezen prófécia 
(blehehe) igazolásaképpen érkezik 
köreinkbe a legfrissebb Formai-es 
stuff, mely a rendkívül 
leleniöségteljes F1 World Grand 
Prtx 2000 nevet viseli, s mely 
meghökkentő módon a 2000-es sze¬ 
zon esemény-naptárához, istállóihoz 
s mezőnyéhez 
igazodik. Nézzük 
meg! Mi baj 
lehet? 


Ha igazán 
akarsz, 
udvarolj! 

Vágja ajúzer 
képibe a kis 
beképzefl. Értsd: 
elmélkedésünk 
tárgya 
alapvetően 
arcad e jelmez¬ 
ben érkezik köre¬ 


inkbe, sőt: a 
prezentáció 
bizonyos jegyeit 
elnézve — a 
három lehetsé¬ 
ges betűből álló 
névválasz tű dialógus, vagy az elvi- 
selhetetfen kommeniáior ideggyenge 
s módíeleilirritatfv megnyilatkozásai 
— egyértelmúsödik a szemlélőben 
a képzet, miszerint valami filléres, 
rutinszerűen összedobott rém láto¬ 
mással hozla össze a Jó sors. Az 
első, arcade módban lebonyolított 
menet megerősílenj tálszik a feltéte ¬ 
le zést: nyomok mint állat, nem nézek, 
nem hallok, beleszállok, áthajtok, 
majd nyomok, és nyomok, és megint 
csak nyomok... aztán lejövök a cucc¬ 
ról, s midőn értetlenségtől terhes 
elmével nyugtázom, hogy az Eidös 
képes volt nevét adni ehhez a bohó- 
zath oz. {ü zeteseb be n i s szem ü g yre 
veszem a főmenü komponenseit. 
AhhhaaaJ Ott van a kis drááága, 
aszongya: Grand Príx mód Hiába 
a lelkes igyekezet, a kezdetekkor 
még csak hozzá sem szagolhatunk 
a stufi érdemi felhozatalához, először 
udvarolnunk kell, ha úgy tetszik: 
kénytelenek vagyunk bizo nyila ni 
rátermettségünket. A Grand Prix 
mód megnyitásához ugyanis le kell 
raknunk a Formai lioenszet, amolyan 
Ducati World módra. Lehetséges, 
hogy a fejlesztők tradíciót teremtenek 
ezen elgondolásból? Csak tegyék, 
elvégre módfelett kuflúrált valamint 


Bzegyeíózés. {Hagynem én etózök, c&upán részletkérdés.} 


^ Ezen a két screenshoton 33 í kütonbséget fedezhetsz isi ^ Tatáid meg az összesei! 


inspiratív m egofdás is ez egyben. 
Már az első tesztfelada! végrehajtá¬ 
sakor érezhető, hogy ebben a mód¬ 
ban a fenekűnk alá toll vas bizony 
jóvaEszenzitívebb, karakteresebb, s 
persze rakoncátlanabb Is egyben, 

M ondhatnék, szinte már szim uláció 
szaga van a dolognak. Úgyhogy az 
arcade módot tessék nagyon gyor¬ 
san elfelejteni — nem, mintha bármi 
elviprobíémánk lehetne az arcade 
játékstíllel, ám az itt egyszerűen 
rossz, míg a Grand Prix mód 
egyszerűen jó, tetszik érteni. A 
licensz megszerzése tóbb, egyen- 
kérít is igen vicces akadály elé állit 
bennünket, melyek sikeres teljesí¬ 
tése esetén bebocsátást nyerünk a 
bennfentes szekcióba. Ez lerí ne a 
nevezett Grand Prix méd. csupa 
0 lya n lehelő s é gg el s f i g ye lm es sé g - 
gél, melyek alighanem a legkl- 
finomuitabb m űértők tetszését is 
elnyerik majd. Most feltérképezzük 
az érdemi kínálatot, majd behatóbb 
elemzés tárgyává tesszük a prog¬ 
ramot jellemző grafikus megjelení¬ 
tést, s fizikai modellezést is. Nem is 
beszélve ugye a szimulációról, mint 
olyanról. 

Első feladatunk az e-maíFen 
beérkező megkeresések elolvasása, 
m ely e két azo n is iá ti ók j u Itatn ak 
élsz ámunkre, akik 
licenszeredményeink láttán vélnek 
bennünk felfedezni némi fantáziát. 
Szóval: tessék leszerződni valamely 
szimpatikus, avagy akárunszimpi 
istállóhoz, ez csak a kezdet: ha jól 



C #1212001 aprtiisszAK^ 








































f / ' arcodé, y -^gyh^ioííkofn- 

£i/iitijM€íö:eza meíilároféslücat- 
progíattiányzőláne- iecftno “ őekftetief 

szféra ék$tkBpc$ofni 


'eljesítünk, sejthetően ftnom kis lóvék 
s további megkeresések éllnak a ház¬ 
hoz idővel. 

KinMat 

A Begin Next Round pontón keresz¬ 
tül feküdhetünk neki a teljes szezon 
végiggy ű rés ének.azügym enet ugye 
itl is csak a társadalm ilag értelmezett 
megszokott: könnyed bemelegfiés, 
majd következnek ez időmérő futa¬ 
mok, melyek révén rajtpozíciónkat 
javíthatjuk, avagy felvállalhaljuk ezek 
közül a legutolsót is. Ennek megszer¬ 
zéséhez persze elég csupán átug¬ 
rani a kvalifíkációt.s láss csodát: 
automatice az uccsó pozícióba kerü¬ 
lünk. 

Utána jöri az éles verseriy, mely már 
rryiíván pontokért zajlik. A 2Ű0i}-es 
évad teljes mszörnye itl villog hiányta¬ 
lanul, s megfigyeléseim azt mutatlak, 
hogy a progi kellő következetes¬ 
séggel. ha lehet ilyet mondani; 
életszerűen szimulálja konkurense¬ 
inket. Azaz Mr, Mika hozza a biz¬ 
tonsági, ám meglepeiésekre mindig 
kész attitűdöt, míg Schumi veszélyt 
nem ismerve vág át az ellenen, 
s huzatja neki háromszázzal. Köz¬ 
vetlenül a futam megkezdése előtt 
lehetőségünk van a verda peri¬ 
fériáinak finomhangolására, mely 
ugye eleve nélkülözhetetlen, ha beüt 
valami ötletszerű eső. teszem fel. 

A Champioríship Standings az 
eredménylista megtekintésére szol¬ 
gál, Jó, mi? A soron következő 
menüponi istállónk fejlesztési osztá¬ 
lyára dob minkéi, áhol az általurtk 
hasznai! modell számtalan periféri¬ 
áját lunnIngolhatjiJk több szinten is, 
míg el nem érjük a technika, avagy 
a rendelkezésünkre álló mobil tőke 
határait. Fanatikusok kedvéért, lehet 
szeréig élni a; motofi, a fékrendszert, 
a sebességváltót, az aerodinamikát, 
illetve még szak képzeltebb techniku¬ 
sokat is vásárolhatunk bobunkba. 


Csa if nyugi: u fa vagyok a h olyie inak 

Ök pedig sejthetően jóval gyorsab¬ 
ban s hatékonyabban végzik mun¬ 
kájukat, ami természetesen vitális 
szempont minden fulam során, lévén 
előbb-utóbb ugye mindenkinek ki kell 
menni. Meg a boxba is. Maradt 
még a reallsztika: az illlellelhelő 
perifériák állítgatáséval egészen ele¬ 
gánsan egyensúlyozható a progi 
lelke „már-rnár szimulációd s arcodé 
közölt. Rengeteg, már jól bevált s 
elfogadott fícsör kapcsolható be, mint 
az«üttartás-rá segítő”, megugyejék- 
rásegítő", blablabla. Én spéciéi azóta 
nem csípem ezeket, mióta a vicc 
kedvéért mindért segítséget bekap¬ 
csoltam a Mícrosofl Cárt Precisiort 
Racing nevezelű jeles Indy Cár szá¬ 
guldásában, aztán mikor gyanús lett, 
hogy úgy bontom a teret mint 
egy Isten, gyanút fogtam, $ elen¬ 
gedtem a kormányt: elhűlve kellett 
tapasztalnom, hogy a verda hibátla¬ 
nul rója a köröket 
a köz re- 
rnüukódésem 
nélkülis. 

Na EZ azért talán 
mégiscsak túl¬ 
zás, vagymi — 
ezzel együtt ezen 
perifériák 


■ Figyeiiíík a kocsiszokrényíTí Jő; fsgyeijétek tieiysttsm is 


állítgatásával 
kiszürhetöeks 
ennek révén kor- 
rigálhatőak veze¬ 
tési kuli ú ránk 
és/vagy kultúrá- 
latlanságunk 
főbb ismérvei 
Illetve hiányos¬ 
ságai. A progi 
zenéjének s kom¬ 
mentátorának 
kikapcsolását 
mindenfélekép¬ 
pen javaslom, 


meri mindkettő 
az ember agyára 
mászik már a 
rajtvonalaknál. 

Szinte mát 
Iá... 

Te rmé szelesen 
íit vanakomplett 
pályafalhoz a tál. 
ráadásul ezek 
grafikus kimun¬ 
káltsága is 
megnyerőnek 
mondható. Azi 
ugyan azért még. 
karácsonykor 
sem állítanám, 
hogy nem láthattunk még ezen 
autóknál kidolgozottabb modelleket, 
sót a belső nézel is elég gagyi, 
ráadásul minden modell belső 
kiképzése azonos — ami viszont 
2001-ben már 
egyenesen ciki 
— a sebesség- 
érzel azonban 
igen erőteljesen 
érvényesül, az 
autók alapvelő 
viselkedése 
pedig rendkívül 
elvan találva. A 
megszáliottszi- 


Lehetr trogy moTnofiiénoíomm vsgy, Schumi^ ée 
harmadszor már nem körőzöJíe 


^ A BensonÁHadgasáUényeguttaíogdijak ofíárán. 
Szomorú dolgok szelt... 

mulátor megszállottak számára kellő 
kihívást jelenthet az uitrareallsztikus 
mód: lehel lefuini a pályákon ere¬ 
detileg is lefutott körszámot, sérülő 
verdákkal, kidolgozón 
boksz stratégiával, ám a szélesen 
parametrizálható tulajdonságok s 
segítségek révén még az is 
elképzelhető, hogy a fixanyu Is 
szívesen Iecsavar egy iutamot. Sző- 
val, ez egy amolyan barátságos, 
könnyen kezelhető, s igen jól nevelt 
F1 játék. S mini ilyen, feltétlenül ked¬ 
vünkre való. 

öy a Shebhesshég Dhémonha 
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T yűdé coolgrafilía és milyen 
atmoszférikus hangzás. Ezek a 
szavak szakadtak ki belőlem, 
amikor először láttam azOHroad 
programot. A másik meglepefés 
akkor ér la mikor magam előtt láltam 
a RAGÉ feliralot, mivel a skaook 
az Incoming óta semmilyen érdem re 
mélté produkcióval nem álltak elő, 
ugyan volt egy RAGÉ Haity nevű 
próbálkozás, de arról most jobb, ha 
nem beszelünk. Ügy látszik, hogy a 
2001 'OS év a 4x4'es programok éve, 
még egyetlen évben sem volt ekkora 
lúlkmálat a jobbnál-jobb terepjárós 
játékokból. Az Offroad elsősorban 
a szórakoztató és a jól játszható 
arca de kategóriát célozta meg, és 
igencsak a 10'es körbe talált. 


Beállítások, iátákmádak 

A program elsődteges grafikai para¬ 
métereit a Program files/Setup 
Offroad menüből állíthatjuk be. 
Elindításnál háromféle exe áll a 
rendel kezésünkre,e2ek:Matrox 
(Kihang súlyozott Enviro mentái Bump 
Mapping). 8ump (Átfalános B.M. 
támogatás,} Normál [Itt nincs semmi 
extra effekt.} Természetesen az exe- 
ket a Setup beállitása után a játék 
automatikusan mdítja. A játékban 
háromféle játékmódot nyomhatunk 
végig ezek: Drivers Championshíp, 
Challenge, Time Trial plusz a hálózati 
játék. A hálózati paraméterek beát- 
litására nincs lehetőség a program¬ 
ban ezért legjobb, ha beállítjuk a 
két szükséges protokolt (IPX/SPX, 
TCP/IP) és természelesen ne íelejt- 
sünk el IP címet adni a masinánknak, 
ha egyszerű LAN játékban sze¬ 
relnénk részt venni. A program 
köszönhetőén a kitűnő Miles Sound 
System-nek nagyon sokféle hang¬ 
technikát és AP l-t támogat. Választ¬ 
hatunk Fej hall gáté, 4 hang szó rő, 
Surround és Stereo hangrendszerek 
között. Az Advanced mérvűben beál¬ 
líthat juk az aktuális 3D hanghatás 
támogatottságát: 

EAX2.0, 


Directsound 3D, Míles Fást 2D, Rád 
GameTooí RSX 3D, Aureal A3D, 

Do Iby S 0 rround. Te rm észetesen van 
akit megzavar ez a sok paraméter, 
az nyugodtan használhatja az Autó 
Config gombot, amellyel a hardveré¬ 
hez mérten a lehető legjobb beállí¬ 
tásokat kapja. Programunk támogatja 
a Force Feedback-et és az analóg 
kormányzást is. M őst tekintsük át a 
választható Játékmódokat. Az általam 
talán a legjobban kedvelt kategória 
a Drivers Championship, ez egy 
kicsit olyan, mint a régi arcade 
játékok, ahol minden egyes szint 
teljesítése után kaptunk valami 
bonuszt ezzel elösegitve a könnyebb 


patok a 
versenyzőiket 
minden nyertes 
futam után külön¬ 
féle tun ing cuc- 
cokkal látják el. 
Tehát, ha jől 
vers enyzűrvk egy 
igen jó masinái 
pakolhatunk 
össze, és az istái’ 
lók is könyörögni 
fognak a kegyein’ 
kért. A negyedik 
divízió Istállói a 
következők: Blue 
Toads,6ig Boar, 


Vaiakirs entiékezíe t ez a háro m ö e fű,*. 


esetén, a tuti osztott képernyős mód¬ 
ban nyomhatjuk a játékot. Az első 
versenyek alkalmával csak négy autc 
közül választhatunk, de még 12 
darab kinyílandó autó vár arra, hogy 
minél előbb kipróbáljuk őket. Mindé rí 
egyes autóhoz három skin tartozik, 
a m e iyeket le tszé s s ze rín t va riá I h a- 
tunk. A választható pályák (Ponto¬ 
sabban helyszínek) száma hat, ezek: 
Evergreen Forest, Czarny Jezjoro, 
Vilner's Forge. Red Rock Canyon, 
Dagoda Coast, Mount Dubon. A 
verseny kezdetén minden egyes 
helyszínből csak egy pálya van 
kinyitva. A többi három fokozatosan 
a íuíamok megnyerésével válik nyi¬ 
tottá, tehát összesen 24 különféle 
útszakaszon nyomulhatunk. Tovább¬ 
lépve a következő képernyőre, itt 
az egyes pályákhoz tartozó időjárási 
viszonyokat állíthatjuk be. Ezek lehet¬ 
nek: száraz, nedves é$ jeges. 

A napszakokat három lépésben 
változtathatjuk (napnyugta, nappal, 
éjszaka), A legalsó menüben a lero- 
varídé körök számát határozhatjuk 
meg. Továbblépve a menüben a szá¬ 
mítógép által vezérelt autó számát és 
azok divízió skílLjét adhatjuk meg. A 
Time Trial mód szinte teljesen meg¬ 
egyezik az előző fokozallal, csak ott 
az ellenfelünk az idő. 


^ Nép szerű ez sz óriási u áító'ltal a uíomata 

előrehaladásunkat. Az aktuális diví¬ 
zióban mindig hat istálló található. 

Minden egyes Istállónak egy meg¬ 
határozott autója van. Az 
istállók közólti átjárás 
csak hat megnyert 
divízió verseny 
^ lehetsé- 
Acsa- 


Merlin,Wolfpack, 
Cassini, Joerges. 
Az egyes csapa¬ 
tok között mindig 
kettesével lép¬ 
delhetünk felfelé. 
Az első verseny 
megkezdésekor a 
BlueToadsésa 
Big Boar között 
választhatunk. Ha 
jól végezzük a 
dolgunkat, és 
rendre az 
élmezőnyben 
végzünk, akkora 
kővetkező lépcsőfok csapatai felfi* 
gyeinek ránk, és szerződést ajánla¬ 
nak, ugyanakkor a rágj csapatunknál 
Is maradhatunk. Minden egyes sze¬ 
zon hal versenyből áll, amelyet mindig 
a honos istállónál kell lerónunk. Saj¬ 
nos ebben a versenymódban az ellen¬ 
felek igen kemények és agresszívek, 
ezért nem mindére alkalommal jeles¬ 
kedhetünk az élbolyban. A Challenge 
a szá¬ 
mítógép vezérelte 
játékosok ellen, 
vagy éppen egy 
másik játékos 
ellen küzdhe¬ 
tünk. Kétjátékos 
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csillogás, arnely szerintem mára már 
standard-é vált az autós programok 
körében. A pályán kívül eső objektu¬ 
mok oagy gonddal lettek kivitelezve 
ás egyáltalán nem elnagyoltak {Főleg 
a Woodstock'ból menekült csapat tet¬ 
szik a VW rrikrobusszal). Más játékok¬ 
kal dsszehasonlíiva, ebben a iátékban 
a környezetre fordítottak csak annyi 
energiát.mintegymásikjátákteljes 
egészére (Természetesen ez érződik 
a játék gépigényén is,). A játék zenéje 
kifejezetten kellemes, az autók hangjaSi 
kicsit gagyinak tartó m. Viszont a ve r* 
senypályái körülvevő környezet elfek- 
tusai annál jobbak. Az autó és a külső 
hangok alkalmazkodnak az adóit terü¬ 
lettérbeli kialakílásáboz, pl. barlang. 

látékélménir, hibák 

Végre egy igazán élvezetes arcade 
játék, úgy látszik, hogy a fi AG E -es 
fejlesztők megtalálták azt a vékony 
kis ösvényt, amely az élvezhető ség 
és írártyíthatöság területének pont a 
közepén helyezkedik el. Ebben a 
programban az a jó. hegy fékezni nem 
nagyon kell, csak tövig nyomod a gáz¬ 
pedált és hajrá. Valamit jelen hete oíin 
McRae aranyköpése, miszerint az a 
jé vezető, aki a fék helyeit is a gáz¬ 
pedált használja. Igen Idegesítő, de 
mégis valósághű, amikor az előttünk 
lévő versenyző egy nagy transzpa- 
renstvagyéppen béjá k törne gél f or- 
dílja ki elénk az útra, amelybe ml 


Bummmm belecsatianunk. Azonban 
nagyon morcossá változtatta orcámat 
a versenypályán elhelyezkedő mun¬ 
kagépek. farakások, bazalttömbök 
garmada, amely igaz, hogy jócskán 
megnehezitik a pllölák életéi, de hogy 
egy lezárt pályára hogyan kerülnek 
ezek a dolgok? Az időjárás adja meg 
a fűszerét a program hangulatának, 
pl. havas tájon való éjszakai vezetés 
közben annyi faniasztíkus fényt láthat 
az ember, amelyhez foghatóval nap¬ 
pal nem igazán találkozni. Sajnos 
a környezel különböző paraméterei 
(eső, hő, száraz idő) mind-mind csak 
Illúzió. Az autó menettulajdonságaira 
egyik paraméter sincs kihatással. A 
jeges vidéken ugyanúgy tapad a 
kerék, mint a repedezett sivatagi tala¬ 
jon é$ bármennyire is sajnálatos az 
esőnél sem történ Ék ez m ás h og yan. 
Néhány órai játék után ráéreztem 
a külső nézet örömeire, pedig kife¬ 
jezetten utálom kívülről nézni az 
autót. Ez az a típusú játék, amelyet 
egyaránt lehet kívülről és belülről 
is játszani, ugyanolyan élvezetesen. 
Néhány hibát is megemlítenék, igaz 
ezekből nem igazán találni sokat. 

Az igazán nagy újításként berobbanó 
Nitrö, amelyet négyszer süíhelünk 
el, néha kifejezeden irányíthatatlanná 
varázsolja autónkat. Az óriási 
sebességből adódóan a grafika néha- 
néha beszaggat. Ezt már csak az 
letézl, ha egyszerre négy-öt autó is 
van a képernyőn, és ha Ilyenkor nyom¬ 
juk be a Nitroi, akkor tuti biztosa 
darabos mozgás. Ezért csak végszük¬ 
ség esetén alkalmazzuk és termé¬ 
szetesen a rajtnál (Ellenkező esetben 
még esélyünk sem lesz bekerülni az 
élmezőnybe). További zavaré tényező 
a pályák roppant kaotikus kialakítása, 
néha-néha nem Igazán találni rá a 
helyes irányra. M ind ént összevetve 
egy igen kellemes idő töltés igérő és 
izgalmakban gazdag játékkal ismer¬ 
kedhettünk meg. 

iíeFe™ 


^ Áimoő\k a nyomor. Taián ha májé megnyerem a veraenyt 


Grafika, hangok 

A játék megjelenése igen meggyőző. 

A nagyfelbontású textúrák Igen élessé 
varázsolják a képei, sehol sem 
látni 1x1 cm-es négyzetből kialakított 
faágakat. Sajnos a közeli nézetből 
sze rn lélt b itképek elho m ályosod n ak 
íNem használnak Mip-Map-ol). A 
talajra ráhúzott textúrák nagyon jól van¬ 
nak illesztve, szinte alig látnia három¬ 
szögek csatlakozását. Az autók által 
felvert por tényleg lerontja a kilátásun¬ 
kat, és így csak Igen nehezen 
kjduífk tájékozódni. Az elfekl egyedül¬ 
álló, ennyire jói kivitelezett por-effektel 
még nem találkoztam. Ugyanezt 


mondhatom eta 
hóesésről és az 
esőről, amely oly¬ 
annyira termé¬ 
szetes, mintha 
valóban az adott 
Időjárási viszo¬ 
nyok között vezet¬ 
nénk az autónkat 
[De azé rím ég 
nem egyMGS2.). 
Atócsákbólfel- 
csapédó víz, a fel¬ 
kavart falevelek és 
az eíöEtünk haladó 
autók által felvert 
sár mind-mind 
nagyon egyedivé 
varázsolja a látottakat. A fények szin¬ 
tén önmag ükért beszélnek: A lemenő 
nap aranysárga korongjai egyszerűen 
fantaszlikus látványt nyújt, de a vihar¬ 
ban a földbe csapódó villámok és 
a hold fény kivitele is utánozhatallan. 


Jesaie báoai befagyott a muiíkegépbe 


A pályáknak van 
egy olyan valós 
mélysége, amely¬ 
ben haladva 
sokkal természe¬ 
tesebb a 
környezet, mini 
eddig bármely 
más programban. 
Az autók külső 
kialakítása kissé 
elnagyolt, de azért 
minden lényeges 
részlet láthatóvá 
van téve. Egy 
kicsit hiányzik a 



^ZfiLitfrAitc#t2t200liiiiílis 



































'Más... de csak egy kicsit 
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■ $ mely fflpperlétére 
semí$ineff alőt(üősés \ 
fogalméf. Búúééúét j 


□□□ Bonus muLTiPtret? 


B e következén az 

Elkerülheteilen: megérkezeii 
az új generációs játékok első 
3D-e flippere. Alighanem akadnak 
okospalacsinták, akik hangosan hör¬ 
dülnek felezen bejelentés hallatán, 
s önkéntelenöl is a napjainkig kel¬ 
tezett 3D-s flipperek szent, avagy 
szentségtejen neveit kántáiják, mint¬ 
egy a kérlelhetetlen s megdönthe¬ 
tetlen bizonyosság tudatában: 3D-s 
flipper már igenis VOLT. Ám a 
jelen idő szerint korszerű szinvo- 
nainak örvendő stoffok — m ini pl. 
az Abszolút Etalon Pro Pinball soro¬ 
zat ultra realisztikus asztalai — ugye 
alapvetően előre rend ereit megjele¬ 
nítést használnak, illetve manipulál¬ 
nak, Az Adventure Pinball azonban 
valós időben számol mindent — juj 
de jól Lehetne: csakhogy nem az. M a 
persze nem is olyan rossz. (Mintha 
kétszer olyan rossz lenne...l Nézzük 
az elejétől: valószmíísíthetően egy 
hosszabb sorozat nyitóepizódjaként 
tekinthetünk az Adventure Pinballra 
— ezt a tudatalatti mélységekből 
feltörő képzetei látszik kiprovokálni a 
játék megkezdésekor jelentkező logo 
is. Itt furcsa mód az a sajátos helyzet 
van , hogy a stuff erényei, illetve 
lelkes újításai okozhatják annak 
vesztét is: alapvetően kilenc asztal 
adott, ám ezek mindegyike több 
leágazással, illetve megoldandó fel¬ 
adatok relatív sokaságával rendel¬ 
kezik, mely leágazások egy adott 
pályáról kisebb alpályákra vezethet¬ 
nek. Magyáran asztal-a z-asz tatban 
szituáció. Remek, mondhatnánk erre 
mi, begyepesedett flipper nördök, ha 
ez valamilyen formában összeférne a 
tradicionális értékekkel. S noha nem 
tér össze, ettől még minden esélye 
meglehetne az Adventure Pinballnak 
arra, hogy egy specifikusan infor- 
m atik a i f tipp e r-a I a pvetést kö szönt- 
hessünk becses személyében. Az 
im pressziv méretű, valós időben szá¬ 
molt asztalok nyűsiölése első pillan- 
lásra bizony remek, ellenálEhatatlan 


* tíivelGyZ íTCffl iri képaíikásQkat ehhez a jáiékhoz, ezérl 
eldőfiíQit&tn, hogymaiő én kok egyet, csak márnem fér ide.. 


mókát ígér, a gondok ott kezdődnek, 
hogy az alkotók azt gondolták, ezzel 
az ötlettel aztán egycsapásra meg¬ 
reformálják a flipperekről alkololl 
képünkéi s elvárásainkat, Az asz¬ 
ta ion ként! feladatok száma szá¬ 
nalmasan kevés, egy áldásosabb 
ütés so rozat utá n g ya ko rl al i la g ieva - 
dásztukaz egész vidéket, továbbá 
ennek tetejében meglehetősen 
középszerű lizikai modellezés társul 
a szegény golyóbisokhoz. Akik 
egyébként is elég borzasztóan fes¬ 
tenek: ma már alap, hogy az ezijst 
gclyhók széperr, illendően visszatük¬ 
rözzék az általuk boldogílotl íelületel, 
mint ahogy alap az is, hogy sanszta- 
lan tegyen a deli flipper rajongó 
kétórányi játék során szélgyalázni 
kilenc asziali. Ne tessék rossz¬ 
májúnak gondolni, mert most pont 
nem: nem képzetem magam Terence 
Hűlnek, aki ugye háromnegyed órán 
át nyomta egyetlen golyóval az 
,És megintdühbe jóvünk'’-ben, 
egyszerű tény 
csupán,hogy az 
egyes asztalokat 
sokkal inkább jel¬ 
lemzi egyfajta 
erőltetett rn ódon 
kiagyalt, hogy ne 
mondjam; kiiz- 
zadis érdektelen 
koncepció, mint 
az érezhetően jól 

átgondoiis kiíun- 
dált pályáé pitke- 
zés. Meg aztán 
az egész cucc 
sápadásra buz- 
díléélekiöl, 
elnagyöli, 
kimunkálatlan 
felületektől ter¬ 
hes: mintha csak 
le steii kartonpa¬ 
pi rböl készítették 
volna az asz¬ 
talokat. Ehhez 
hozzájön kérem 


minden idők leg¬ 
gyengébb flipper- 
kommentátora, a 
háUérben szóló 
zene sem milyen¬ 
ségével pedig az 
alkotók is tisz¬ 
tában lehettek, 
hiszen hangerő 
tekintetében csu¬ 
pán az alig 
hallható duruz se- 
lás szintjén sza¬ 
vaztak bizalmai 
annak. 

A textúrák 
viszont tű élesek 
s gyönyörűek: 
leginkább ezeknek, s a lendületes 
grafikus motornak köszönhetően e! 
fehet szórakozni az anyaggal. Éppen 
ez a baj: mire amúgy becsüietlel 
elszórakoznánk vele, a végére is 
érünk, tetszik érteni. 

Szóval az Adventure Pinball egy 

meglehetősen 
tarka darab, 
mely a kor köve¬ 
te lm énye iné k 
megfelelően 
ugyan csillog 
megvillog — 
bármár jelez¬ 
tem, hogy ezen 
fronton sem 
produkál akko¬ 


rái , m ín t az egy Adve nlu re Pinballlél | 
elvárható lenne a felületes 
munkára valló asztalok alapvető 
középszerűsége révén sajna hamar 
unalomba fordulhat a szint. 

Megszállotl llipperrajongöknak így 
semmi esetre sem ajánlatosa meg¬ 
tekintése, meri könnyen elveszíthetik 
a világba vetett hitükéi— ám azok, 
akik könnyed szórakozásra áhítoznak, 
s ak ikn él ne m f e Itélle n ü t első rang ú 
szempont a hiperrealisztikus fizikai 
modellezés s ehhez hasonlatos földi 
hívságok, csak bátran csim pasz kódján 
nak a kilóvökarba: meri valami azért 
van. 


E le etrnn ic Ar ts / D igíial E xt re m es 
Pll 300 (>2:^3) 64 MB R AM (3Í Mö RAM), DSD 


by Pinbali Wizar^ 


www.pinbal Lea.co m 
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GUNMAN CtiKONlCLtS 

htAVY MC.TAL r.AKK,- 

ICHWIND DALÉ: HEAKT Of WINTER 

ICINGDOM ÍJNDER TIRE 

E,0. bOXlNG 

LITTLE MERMAID 2 

MARTIAN GOTHIC 

MIDTOWN MADNE5S 2 

NbA L1VE 2001 

ONI 

OüTLAWS 

nzZA CONNECTION 2 
PRINCE Or fEESlA 5D 


102 DALWATIANS ACTION GAME 
AGE Of EMriRES 2 
AiK.EN'5 ARTlfACT 
AIRflX DOGflGMTER 
ALADDIN NA51RA5 REVENGE 
ANC.K1CA 

AMERICAN 5ÜLL RIDING 
5-17 THE MIGMTY ElGHTH 
bALDUK'S GATT. 

bALDUR'S GATT. 2 PRÉMIUM FACK. 
bATTLE I5LE + 
bLACK & ViTtITE 
6LA1K WITCH EFI50DE 1 


¥ FKO RALLY zooi !’,999 

' QUAKE 111 TEAM ARÉNA 9,999 

REDNECK. DEEK hUNTING 999 

RESIDENT EVIL 5 11.999 

ROLLER COA5TER TYCOON 10 ,??? 

ROLLER C0A5TER LOOFY LANDSCAFES FACK. 9,999 
SACKiriCE !',99? 

SCOObY DOO MYSTERY ADVENTÜRE 11,999 

5CREAMER 11,99? 

5EGA SONIC ACTION FACE 9,999 

5ETTLER5 + HÍVJ! 

SEVERANCE: bLADE Of DARENESS II,?9? 

5F0T AND hl5 TRIENDS A,??? 

5TAR5M1F TROOfERS II,??? 

5TAK WARS: bATTLE fOR NAbOO 12,99? 

THE GRINCH U,??? 

TflEME FARÉ INC. U,??? 

THE MŰMMY 11,999 

TMIEE 2 J,??9 

TIGGER‘5 MONEY HUNT 11,999 

TIMELINE ",??? 

TOMb RAIDER 2 GOLDEN MASE é,??? 

TOM5 RAIDER 5 é,999 

TOMb RAIDER 4 THE LAST KEVELATION É,??? 

TOMb RAIDER CHRONICLES ?,??? 

ULTRA riűHTERS i,?9? 


bLAlR WITCH EFISODE 2 11,9 

BLUEWATER MLINTÉR ?,; 

CHiCEEN RUN I 

CLIVT. bAREER'5 UNDYING 11 ,: 

C:ODENAME EAGLE 2 

C0MMANDO5 AMMO FACE 

COMMANDOS: BEMIND THE ENEMY LINES 

C0MMAND05: bEYOND THE CALL Of DUTY 

COVERT OF5 - RAlNbOW 5IX MISSION 

CRUSADER Of MIGHT & MAGiC 

CUR5E or MONEEY ISLAND 

DELTA fORCE, LAND WARRIOR 

DIA 5 LO 2 EXLUSIVE GlfT JET 

DIN05AUR ACTION GAME 

DONALD'5 QUACE ATTACE 

EaUESTRiAD 2001 

EVERQUEST DELUXE EDITION 

EVIL I5LANDS COURai Of THE LOST SÓUL 

EXTRENC blEER 

EXTKEME WATEK SFORT5 

rALLOur I & 2 

fALLOUTTACTICS 

rULL. ST'RENCiHT 5TRONG MÁN COMFETITION 

GANG3TER5 

GIANT5 

GRIM fANDANGO 
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Előfizetéssel megrendelem az 5ZB #íii#iza/ círnü^ 3 

havonta megjelenő folyóiratot.példányban, 1 

. ....... hónaptól, egy évre, 5760 Ft-érl. | 

Az előfizetés díját postai utánvétellel az ajándékba kapott i 
6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. | 

NéV: ...-......... I 

Cím: ............... I 

E-mail:............. j 

Ajándékba a ..........,.^ | 

..számokat kérem Ha pedig valamelyik már nem ; 

lenne meg, akkor a . számok egyikét. j 

A kitöltött szelvényt a következő címre i 
kérjük visszaküldeni: I 

576 KByte (Comgame Kft.) 

1389 Budapest Pf. 132 


57fi Konzol a megszállott 
játékosok magazinja. 

Az eddig megjelent 
számokat még noiti késő 
megrendelni t 
Comgame ‘VG'' Kft 1389 
Budapest, Pf: 132 
Ha megrendeled (lozsaszín 
utalváitvon küldöd a 
pénzt) az 57G Konzol 
valamelyik korábbi számát 

(576 Ft/db). 

akkora postaköltséget 
mi lizetjiild 
Na ez így már elég 
kedvező, nem? 

Kővetkező számunk 
tartalmából: 

Fear Efoct2(PS) 
Moorhuhn 2 (P$j 
GbinaffS) 
EKtermination (P$ 2 ) 

The Bounoer (P32} 
SGX(I>S2} 

Surf Roeket Racers (DG) 
Toy Racer (BC) 
Reoord of Lodoss War (DC| 
Unreal Toumament {DG) 
Aero Dancing Saiozat (DC) 


Ha nest eiv érne ^Itwtez az 

576 Konzolra, i7iO,-Ft<irt, 

HW lábát tartiibi 6 iltalaO fchrálasrtott 
katábbi siáaMnk! 
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1944 mm mi rhím 

AD[»OfON PINBALL 
ADMIRAL S£A BAHLE 
AIRPURT INC. 

APAOIE LBNdBQíW 
ARHY HEH I. 

ARHY MÉN IN SPACE 
ATRMK BOMBÜMAN 
BALIPARK 
BRÓKER SWORD I. 

BRÓKER SWORD II. 

CASTROI KBNOA SOPfRBlKE 

CIVMIZATION 

CUW 

COlONIZATION 
CflMHANCHf VIHOOJH 
DARK COLONY 
DEATimiAP BUNIjEON 
EA&TERN FRONT 
EF2ÍMJ0 

F22 AÍR OOMiNANCE & RIB SEA ŰP. HílSION 
F/A'ia KOREA 
BOHTIH0 FORCE 


m- RAILROAD nCOON II. 

20O1/apr RESIDENT EVJLIL 
1990.^ REOIIIEM 
WSr SEAROI ANO REStUE 
m9r SEOA RAUV N. 

WSr SCREANER RALIV 
2001/apr SMAU 50LIHER5 

msr mn racer 

1999- SPEC OPS 

2001 SPEC OPS II. 

2001/apr TOCA TOURINO CAA CflAHPlONSNlP 

1990.“ fOMB RAfDEff 

1999- TOONSTRUCK 
1999“ TOUCHE 

300f/apr UFO ENEMY UNKHOWN 
1999.- VtOAS OAMES 2000 
1999.- VIHTUA COP IL 
2001/dpi m FOOIBAU 
2999.- WARCRAFT 
1999.- WESTERN FIHWT 
2001/apr WORLD LEAOUE SOtCER 
1999“ WQRMS 
1999.- WORMS UNITED 


FÖDD partnereink: 

5761 M AMMUT.POZSOWYlCiT, PÓLUS CENTER, WÉSTENDCrrV CENTER 

X PÓLUS CENTER, BUDAÖRS, DEBRECEN, EGEfl, KAPÓS VÁR. KECSKE M ÉT. MISKOLC.NViftEGTHÁZA. PÉCS. SOPRON, SZEGED, SZÉKESFEHÉRVÁR, SZÖM B ATBELY, VES^ 

MEOUHURKT SUROPAflK. WESTENÜ CíTY CENTER.OEBREGEN.SZEGED.SZÉKESFEHÉRVÁS 
PÓLUSCENTER.GYŰR.TŰRÖKeÁLINT 

ÜBRI KŰNYVPALOTA , KELETIKÓNYVÁRUHÁZ, FLÓRIÁN KÖNYVESSOLT.OUNA PLAZA 1CÖNYVESöOLT,CSEPEL PLAZA KÓN YVESBOLT, CAM POMA KÓNYVESflOLT 
MB VrSZON TE LAOÓK JELE NTK EZÉSÉT VÁ R JU K: 0fi/3O9-S41 ^771 
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most egy évre 
57B 

Ft helyett 

^^^|B||||||^ B999 

^|||^H||^^^^^^HpÍFt-ért 

^^^^^^^^HjjPlmvetkező évfolyam, 
továbbá #aíPl^(Kiralasztott korábbi számunk 


Ez már bárkinek megéri. Neked is? 
Akkor töltsd ki és küldd visszaí 


I Előfizetéssel megrendelem az STfiKButeCímü, havonta megjelenő folyó iratot J 

I...... példányban,.hónaptól, egy évre, 6999 Ft-ért. | 

I Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 6 korábbi szám | 
I átvételekor fizetem ki. ; 

I Név: .............. i 

i Cím:.......... I 

; E-mail:............ i 

I Ajándékba a...,.. .... számokat kérem, í 

I Ha pedig valamelyik már nem lenne meg, akkor a ...számok egyikét. | 

i A kitöltött szelvényt a következő címre leérjük visszaküldeni; ; 
i 576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132 
























Több, mint 200 diafíim közül választhat! 


Kérje Ingyenes katalógusunkat! 





Commodore 64 — Amiga 
Gyorsszervíz és Kereskedelem. 
Számítógépek, floppyk, nyomtatók, 
monitorok, tápegységek olcsó, 
garanciális javítása, értékesítése. C-64 
turbókártyák, Amigás bővítések. 
Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510 



Köszönjük megértésedet 
aSietkesttőség 












































REPORTINO IN. 

AZ ELITE PORCÉ FIGURÁK 
VÉGRE KÉZZEL FOGHATÓ KÖZELSÉGBE KERÜLTEK. 

ROGER THAT. 



A világ - talán nem véletlenül ■ legkedveltebb 1/6-os (12 inch-es) figurasorozata, az ELITE FORCE 
végre megérkezett az 576 SbopokbalAz Elire Force figurák jellemzője az elképesztő részletességű 
kidolgozottság és a tökéletes minőség. Fém fegyverek és sisakok, műanyag felszerelési tárgyak, az 
erecfefíVe/ teljesen megegyező ruházat - minden 1/6-os méretben lekicsinyítve. Az Elité Force sorozata 
legmagasabb minőségi elvárásoknak is megfelel, jelenleg Amerikában és Nyugat-Európában ez a 

gyűjtők kedvence! 


Az Elité Force katonák a jelenieg 
legtökéletesebben mozgatható 
figurák a piacon. Szinte minden 
olyan testhelyzet beáilitható 
velük, melyeket egy emberis 
fel tud Ezek az első 
olyan figurák, melyeknek az 
arckifejezéséí is meg tudod 
változtatnia „C üstöm 
Expres sión’’rendszer 
aikalmazásávai A mellékelt 
változatos felszerelési tárgyak 
segítségével elképesztő 
élethűség érhető e!. 


Az Elité Force figurák 
méretaránya i m egegyeznek a 
más cégek áltat gyártott 1/6-os 
figurákéval, így a ruházat, a 
fegyverek és a felszerelések 
tetszés szerint variálhatók és 
cserélhetőkl 


Az ELITE FORCE SQrQZüt sztárjai a British SAS és GSG^S PqIízüí figurák, 
mslyek a nagy népszarűségnek örvanriő CQUNTER^STRfKE című játékban is szarepeinek 

További figuráink: 
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NegAsztok! 

Avagy, Üdvözlet yindenkinek a Cso- 
dálaios NegA Szerveren, Ugyanitt 
Malac Van. ElaDó! 

Az alábbi cikkben szeretnénk bemu¬ 
tatni Nektek Magyarország egyik 
legpatinásabb Counter-Strike klárvját, 
azaz nem mást, minta NegA- 
TeaM -et. A történet még a CS előtt 
kezdődött. Quake, illetve TFC játé¬ 
kosok b él alak u It 9 9 nőve m b e rében 
a Negatív klán, A DE MFK Borsos 
József kol légi urnába 99, december 
környékén tört be a CS, é$ fertőzte 
meg a klán!, Ekkor változtattuk nevűn- 
ketNegA-TeaM-re, Első szerverünk^ 
aNegAL20Ci0,01.t?.-én indult 
CS béta 5,0 -val. A gép egy PÍ60 
32M b-Ds konfiguráció, ami 16 játékos 
esetén igen korrekten Jaggolt. 2000 
áprilisában állítottuk hadrendbe a 
NegA II. szervert, és ekkor vívtuk az 
első klánháborút is az U NQL ellen. 
Azóta ellenfeleink voltak: ESS. KO, 
C7P, ISF, E7, WW F, 187. Tavaly Szep¬ 
temberben nagyszabású vérfrissítés 
volt nálunk. Többen lediplomáztak és 
kiléptek a kegyetlen való világba. Ők 
azóta is büszkén viselik az [exMFK] 
tilulusl. 

Szervereink jelenleg is gőzerővel dol¬ 
goznak és méltán népszerűek a 
magyar CS társadalom berkeiben. 

Ezt mi sem jelzi jobban, mint a két gép 
állandó telíteüsége, A NegA Wilco 
színién messze földön híres hangula¬ 
ta rői, és mellesieg mindenki számára 
nyitott [még klánwar alatt is), 

A NegA-nak jelenleg 25 tagja van, 
nagyrészük ma is aktív játékos. A 
tagok általában vagy debreceniek, 
vagy Debrecenben tanulnak. Az 
állagéletkor 24,2 év, többen már túl 


vannak egy diplomán és jelenleg a 
másodikon, vagy harmadikon dolgoz¬ 
nak. Nálunk cél a csapatmunka: egy 
miniden kiért, mindenki mindegy miért. 
Röviden ennyi a klán története és 
most mit is jelenet NagA-nak tenni, 
ahogy SatYR mondta vott: Janííani 
kénea NegAságot!" 

Gihi:), vagy nem Gihi;) Ez 
Itt a kéTilés! 

Aki azt hiszi, hogy a NegA csak egy 
egyszerű CS klárt,az téved: ez egy 
életstílus, egy igazi íeeling. A NegA 
már rég nem csak a játékról szól, 
hanem az emberekrőt, és a köztük 
lévő barátságról. Az, aki ismer minket, 
érti, miről beszélünk, a többiek meg 
reméljük, majd most megértik. 

A virtuális világból kilépve furcsán érzi 
magát az ember, ha kódolatlan szö¬ 
veggel találkozik. Ezért mi is elrejtjük 
az információt egy gyenge kis sztori 
mögé, mint a többiek több-kevesebb 
sikerrel. 

Az Óperenctán innen, a mátrixon túl, 
ahof a kurta farkú malac van eladó 
(meg még zsákos vető krumpli is kap¬ 
ható) valaha, iészen egy sötét dohos 
kollégiumi szoba, A szoba félhomályá¬ 
ban egy sápadt arcú alak üli asztalá¬ 
nál. Tekintete mereven bámult bele a 
6D Hz-es képfriss ílés csodájába, bal 
keze a biliénlyűzaten remegett, jobb 
keze görcsösen szorította az egerei. 
Minden íigyefmét egy pontra összpon¬ 
tosítva meredt a képernyőre, de azért 
lopva egy gyors pillantást vetett a 
mo'nilor jobb aisú sarkában futó szám¬ 
sorra (neLgraph): „0-as loss, 70fps, 
és emellett 1 B-as plng, jól van, itt baj 
nem lehel, az erő (mű) velem van". 
Fülhallgatóján keresztül ismerős han¬ 
gok érkeztek, a csapdát nem sejtő 



ti ég A rs. NegA kíánwaf,nem kétséges, kinyert 


áldozat lépteinek monoton ritmusa. A 
hang erősödött, a feszültség fokozó¬ 
dott, és hirtelen egy árny jelent meg 
a résnél, A megfeszült idegek csak 
erre vártak. Egy pillanat műve volt az 
egész: a torkolatiűz a cső végén, a 
fegyver fülsüketítő zakatolása. Ez egy 
sorozat volt. Forré töltény hüvely pat¬ 
togtak a földön, és a halott test elterül 
a hideg kövön, majd a felismerés... 
VAZEEEEE!TK(TaamKill)!lzá... 
bocsi,,, Gihi:) 

Ekkor a virtuális valóság az atomjaira 
hullott, a sápadt alak ismét a szo¬ 
bában találta magát. Az első sokk 
után felfedezte az időközben érkezett 
NegA jelenlétét „Welcome to the reál 
World’' köszöntötte az, majd arcán 
széles mosúíy terült szét. Ez csak egy 
dolgotje[enthetett:BUÜIIIIIII! 

Alig tíz perc múlva 0-as ping gél, 
végtelen fps-el utazott egy autóban 
csapattársai felé. Keze már nem 
re m eg ett, $ ö t h atá rozoltan jói érez le 
magát a zöld üveg nyakán. Elég jől 
Még pár perc utazás ás együtt a 
,keménymag'(STl€KTOGETHER 
TEAM). NegAsztok! Gihi:)! Jé itt lenni 
veletek, hisz itt még a víz is meleg!” 
Mentek a sztorik az aznapi nagy csa¬ 
tákról, győzelmekről, vereségekről. 
Hőseink szemének csillogása lassan 
elhomályosílotta látásukal, és csak 
egy dolog lebegett előttük...Gihi:), 
vagy nem G ihí:) ez itt a kérdés! A 
cél adott, mindenki tudja a (eladatál 
(l’M IN POSITION), akár indulhatunk 
is tovább (GOGOGO!). Egyként indult 
az ezer harcban összekovácsolod ott 
csapat. Bakancsok ütemes csat¬ 
togása hallatszó It, ahogy sarokról 
sarokra, méterről méterre közelítettek 
a céffelé. Útjukat nem keresztezte 
senki, sehol egy ellenség, sehol egy 


túsz. Hamarosan fel is tűnt előttük: a 
target area, de az ajlóhoz érve ktsee 
megtorpantak: „Vazeee, ez tullor i * 
mint a Neg A server”. „Nem baf — cr 
hátulról a biilatás — ,Te csak rusr oí 
tovább”. Elfojtott sikollyal nyílt az 
ajlő, mögötte kempes „KOcsög". a-, 
bekapcsolt h and shot scripliel é$ r r- 
deokíf kézfejer? lőtt egy bélyegzővé - 
az első sérülés a bevetésen, de r £ ^ 
korá nt sem a z u lo Isó. Bent villa r: 
lüslgránáiok repkedtek és robbar^i 
minden leié, de hőseinket nem 
megállítani. Könnyedén alkalma:’ 
tak bármilyen helyzeihez, hisz c:. a- 
sokoldalúak mindahányan, hogy e: 
már majdnem gömb. 
Hamarfelismerták,hogyitise"' 
jelenthet veszélyt rájuk, megszab: 
dultakhátgolyéállómeilényeiK:: tí 
nekifáltak útközben megcsappar = 
talékaik feltolléséhez. Az első ‘ 

csak gyengébb fegyvereket vasa : 
tak,de később a nehézfegyverei 
is előkerültek, A fegyverolajsza;: 
erősen vodkára emlékezteteíí. a: 
áldozatok pedig az ártatlan agy c: 
máj sejtek közül kerültek ki. Agki- 
tik u s m é reteket ö Itö löm egpusz ■ i 
u tá n (a frag o k szá m a százbií' ’ £ : 
körül mozgott), a NegA-TeaM t: : 

nyomuli az épület belseje télé A 
hajdani hullaház [aki kitalálja, ^. 
melyik ez a debreceni sző rak::: - - 
azt többet nem rúgjuk ki a NegA 
szerverröljmoslhaiározottar : ■ 
emberekkel volt tele, kiknek;: - : 
m á r rég i isme rős ké n t köszó n■ - . 
csapat tagjait: „Itt vannak má' e : 
e lm ebete g ek ”. Kezdő djék a e :: • 
méfléklartü szórakozás. Egy :e: 
NegA köztudottan szerény, r - ^ £ . 
a feltűnést; az érkezéstőlsz=‘ 

Nb. kél áslélperc múlva az r’E : 


( #121.2001 április ^7^ 























^ NsgA lorony a NegA vs. NsgA kiánwarofí 


pereputty a tánctér főié magasodó 
színpadon tombolt. Rángatóztak a 
hangfalakból dübörgő zene rilmusára, 
és igazi nagyvadak módjára üvöltót- 
lak, biztosan tudva, hogy nincs méltó 
Ollón felük a nap alatt. Ha kellelt igazi 
lerrorístához méltóan csinállak helyei 
magú knak a tómeg bon, hogy ny ugod - 
lan kiélhessék vágyaikat Ha pedig 
alkalom nyílott rá hősies CT-kéni 
boszélgottek a potenciális (és lermé- 
szelesen nőnemű) túszokkal, hogy 
m an;o nők velük valam i „ b iztonságo - 
sabb" helyre, mert itt nem biztosíthat¬ 
ják a túlélésüket. Égy ilyen kaliberű 
küldetés kíviEelozéséhez persze nem 
elegendő az érkezéskor vásárolt fegy¬ 
vermennyiség, ezért újból és újból 
felkeresték a fegyverraktárakat, majd 
újra, újra, újra és újra... Meg még 
egy párszor ezek után is. Nem is 
lehet kétséges, hogy a NegA ilyen 
taktikával, és ennyi fegyverrel csak 
győztesen kerülhetett ki a küzdelem 
e fázisából. Egyesek a gyüké lás bán, 
mások atúszszabaditásban jelesked¬ 
tek. De a neheze még csak ezután 
következett. A Missíon Impossible, 

S ölét szobája b ól i nd u It h Ös ü n k ká b u It 
agyában megszületett a végső 
gondolat; V ET KÖ Z ZÚ1^ K M! R övEd 
időn be lül fényárban és éhes tekin¬ 
tetek kereszttüzében úszott meztelen 
felsőteste. Társai ekkor sem hagylak 
magára. Sorra bukkantak old a ruhák 
takarásából az ídeállsabbnál Ideá- 
iisabb férfitestek, és igen,,, ismét 
megtö rté nt „. N eg A - C síp pen d ét a 
szerdai éjszakában. Ezen küldetésso¬ 
rozatok sikeres teljesítése után embe¬ 
reink visszaindullak a szűrke, dohos 
szobák rejtőkébe, hogy folytassák a 
harcukat azért, amiben hisznek. Gép 
bekapcsol és kis idő múlva ismét meg¬ 


jelenik a „Welcome to the reál world" 
felirat. Most legyen ember a lalpán, aki 
eldönti, mi is a valóság. 

NegA (SÍT!!! 

Most pedig iti az ideje, hogy fenekestöl 
felforgassuk a magyar CS társadalmat 
azzal, hogy KITÁLALUNK... mindent. 
Sokaknak biztosan fájni íog, de 
egyszerűen NEM BÍRJUK TOVÁBB!! 
Iszonyatos ez a nyomás, nap-nap 
utáni küzdelem saját magunkkal, hogy 
titokban tartsuk, hogy leplezzük vala¬ 
melyest azt, hogy mi. „ kimondjuk 
kereken... CSÍTELŰNK! Hál itt az idő, 
le hulla lepel, MINDENRŐL felleb- 
benljük a lálylat. Ami itt leírva lészen 
az maga az igazság, és az igazság 
maga lesz az, amit itt leírunk. Ter¬ 
mészetesen oka is van annak, hogy 
mindezt leírjuk, de ezt az okol nem 
áruljuk el. Ki-ki saját lelkiismerete alap¬ 
ján dón lse el vajon miért? MIÉRT? 

Az úgy történt, hogy még a 6.Ü idején 
meglehetősen unni kezdtem, hogy 
minden golyói, amit hozzávetőlegesen 
irányba tőitek iszonyé laggok köz- 
epedte bámulatos rutinnal és ügyes¬ 
séggel fejre vettem, Elég jól sikerült. 
Szinte már el sem híltem hogy Is 
lehetek ilyen ügyes, az Ián (elvilá- 
gosltotíak hogy ez „NEM F‘SZA!'^ 
Inkább kerülgessem őket, halehet. 
Rendben. Kerültem, kerüliem de a 
Iránya golyóbis mindig eltalált. Vajon 
miért? Hosszú próbálkozás után rájöt¬ 
tünk mi lehel az oka. Talán a 4-6 
fps ffrémperszekundum). Ahhoz hogy 
folyamatosnak lássuk, kéne legalább 
27. A4-6ehhez képest elég sovány, 
mondhatni KÉPREGÉNY. De miért 
ennyi, mikor az 5,2'Vel még 30 fps 
fölött voltam? A P ingem re meg panasz 
nem lehet? Ki érti ezt? Ekkor jött 
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az isteni szikra... CsittéIjünk, de nem 
ám láma módra vudu babával, meg 
lúlméreies modellekkel, meg fehér 
falakkal, meg csudatévő progszival, 
meg mindenkit fejbe lövök koddal. Kel¬ 
lett va lám i egyedi... M eg otd á s a N e g A 
CSITT És akkor jóit az öllel: term él¬ 
jünk fps-l! De hogy? M it tehet lenni 
inveszt sok pízel, oszt veszünk új 
gépet* ramot * új videóká rtyát. 
Eredmények; -100 ezer p íz -i-SO fp$ 
Komolyra fordítva szól Nesztek így 
kell csinálni. Nem mondjuk, hegy a 
legolcsóbb, meg a legjobb (túlsók 
benne még mindig az emberi tényező) 
de működik! 

Ez a titok pupákok, NegA PuWeRl 

[HU B]az [PlCjsafingató [KOJcsógok 
[ESS letek [107] -szer (7 ReX keX] 
[ME]llé.t[ÁNKUL]túr[HEtFjőre 
vá[RSJz? [NegAjtyazzSÍWegyél 
WálFját ec[Cer 7Pjénzért [Super 
L]áma. 

Memberz: 

BoDVMasTeR - Mobil szerver, mester, 
kém pe r 

Cindy - Gyors, rugamyos, akár egy 
Guminyul. LAN-o^n edződött rutinos 
motoros 

Don — Ha a Coll Nő lenne, feleségül 
venné. 

Gyurma — Csendeslárs, Még nem: 
biztos de lehet hogy a 04 rokona 
Hentes ■“ Dr. NegA medic, 

Véreskezú mészáros 
Igor - Kedvenc taktikája a meglepe- 
lésszerű, szemből hátba támadás, hir¬ 
telen megfutamodás sál 
JohnnY — H M4 Unmortat sec rét 
weapon.Go Johnny Go Go! Johnny 
BeGood! 

King Del — NegA második számú 


anyázó embere, NegA hardware 
szponzor 

Manó —Törpének álcázott óriás 
Rács — HM1 Azitp királya, pina 
szerver mit álfát, NegA-MegA Kemper 
AWP Koronázatlan királya 
Snomag — Ha a dejrain-en Sárga¬ 
kabátos emberi látsz, az nem a pálya¬ 
munkás, hanem Ö AWP-zik 
Smiie - Gosziméker, szájlent hánler, 
Scout Puwer, NegA PR manager 
T. Fogasz — Tiszteletbeli NegA, 
Föparly maker,a DoTe Casanovája 
és a legjobb Nője 

Tomist — Server mahinátor, Linux 
b u he rátör, papuc s c rrán pam u (boly I 
Voodoo - Legifjabb NegA ezért mozog 
olyan gyorsan. KIcsIFónökrnegmorJÓ- 
tam,ne szaladj, mert elesel® 

Zotyo - Miskolc réme. a NegA nyere¬ 
ménye 

Zuzu - A srác aki mindig üvölt a rádi¬ 
óban, minden NegA ősapja, Tisztelet¬ 
beli klánvezér 

exMFKz; 

Colin — Sniperkirály, NegA tüzérség 
Csolee — Aki minden szituban 
bevethető, Fökemp-ész 
HMá — háemhárom télen, nyáron, 
Kala4 ever 

IppY -- A nyugodt erő, aki a szerepe¬ 
ket leosztja 

Krampusz-Stow mollon (p133 
32mb),de nem ezen múlik... :o) 
Foki— Akinek szélesebb a csípője, 
mint a válla, ezérl csípőből tüzel 
Zoli— HM förendtartó 

VIPzifCs.NegAJCsiga, 

[M NegA]Gonzo, [P,NegA]PjCuR, 
[rpc]Kopi 

Ul: hűje 7xx úgysem ludlok kilnni 
minket a vagyonúnkból! 





























Beszélgetés az Screamer 4X4 fejlesztő-csapatávB 


Amikor kiderült, hogy a Screamer 
4}(4-et fejlesztő Clever’s csapaté' 
hoz megyek vendégségbe, rögtön 
tudtam, hogy nem egy szokványos 
bemutatkozó interjút fog ók készít 
teni. Akit az érdekelt, hogy m ikor 
alakult a csapat és kika tagjai, 
bizonyára már minden kérdésére 
választ kapott az Interneten. Sokkal 
inkább arra voltam kíváncsi, hogy 
a srácok hogyan élték meg első 
játékuk elkészültét, a törvényszerű 
— bár esetükben kissé nagy 
számban elcsattanó — pofonokat 
és egyáltalán, milyen ma Magya* 
rországon játékfejlesztőnek lennie 
Partnereim a beszélgetésben 
Pócza Zoltán (neutron), Ludas Zoi- 
tán (Zwack) és Pozsgay Gyű ia 
(Jupiter) voltak 

Hogy mennekaz eladások és milye¬ 
nek a visszajelzések? 

Jeteníeg még mcBéftek pontos 
adBíBinkaz eladásokrői, ráadásai 
a játék egyetöm még csak Európá¬ 
ban kapható, az amerikai premier 
még várat magára. A visszajetzések 
etsősorban a terepjárós társad atom 
kőrébőipozitívak, a Need ForSpeed 


rajongók természetesen nincsenek 
oda a programért. 

Nagy volt a kavarodás a játék nevé- 
vei kapcsoiatban. Mi is történt? 

Mi eiőször a Pa tb finőer dmeí sián^ 
íuk a programnak, de a kiadó ezt 
visszadobta. Ők ezután a 4x4 World 
Tropby, majd az Off-Foad Cbaitange 
címmei átttak eiő, de kíderütt, hogy 
azo kai már más kia dók le fogiatták. 
Végűt a Screamer 4x4 dm meített 
döntöttek, ami etég szerencsétlen 
váíasztás, mert a Screamer játékok 
teijesen más sfí/usí képviseltek, mint 
a mi programunk. 

Hogyan néztek vissza a játék fej¬ 
lesztésére, eiégedettek vagytok az 
eredménnyel? 

Vegyesek az érzelmeink. Egyrészt 
természetesen nagy bűszkeséggei 
tóit Bt minket, bogy a ne vün k ott IáF 
ható a program dobozán. Emettett 
bennünk van persze az is, hogy a 
program Sikerülhetett volna jobban 
is, de vaiamlkor mégiscsak be 
keitett fejeznünk a fejlesztést. Azzai 
vigasztattuk magunkat, hogy a tech¬ 
nika úgyis gyorsabban fejtődik, mint 
ahogy a fejlesztés halad. Legatább 
van miért folytatni és maradtak őttete- 
inkaz esetseges 
második részre. 
Mindazonáitai 
nagyon jó tanúié- 
pénz voit, sokat 
tanultunk a féj- 
lesztés sorén. 
Hogyan taláita- 
tok rá erre a nem 
túlságosan meg¬ 
szokott játékstí- 
iusra? 

Bérmityen 
meglepő, eíőszőr 
FPS-t szerettünk 
voina fejteszteni. 






Később a cél egy WAX névre batt- 
gató arcado a a fo verseny elkészítése 
volt. Aztén egyszerkHétogatturik egy 
ctí-road versenyre és végűnk volt. 
Megíertőződtűnk és onnan kezdve 
nem volt vita. 

Miazoka a most tapasztalható 
nagy tömörülésnek a terepjárós 
játékok piacán? 

Egyrészt több csapat is egyszerre 
éb re üt rá arra, h ogy ez a pia c még 
kiaknázatlan. Másrészt most jutot¬ 
tunk etarra a technológiai szintre, 
amikor egy átlag fetbasznátó gépe 
is meg tud birkózni azzal az adat- 
mén nysséggeí, amivel egy off-road 
játék megkíván. 

Hogyan zajlott az anyaggyű|tés? 

Ez vett a fejlesztés tatán legér¬ 
dekesebb és iegizgaimasabb része. 
Szerencsére min őenh ol nagyon 
segítőkészen fogadtak minket. Csak 
neiíűníf kinyitották például a 
Rábaringet, hogy tanulmányozhas¬ 
suk a H-13-ast. Aztán egy szervizben 
szó nélkül feiemettek a kedvünkért 
egy Jeep Cherokee-t, mert sze¬ 
rettünk voina részletes felvételeket 
készíteni az aívázáróí. Egy márkake¬ 
reskedés eladójának a fia meg elvitt 
minket egy dyan jól sikerült tesztve¬ 
zetésre, hogy a vadtúj terepjáró hirte¬ 
len úgy nézett ki, mintha már benne 
lett volna pár llzezerkíloméler. Ráfért 
egy kis polsr... Ha pedig szakmalkér- 
désúnk volt, nyugodtan forduibattunk 
a hazaioff-road társadatomhoz, akik 
mindenre tudiéka választás nagyon 
sokat segltetíek a munka során. 

Hogyan taiáitatok rá kiadótokra, a 
Virginre? 

A programot a '99-esECTS-en 
mutattuk be, a Virgin is ott talált ránk. 

M ilyen az élet egy ilyen m ultival — 
so k at vá Itoztatta kaprogramon? 

Voltak összetűzéseink. A prog¬ 
ramba elvileg nem terveztünk több¬ 
játékos üzemmódot, ez klfejezetton 
a Virgin kérésére került bele a csak¬ 
nem kész játékba. Ez meg is látszik 
a meglebetóssn bugyutára sikerült 


játékmódokon. A visszajelzések mu 
két igazolnak, a játékosok a prog¬ 
ramot az egyjátékos üzemmódén 
szeretik. 

A játék emellett minimáíis mar¬ 
keting- és rekiámtámogatás nétkC 
került piacra, aminek a névváltozt^ 
tások után különösen nem órűltüni. 
Kaptunk ugyan ígéreteket, hogy rv.- 
ottpromotáini fogják a programot c 
egyelőre nem nagyon tapasztalunk 
ilyesmit. 

Jeten/eg két égető gondunk van. 
Egyrészt az amerikai kiadás érthe¬ 
tetlen okokból késik, holott a masw*' 
lemez már két hónapja készen va.r. 
Hallottunk ugyan olyart fanatikusok 
rőt akik megrendefíék maguknak i 
játékot Angliából, de attól tartunk, 
hogy a többség nem lesz ilyen lefh 
és kis idő mülva inkább letölti va.a ■ 
honnan a programot, ahelyett, bogp 
megvárná és megvenné. 

Hasúniöan teheteílenek vagyun- 
a patüb-cselkapcsolatban is. Ma ¬ 
régen készen vagyunk veie,ajátm 
sok ierágják a fülünk érte, de a kia4 
nem hajlandó hozzéjárutnia kiadsi 
hoz. Ezért van az, hogy a letöltha:: 
patch úgymond ‘beta\ Csak így 
tűk megjelentetni. 

Nem voltunk iülságosan elege 
fójf a magyar verzió csomagolása 4 
és gépkönyvével sem. Az utóbb:: 
szerettük volna ml magunk megc^ 
nálni, térképekkel kiegészíteni, cs 
az Irányítás, mint annyiszor, akk: - 
Is kikerült a kezünk közül. Ebbőt i 
tanultunk és legközelebb már o*-:- | 
sabbak teszünk. 

A demó megjelenése után negy« 
sok támogatást kaptatok a 
különböző játékförumokon... 

És ezek nagyon sokat segiteüa:^ 
Mivel nem volt tehetőségünk m a 
konfiguráctŐvai és játékvezérlóveí 
letesztelni a Screamer 4x4-et eztf 
segítségük nagyon forítos volt rn 
lett sok olyan ötletet is kaptunk 
lyek vagy bekerültek a játékba. t 3 | 
segítettek eldönteni a csapaic-n m 
kialakult vaöía 
A segíísegsi* 
tag Is szeretné 
megköszö'vn. 
Ugyanitt o!»i 
tam, hogy 
HminekkletM 
forintot ér:? 
amikor&Q& 
is kijön" 
milyen én^ 
Persze nofg 
nem jó. C t 
egészeri 
amíg Mag 
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szágofi Bfinyire 
effugűszkoőnak a 
$zoHv&rámk ai 
emöerBk pénztár¬ 
ca jéiók addig 
ézieí&gyütí kaii 
élni. Az &íl&fí 
egyébként ninc$ 
kÍíogá$urík, ha 
valaki magának 
átírja a játékot, 
mert nincs rá 
pénze, és kúíörí- 
fjerr nem tnőné 
fTíogszerezm. Azt 
azonban, hogy 
valaki ezzel egy vagyont keressen, 
elstéíjűk. 

Sokan hiányolták a programból a 
töréseket. Elekkel mi a helyzet? 
Sajnos a gyártók nem szerették 
volna darabokban látni az autóikat, 
pláne amikor megtudták, hogyrrti 
töréseket tervezünk. Nézd meg 
a Cotm McSae Ratly 2-őt! Nekimész 
2ÖO-zat egy fának és mi törtér^ik? 
Betörik az ablakod és elkezd remegni 
a hátsó iégterelőd. A mi töréseink 
vaiósághűek lettek volna. Nem előre 
ieiároit sérűlésmodeiieke t használ¬ 
tunk volna, hanem a játék motorja 
akkor és otl számolta volna ki a 
károsodást A kedvezőtlen határozat 
ettenére a törési nem vettük ki a prog¬ 
ramból. Erre akkor mérnem is fél¬ 
tünk volna képesek és a kiadó sem 
szerette volna.. Benne hagytuk, picit 
eidugtuk, mostanra néhány ügyes 
felhaszná/ú már elő is csalogatta. 
Nem olyan Igényes^ mint a játék töbhi 
része, de a vele való munkát abban 
a piílanatban befejeztük, amikor kide- 
füit hogy a végleges verzióban nem 
lehet benne. 

Nehéz volt egyébként a jogdíjak 
megszerzése? 

l/oW, aííoMönnyeiT? ment, volt, ahol 
nehezen vagy setjogy A játék meg¬ 
jelenése például azért csüszottkét 
hónapot és azért maradtunk /e a 
karácsonyi piacról mert az egyik 
autógyár nem voithajiandő ai'áíVni 
a papírokat. Egyes típusoknak meg 
egyenesen a jogdíj-problémák miatt 
keiiett kimaradniuk a programhói. Az 
Urattai sajnos nem ftrűf/t/k felver;nii 
a kapcsű/aíűf. ^ Suzuki nem akarta 
adni a Samurai-t csak egy újabb 
modettt, de az egy diszkó-terepjáró, 
nem a játékba vaió. Eztkíí/ömíse/] 
sajnáijuk, mert sokan keresik. Nem 
rajtunk múlott A Hummerpedig 
azért maradt ki. mert a jogai 
felett az infogrames rendelkezik. 
Némi eiégtétel, hogy amikor egy 
tn fogra m es-es srác itt járt és meg- 


etismeríe, hogy a mienk jobban sike¬ 
rűit, mintáz övék. 

Ha márki nem ad ott a utókról van 
szó, te rv e rte k k ieg ész ítd kel közre - 
adnia iálékhoz? 

Bizonyára új pályákra, autókra és 
editorokra gondolsz. Nem igazén. 

Az időnket már az új íeiadatok 
kötik te. Egyaaítí teljes megterve¬ 
zése például2-3 hetes munka 
tenne, enny/jcfönkpetf/^ nmcsen. 

Az editorokat szívesen közreadnánk, 
hiszen nekünk sincs eiienünkre, 
hogy új etemekkei bővüljön a játék, 
de ezek a saját magunk átiai irt 
fejiesztőprogramok annyira uem feí- 
hasznaiéba rátok, hogy csak az tudja 
hasznáini, aki irta. 

IVIilyen játékok kötnek le egy 
ilyen különc csapat tagjait, minta 
Clever’s? 

kímía Scmamer^jf^ js mutátjá. 
a vatds éiet fizikáját használó játéko¬ 
kat kedvefjük. Zwack a ^/fíuaí Pooit 
és a Biockout-ot részesíti előnyben, 
neutronnak az USAF tartozik a ked¬ 
vencei közé, mig Jupiter a Fighter 
S guadronnai tőiti kevés ezaöa dide - 
jéí. Emelteit mindenki tiszíetetleiadó¬ 
zik a Grand Prix iegenős előtt, ami 
realitásával pontosan azokat az eive- 
ket köveö, amelyeket mlís nagyra 
fariunk. Ha pedig kikapcsolódásra 
vágyunk, akkor jöhet egy kis Aiiens 
vs. Predator. 

Említettétek korábban az off-road 
közösség hathatós segítségét, Volt 
alkalmatok Eátni^ hogyan boldogul 
egy profi a játékkal? 
igen és az eredmény nagyon 
meglepő volt Annak ellenére, hogy 
aiapbéáítitásokka I m en tek és nehe - 
zen szoktak hozzá ahhoz, hogy egy 
PC-s kormány iegfeijebb 180 fokig 
íekeröefö, olyan mozőutatokat és 
trükköket mutattak be, ametyekre az 
engine tervezésokornem ts gondol¬ 
tunk. De működtek. A fizikát nem 
fehet becsapni... 

Amikor Zwack látta, hogy a .profik’' 




mennyire szen- 
vednekakor- 
mény miatt, 
tervbe vette egy 
ofyan vezérfő 
eikészítését, 
amelyet akár 
többször is kör¬ 
betekerhetünk. 

Rófa egyébként 
azt keli tudni, 
hogy ő már akkor 
is tervezett és 
készített PC-s 
kormányt, amikor 
azúkróimég hah 
tani sem iehetett. Fából faragott test, 
mikrokapcsofók, minden ami kell. 
Neutron a mai napig a Zwack-féie 
modeiit tartja a legjobb kormánynak, 
amihez vaiaha szerencséje vo/í. 

A Screamer 4x4 project lezárult. Mi 
lesz most? 

A tárgyalások még folynak a kiadó- 
vaiarrói, hogy lesz-e folytatás. Mi 
szeretnénk, de ez sok dotogtóifúgg. 
Ha fétrejön egy második rész, az biz¬ 
tos, hogy még szebb és még rész¬ 
letesebb fesz. Szeretnénk a bárgyú 
muitipiayer jéíékmódok helyett iga¬ 
zán izgalmas kihívások été áttitani 
a többen, együttjátszar;i kívánókat. 
£mefieíf szeretnénk kitőrrtia réteg- 
játék kategóriából. Öiyan program 
a célunk, ahol az FtGPS mintájára 
mindenki rrjegíaiáihatja magának a 
megfelelő nehézségi fokozatot, és 
annyi segítséget kérbeí a géptől, 
amennyifosak akar. Arra most 
mára kezdetektől fogva ügyetni 
fogunk, hogy emészíhetőbb eszkő- 
zőkkei dolgozzunk, mert szeretnénk 
a különböző eöif(?rokaí e/érhaítívé 
fenni, 

Ha mégsem a Screamer4x4-et foly¬ 


tatjuk, az sem katasztróía. A terve¬ 
zés alatt álló, lassan végleges formát 
őttő új motor szinte bármiiyen játék 
tejiesztésére alkalmas, akár FPS-ere 
is. Annyi biztos, hogy az új program is 
megtetei majd azoknak az elveknek, 
a meiyeket eddig is köveiíünk, 

Aztán a srácok meginvitáttaka 
monitorok elé, ahol bepillantást 
nyerhettem a most folyó munkába. 
Nem vagyok felhatalmazva arra, 
hogy többet eláruljak, de a látottak 
meggyőztek arról, hogy ebbe a 
n á há ny f ia ta1e m berbe több 
fejlesztőgárdára elegendő kreativi¬ 
tás szorult. A kérdés már csak az, 
hogy a piac hogyan reagálmajd 
az olyan formabontó próbálkozá¬ 
sokra, mint amilyen a Screamer 4x4 
is volt. 

Annyi biztos, hogy afiúk nem kese¬ 
redtek el a felmerült problémák 
miatt. Kívánom nekik, hogy 
következő játékuk hozza meg szá¬ 
mukra az áttörést, mert igazán meg¬ 
érd emllk. 

Bazska 
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Az árversenyben > ! 
egyértelmijenaz 9 

Intel Celeron 2’es , 
processzorok r- ;■' 
viszik el a pálmát . 

Magyonoloséak . HipH 

(egySOOMHz-s 

példány 

21-23000 Ft-érI 
megkaphalé)és 

amiaz igazán lényeges kitűnően 
luníngolhatóak. A kiválasztásnála 
leglényegesebb szempont a prpci 
alap örajele. Ez az órajel az, amit 
később a BlOS-ból emelhetünk, 
így növelve CPU-nk sebességét. A 
szorzóval márnám trükközhetünk, 
ugyanis az Intel már minden 
processzorát fiJt szorzókkal gyártja. 
Az 533-as, 566-05,600-as példá¬ 
nyé kai lehet a legjobban lovább- 
hüzni. 

Ezek alap órajele a legalacsonyabb 
[66Mhz), valamint a hozzájuk rendelt 
szorzó m érié ke is teningbarát. Az 
új 100 és 133MHz-es űj Celeron 


cache-t tartalmazó Duron is. Ez telaj- 
donképpen ugyanaz, mini az Intel 
Celeron-ja. Egy teljes értékű AMD 
Athlon-t kapunk, csak úgy kell elkép¬ 
zelni, mintha szegénynek a fele szá¬ 
lát bevarrták volna. Hiába van meg 
a nagy sebessége, a "minF gyorsító 
memória a nagyobb adatmozgatások 
alkalmával szépen szaggat a vas. 

A gyorsítótárként szolgáié m emó¬ 
riaegysége (cache), csak negyed 
akkora (64kByte) mintáz Athlon-é 
{256kByte). Ebben a versenyben az 
Intel Celeron ja a tuti befutó, m ivei 
az alapból I28k cache-i tanaim az. 
iü még meg kell kűlönböztelni az 
elsődSeges [levei 1 ) és a m ásodlagos 
[level 2} cache-t. 

A régebbi alaplapokon 
4e6..''Pentiuml az L2 cache még 
az alaplapon foglalt helyei de a 
processzorok sebességének növe¬ 
kedésével a másodlagos gyorsitó 
memóriát rögtön a processzorral 
egybe íokozták. Erre a legjobb példa 
az első Kíamath / CeleronA pro¬ 
cesszorok kivitele, ahol a Slotl-es 
lók az SM D memóriák mialt teli 
olyan nagy. Később gondoltak egyel 
az Intel-nélés beintegrálták a L2 
cache-t a processzormagba,Így a 
sebesség is növekedett mivel a 
Klamath memóriája a prepesszor- 
mag írek ve ne iájának a felével üze¬ 
melt. 

Az új kivitelnél a L2 cache már 
a CPU órajelévet szinkrortban üze¬ 
mel és mivel egy magba lett integ¬ 
rálva a hűtése is sokat javult, amely 
ugye a tuníngothatóság szempont¬ 
jából egyáltalán nem közömbös. A 
Plll-as magra épülő processzorok 
ára jóval magasabb az Athlonénál. 
Viszont itt a megvásárolható alap¬ 
lapok, sokkal de sokkal olcsóbbak 
és még a választék is nagyobb. 

Kb. 170Ü0 FMÓI, egészen 50000 
Ft-ig terjednek az árak. Itta 
legszerényebbtől a legnagyobb 
RAID vezérlős csodáig bármit meg¬ 
kaphatunk. 

Egyetlen bökkenő, hogy az olcsóbb 
alaplapok csak 533Mhz-ig képesek 
lekezelnie processzorokat, így 
ezekbe nagyobbal már nem tehe¬ 
tünk, még 8IOS frissílés árán sem 
(csak ha lecseréljük őket). Itt is igaz, 
miszerint a VIA ohip szettel szerelt 


E gy gép megvásárlásánál, 
szinte a legnagyobb gondot 
[legaíábbís pénzügyileg) a pro¬ 
cesszor kiválasztása jelenti. Nem is 
annyira az ár, hanem a teíjesítmény 
és a megbízhatóság az, melyek iga¬ 
zán fontos szerepet jálszanak. Jelen 
esetben két nagy gyártó képviselteti 
magát a piacon. Ezek, a mindenki 
által ismert Intel és az AM D. 
Legtöbben aztgondolják, hogy az 
olcsóbb pro ce sszo rokka I jo b ba n já r- 
nak, csak azt felejtik el észrevenni, 
hogy a speciálisan márkaföggö 
kiegészítők megvásárlásával lógnak 
majd nagy pénze két kifizetni. Mire 
is gondotunk? Nagyon jó példa a 
rádiótelefonok esete, ahol bagóért 
kapjuk a készüléket,, hiszen a telefo¬ 
nálással szépen termeljük a nyere¬ 
ségeié telefontársaságoknak. Ezért 
vannak a hatalmas akciók, ahol a 
cél a lehető legtöbb előfizető meg¬ 
szerzése (nem is beszélve a hát¬ 
térben megbúvó kapcsolatokról, ahol 
a telefontársaság reklámért cserébe 
olcsóbban kapja a készülékekei 
vagy lásd: AMD — VIA kapcsolata). 

A szám ítogépeknél az ár — minőség 
ráta a következőképpen néz ki, 

A z A M D p roc es sz 0 ro k ár / teljes ít¬ 
mény viszonya igen kedvező, viszont 
a hozzájuk készíiett alaplapok ára 
a csillagos eget érinti. Elég sok 
visszajelzés érkezett tőletek, misze¬ 
rint túloztunk a VIA megblzhatatian- 
sá gát illetően, de sajnos akkor is 
csak ismételni ludjulc magunkat. Egy 
olyan alaplap melynek chip készleté¬ 
hez driverkell szerintünk soha nőm 
lesz tökéletes (ez csak foltozás és 
nem más). Több mint tíz éve foglal¬ 
kozunk igen behatóan hardverekkel, 
és a VIA szirtié mindig csak a saját, 
külön beszerezhető drívereiveIvóit 
hajlandó megíelelően működni {néha 
meg akkor sem). A legnagyobb baj 
akkor van, ha ezek hiányoznak, 
vagy nem tudja a szegény felhasz¬ 
náló beszerezni őket, és ilyenkor 
csak a sorozatban jelentkező hibák¬ 
kal szembesül. 

Ennek ellenére az AMD tökéletes 
választás egy jó mutlimédiás gép¬ 
hez, hiszen tetiesítménye vetekszik 
bármelyik Pentium lll-as processzo¬ 
réval. {Hrnmm...) 

Ha már itt tartunk, akkor 
megemlítendő a redukált méretű 


a tuningnak, A Duron processzorom 
szinte kínálják a lehetőséget a szr 
zőkkal való játszadozásra, hiszer h 
hordozó kerámia lapon kivezetés ne 
kerültek azok a jumper érintkezőt 
amellyel ezek a mókák elvégezhe:á 
(Nesze neked Intel, ml engedjük a 
szorzós játékoi csak vigyék már 
a pro c Íjain kát.) A fentebb említeti 
Celeron darabok közül azonban 
zsákbamacska alapon kell válaszig 
nunk. Nincs semmi garancia arra 
hogy mindegyik egyformán túlhat- 
haió. Van, amelyiket akár 500Mhi-^ 
is túllöheljük, de akad olyan is. ar: 
már 10ŰMhz-el több órajelére ser 


hajlandó működni. A nagy átlagb: 


csodákkal (800,833) jól odavágtak 


alaplapok olcsóbbak, de a tökéletes 
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100 db 533-as és SOO-asprocibóJ 
legalább 1-5 darab elindul, és 
stabilan mClíödik IGhí^en. 40^50 
db, 800 90öMlii'en is elfut, míg 
a maradék 45'bei húsz csak 
700'750yhzHg húzható és a löbbi 
egyáltalán nem tuningolhaló. 

A PentiuETi I ll-as sorozatban valósá¬ 
gos csodának szám El a Euningbarál 
CPU. Itt nem nagyon érdemes a 
keresgélés, hiszen az ár sokkal 
nagyobb és csak kevesen enged' 
hetik meg maguknak az ilyen 
nagyságrendű processzorok vásár¬ 
lását. Nagyon fontos elmondani a 
Duron átkának is nevezett jelen' 
séget. Ez nem máe^ mini a pro¬ 
cesszor, szó szerinti szénné égése, 
sajnos ebbe a típusba nem ép Etetlek 
túlmelegedés elleni védelmet, ezért 
az inkább szélég^ sem minthogy 
resetelne ^Természetesen az Intel PH 
és PlH processzorok sem rendel¬ 
keznek bémegfutás védelemmel). A 
reseteEás (ún. szaltó dobás.) nem a 
CPU intelligenciájának köszönhető. 
Szerencsétlen a megfelelő hűtés 
nélkül nem képes eldisszipálni a 
keielkezö hot, és vagy megáll és 
soha többé nem indul el vagy pedig 
folyamatosan resetetgel. 
Mindenkínek egy nagyon jó tanács: 
Szerezzünk be egy jó programocskát 
pl. Motherboard monitor. CPUCool 
stb. vagy pedig az alaplaphoz méh 
lékeli szoftvert, amely folyamatosan 
f igye I i a p ro ces szó r hó m érs é k leié t. 
Ezi a nagyon jó elójalet ne felejiséiek 
eh Ha folyamatosan resetelgeta gép, 
akkor azonnal kapcsoljátok ki és vizs¬ 
gáljátok mega hűtést. Ha valamilyen 
Tégralaplapunkvan, pl. Abit Bli6, 
amely még nem képes a processzor 
mag hőm érs ékle lét mérni, két dolgot 
tehetünk a Monitorozó szoftvert a 
p roces szó r h űtöve ntillá lo rá n a k lo r^ 
dulatszám figyelésére állítsuk be, 
mégpedig úgy, hogy ha a ventí meg¬ 


áll, akkor azonnal 
jelezzen. Léteznek 
olyan programok, 
amelyek a 
ventillálor megál¬ 
lása esetén azon- 
rial lekapcsolják a 
számítógépet, 
(Csak fordulaiszám 
szabályozós ven* 
íillátori alkalmaz¬ 
zunk, mivel csak 
ezi a lípüst tudja 
nyomon követni az 
alaplap.) Sajncsaz 
Abil SL6-OS alap¬ 
lapján előszeretettel 
megy tőnkre az 
alaplapi ventilátor 
meghajtója. 



A leg|obb tanácsunk az, hogy aki 
a Duron mellett dörjt, a tehető leg¬ 
nagyobb hűtést szerelje fel és pró¬ 
bálja meg ellenőrizni Is a mag 
hőm érsekié lét, A BlOS-ban pedig 
egy PC HEALTH STATUS-nak neve- 
zeit menüben beállíthatjuk azt a 
hömérsékielet, ahol a gép automati¬ 
kusan beriaszt, ha tylmelegedetta 
procL Az AMD -nél a 3&'4T^C íok az 
elfogadott átEag, e lóié ne nagyon 
engedjük felmenni. Inie1 CPU esetén 
a maximális hőmérséklet óŰC’Hok. 
Sajnos ahogy javul az idő. az agyra 
növakvő külső hőmérséklet hatására 
kis gépünk is sokkal jobban fog 
melegedni. Teháta beállltoü periféria 
paramétereket is növelnünk kell. 

Egy eddig max. 35“C-on üzemelő 
processzor monitor érlékét 45''C — ról 
52®C —ra kell emelnünk. A meleg 
hatására lehel, hegy gépünk már 
kőzet sem lasz annyira stabil mint 
a téli hidegben. Végső következte¬ 
tésként megjegyezném , hogy a léi 
a tun ing mesterek kedvenc évszaka. 
Míszerint. ha a gépünk egyre többet 
fagy, akkor ne emeljünk tovább a 
feszültségen, mert ezzel csak meg¬ 
öljük a processzort-A következő 
aJternatívák közül választhatunk: 1, 


Kivárjuk a telet. 2. Vásárolunk 
egy lég kondit. 3, Leköltözűnk a pin¬ 
cébe 4, Vízhü'tés.Természelesen a 
tun ing olással a mag hőmérséklete 
rohamosan növekedni fog, tehál ez 
plusz veszélyforrás. 

Egy 80-90% -al túlhajlott processzor 
az üzem i teljesítményének majdnem 
a dupláját veszi fet, ebből könnyen 
leszűrhető, hogy egy hűtés nélküli 
processzorban milyen óriási kár 
keletkezik, ha megszűnik a hű lése. 
Ventillátorként csakis Cooltium vagy 
GlobalWIN ventillátorokat ajánlurtk. 
Ezek közül is a legjobbak a FOB32 
és 38'as típusok. fEzek aventik 
6 riá si ru g óeröve (rende I ke zn ek, 
a m ellyel kö n nye i ellő rh e tjük a pro - 
cesszorunk sarkát, ezért legyünk 
körűifektnlőek a szerelésnél és ne 
kapkodjuk.) 
Ezekből kifo¬ 
lyóan a PIN/ 
Duron luning 
legnagyobb 
veszélyforrása 
aGiobalWIH 
FOB ventilláto¬ 
rok fel¬ 
helyezése. 

Az utóbbi 
művelet elvég¬ 
zését a gyakor¬ 
latlanabbak 
mindig bízzák 
szakemberre, 
aki viszont elég 
bátor hozzá, mindig kér|e egy 
segítő közreműködését. Sajna rni 
már tudunk mesélni róla, milyen az. 
amikor a ventlllátoí talpa letöri a pro¬ 
cesszor egyik sarkát [bye-bye 30000 
Ft). Biztonságosabb, ha egy ember 
szép óvatosan rászorílja a magra a 
bordát, míg a másik beakasztja a 
rögzílő acélfű leket. A hűtöborda alján 
található gumi/g ralit csodát kaparjuk 
le.de úgy, hogy a borda felülete ne 
sérüljön. Ezután acetonnalvagy ben¬ 
zinnel mossuk lökéletesre a felületei. 
Sajnos a gyári bordák felülete Igen 
rücskös, ez rontja a hő átadási, 
mivel a pro ces szermag és a borda 
közölt légrés keletkezik, ezt már csak 
az eioxáil felület 
ronthatja tovább. 

A felület simítását 
egyszerű súro¬ 
ló porral végezhet¬ 
jük el legjobban 
(Vigyázzunk arra, 
hogy nehogy egy 
krátert alakíisokki 
abordában.). Ha 
elkészült a csiszo¬ 
lás, mossuk le a 
bordái ás szerel¬ 
jük rá vissza a 


ventillátort, majd száradás után ken¬ 
jük be hővezető pasztával {Pasztából 
lehetőleg olyat vásároljunk, amely 
nem párolog). 

Sajnosa gyengébb minőségű zsírok 
igen jól párolognak ez által később 
kontaklhibátokozva. A kenőcsöl ne 
kenjük túl vastagon, mivel az össze- 
szorítás után a kél lelölel között kitó¬ 
dulva egyenesen a CPU foglalatába 
fog folyni, amelyet már nem annyira 
könnyű kitíszlitani. 

Az aktív ventillátoros hűtés mellett 
szoftveres hűlést is igénybe lehet 
venni. Ez lulajdoóképpen egy olyan 
program használatát jelenti, ahol ha 
nirtcs igénybe véve a processzor, 
akkora program úgynevezett Hall 
módba kapcsolja azt, ezzel csök¬ 
kentve annak melegedéséi. Gates-ék 
ezt a funkciót a Windows NT-óen 
és a 2000-he már beépitetlék, a 
kisebb verziókból [Win95,98,Me) saj¬ 
nos még a mai napig is hiányzik. 
Természetesen ezzel a módszerrel 
nemcsak a CPU melegedését csök¬ 
kenthetjük, hanem igen sok energiát 
is megtakaríthatunk. Az inaktív Halt 
á lia p otba h e lyezett proce sszor a ká r 
10 '^ fokkal ÉS hidegebb lehet. Néhány 
p rog ra m ot m eg e m litenénk, am e lyek 
igen stabilak és jól beváltak: C púid le 
(Sajnos lizeiős program, néha érthe- 
tellen beláss ulásokat okoz.) CpuCocI 
(Egy ínlegráll alaplap monitorozó és 
CPU cooler programocska.) Amn 
RefrigeraiorVS.O (Talán ez a legjobb 
és kiválóan működik, semmilyen 
be lassulást nem okozva és még 
(reeware is). A kővetkező site-ról tőIt- 
hetitek le: www.amn.fu ) 

Aki Idegenkedne eme kis segéd- 
programok használaiától azt meg¬ 
nyugtathatom, hogy az utótag 
emISteltAmn Re írig arator nagyon 
megbízható és sem milyen íassulási, 
lefagyást nem okoz. 

A cikkben említett átalakításokból 
eredő károkért nem vállalunk 
felelősséget, ezért mindenki csak 
sajál lelelősségére kísérletezzen. 
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Blade of Darkness 

Nytsd m&g a BladeVScripts könyv iá- 
rat és keresd meg a ^menu.py" lájJt. 
Készíts róla biztonsági másolaiot egy 
másik könyvtárba, majd nyisd meg 
egy szövegszerkesztövef jnolepad) 
és a íájl végére írd be a kővetkező 
sorokat: 


Crop Busters 

Sáskajárás 

Amphibious Assault 

Békák (ömege özönliel a városi 


Ducati World Raiing 
Challenge 


Star Wari: Baitle fór Naboo 

Marvjaz „Oplions/Passcodes*'menü¬ 
pontra és a kővetkező kódokéi hasz¬ 
nálhatod: 

JHGNRGAS 
Minden szinlelérheld 
FWIRYLDAD 


speed itup 
Gyors építkezés 
unpleasantdreams 
Kataklizma 
Yeahbam 

Küld elés megnyerése 
show fog 
Teljes térkép 


import cheats 

cheats.ActivaleMiscCheats{] 
cheats.ActivateLaserEyesO 
cheats.ActivateWeaponGrowO 
c h eats .ÁolivateG o reC heats C heats () 
cheats.ActivateLevelCheatsO 

Menisd elés zárd be a kiegészíiett 
tájit, Így mikor a játékot elindítod 
a oheatek aktiválódnak, meiyeket 
a kővetkező billenlyűkkei lehel 
előhívni. 

[F10] 

Legyőzhetetlerrség bekapcsolása 

F5] 

Kamere mozgatása balra 

[F6] 

Kamera mozgatása jobbra 

H 

Mély alvás 
M 

Átváltozás 

X 


A játékos nevének a helyére írd be a 
következő kódokat: 

BADDRIVER 
Erőszakos mód 

ITSALLOVER 

Az összes ,quick race" pálya elérhető 

TEAM 

Csapat fölé 

THEDOGSNADS 

„Fogarly Bike^-kal a Quick Race 

pályán 

TODDMCARTOR 

Jodd gűO SuperlileMala Quick 

Race pályán 

GREEDYGIT 

A pénzed növelése 


Ttiree Kmgdams; Foto ofthe 
Dragon 

Az enter lenyomása ulán beírhalod a 
következő kódokat: 


Sötét oldal síin Ije 
EOWXZGAS 
Csoportkép 
DIWiytZIAR 
A Részítok listája 


Thandor 

A cheatmőd aktiválásához nyomd 
meg az entert és írd be: 

Oh grosserlhomas, eriőse mloh! 
Ezután nyomd meg újra az enlerl 
és máris használhatod a következő 
kódokat: 

[CTRL] + [ALT]+ (V3 
Teljes térkép 
[CTRL] + [ALT] + [Z] 

Gyors építkezés 
[CTRL] + [ALT]+ [E] 

10CO Energia 
[CTRL] + [ALT] + [X] 
lOOöXeniI 


Serlous Sam 

Játék köz ben a [’ ] m eg nyomást^* ! 
h ívd e i ö a konzo It é s bei rh atod a I 

kővetkező kódokat; | 

f 

pleasegod : 

Isten mód 

pleasegiveall 

Minden tárgy megszerzése 

please killali , 

Minden ellenség megölése | 

please epén [ 

Minden ajtó kinyitása | 

please fly j 

Repülő mód 

please ghost 

Nincs nyírás j 

please invisíbie í 

Láthatatlanság 


Age of Empires 2: tonqueron 
Expansion 


Malri>: 

[F9] 

Szint álugrás 

[Föl 

Egy szinttel feljebb 

1 

Kis kard 
2 

Nagy kard 

3 

Nagy pajzs 

4 

Kis pajzs 
G 

Világító szabja készítés 
K 

Világító szabja használata 

Pharaoti Expansion: 
tleopatra 

Játék közben nyomd meg a Clrl + 
Alt t C billentyűket és elérhető lesz 
a cheaE menü 

AncíentAstronauts 
A piramis gyorsabban épül 
Mummys Revenge 
A múmiák előjönnek az 
emték művek bői 
Jail Break 

Megjelennek a sírrablők 
Haifto theChiet 
Jégeső zúdul a városra 


Eom-i-fps! 

FPS kiírása 
Eomtgodbiessg reed! 
lOO-ÜÜO minden termékből 
iom^icanseeagaln! 

Teljes térkép 
[om-hsmartbomb! 

Minden egység megölése 

Néhány további kód, melyeknek a 
hatása meglepetés: 

Eobj-r-booze! 

Eobj-^cheating! 

Eűbj+chips! 

Eobj-f-greed! 

Eobj+ingboard! 

Eobj-r^moolah! 

Eobj-r^outofmywayl 

Eobj+piggyE 

Eobj+eplinter! 

Eomfasifbymagíc! 

íom-kgonzales! 

Eom^iimapüppet! 

tom-i-supenmani 

Eom-i-youreapuppet! 

Settlers4 

Gépeld be vakon: 

„!wqsa\ 

Ezzel aktiválod a cheaimödot 
Ezután írd be; 

„ !wih" 

és megnyered a pályát. 


Bostile Waters • Anteus 
Rising 

Indítsd el a jáiékoi úgy, hogy a 
parancsikon tulajdonágainála fuliat 
sor így nézzen ki; 
„HostiteWaters.exe 
— seíusupthebomb” 

Ezután játék közben az [FS] megnyo¬ 
mására elérhető lesz a konzol ahová 
beírhatod a következő kódokat; 

enablealimovies 1 

Minden átvezető mozi engedélye¬ 
zése 

filthylucre 1 
Lesz 999999 hasznod 
invulnerable 1 

Minden egységed sérthetetlen 
reveaímap 1 
Teljes küldetés térkép 
Winlevell 

Küldetés megnyerése 

Kohan: Immoital Sovereigíis 

Az [ENTER] megnyomása után beír¬ 
hatod a következő kódokat: 

frae gold 
M aximális arany 
hoody hoo 
+10 Mindenből 


íme néhány új cheat kőd azegy:^ 
kedvenc játékhoz: 

A már ismeri módon az [ENTE P; 
megnyomása ulán lehel beírnia 
következő kódokat: 

WOOFWOOF 

RepüEŐ kutyák 

FURIOUSTHEMONKEY BOY 

Kapsz egy kicsi majmot 
POLO 

Minden ellenséges egység láthaii 

MARCO 

Teljes térkép 

AEG IS 

Gyors építés 

ROCKON 

1000 Kő 

LUMBERJACK 

1000 Fa 

ROGINHOOD 

1000 Arany 

CHEESESTEAKJIMMY’S 
1000 Kaja 

NATUHALWONDERS 

Ellenőrződ a lermészetel 

RESIGN 

Minden ellenség megölése 
WIMPYWIIWPYWIMPY 
Minden ellenség megölése 
TOSMITHEREENS 
Kapsz egy szabotört 
TORPED08 
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íB számú ellenfél kiesése 

CTRL+I 

BIGFOOTZ 

Legyőzhetetlenség kikapcsolása 

TOePEDO? 

Sérthetetlenség 

Nagy kerekek 

braindead 

#7 számú ellenfél kiesése 

CTRL4SHIFT+N 

INEEDMORECARS 

Al kikapcsolása 

T0RPED06 

Küldelés vége 

Minden autó elérhető 

einstein 

#6 számú ellenfél kiesése 

STRG-Í 


A l bekapcsolása 

T0HPED05 

Isten mód a katonáidnak 

Bíllenlyü parancsok 

icantsee 

#5 számú ellenfél kiesése 

STRG+SH1FT4N 


Al előrelátás kikapcsolása 

T0RPED04 

A küldetés megnyerése 

[CtriltH] 

ioanseeu 

#4 számú ellenfél kiesése 

pg 

Felhők ki/be 

Alelőrelátás bekapcsolása 

TORPE003 

Információ a területről 

[Ctrl][Fl 

freezecam 

#3 számú ellenfél kiesése 

SHIFT+F4 

Köd ki/be 

Kamera rögzítése 

T0RPED02 

A kommandó nyomvonala 

[Clrj][N] 

thawoam 

#£ szám ú ellenfél kiesése 

CTRL+F9 

Külsövisszapillantó ki/be 

Kamera feloldása 

TORPEDÓI 

Megmutatja a hibákat 

[Ctrl][H] 

charwireon 

41 számú ellenfél kiesése 

SH1FT4E/CTRL4E 

Tükör ki/be 

Karakter dróívái bekapcsolása 

BLACK DEATH 

Küldetés szerkesztése 

[Ctrl][l] 

charwireoff 

Győzelem 

SHtFT4Fl/F2/F3 

Kapcsolódás ki/be 

K ara kte r d rótváz kika p csolás a 

IR WINNER 

Videó Mód 

[CtrIílJl 

worldwireon 

Győzelem 

CTRL4L 

Látótávolság növelése 

Körny ezel drótváz bekapcsolása 

Sebezhetellenség 

[Ctrl)[K] 

worldwireoff 


CTRL 4 SHIFT 4 X 

Látótávolság csőkkántésá 

Környezel drótváz kikapcsolása 

(atmageddon TDR 200D 

Mindenki megsemmisül 

[CtrlKZl 

onpolyoount 


ALT4SH1FT4L 

FPS/ping 

Polygon számlálás engedéfyezése 

Játék közben nyomd meg a [kigom¬ 

MentésaMEMLIN.DATfájiba 

[CtrillC] 

offpolyoúunt 

bol és írd be 

ALT4SHtFT4M 

Koordináták 

Polygon számlálás tiltása 

-hereComesTrouble" 

Mentés a MEMACT,DAT fájlba 

[CtfllIT] 

tpohard farmé 

ezze lenge délyezedacheaí kódok a L 

A [’] és az ÍENTERJmegnyomásával 
akliválod a beír! cheal kódokat: 

Küldetés kódok 

A térkép másfajta nézete 

Vége az aktuális játéknak 

Karaklerek amelyek bőrébe 

Invincible 

The AsphallJungIé 
fiK2IX 

Hechwarríor 4; vongeanto 

belebújhat BOB: 

S érthetei le n$ég 

Dropped outoftheSky 

Játék közben a [Ctrl] 4 [Alti 4 [Shiftj 

mynightmare 

Cash 

9R291 

megnyomása közben írd be; 

Páncélos behemót 

510,000 bevétel 

THor's Hammer 


bestfriend 

openLeueisGuv 

44G9J 

ly 

Csapos 

Szint választás 

Guesswho's Corning tonight 

Sérthetetlenség 

voodooextreme 

ai oft 

4HSAB 

Uo 

Bakétaveiö 

Al Kikapcsolása 

Eagle's Nest 

Végtelen lőszer 

bigbang 

aion 

JBTSN 

Hf 

Páncéltörő 

Al bekapcsolása 

TheöreatEscape 

Hőérzékélők tiltása 

onsteroids 

setCer[car name] 

LUK2L 

Ib 

Behemót 

Kocsi választás 

Dangerous Friendships 

Megsemmisül minden ellenség 

letmein 

lestlap 

DUSLZ 

Ml 

Kidobó legény 

Az utolsó pálya 


Küldelés ál ugrása 

buzzbuzz 

Laetcheckpoint 

Egyéb küldetés kódok 


Motoros fűrészes 

Mindeneltenörzöponlonáthaladtál 

KXII7 


chotling 

WasteAII 

Küldelés 2 

StarTrek: AwavTeam 

Törpe 

Minden eiEenfél vesztei! 

G0H9O 


bustamove 

WinMission 

Küldelés 3 

Játék közben gépeld be a 

Táncosnő 1 

Azonnali győzelem 

HCOAU 

.cheater'' 

cutarug 


Küldetés 4 

szót, így elérhetővé válik a cheat 

Táncosnő 2 


TF4AO 

mód. Ezután beírhatod a kővelkoző 

mixalút 

Commandos: Bevond the Call 

Küldetés 5 

kódokat: 

DJ 

of Duty 

TBTSIV 


inoharge 


Küldetés 6 

medic 

Domina 

Isméi egy régi ismerős amelyhez 

TLESF 

A csapat meggyőgyítása 

janeplain 

néhány újabb köd vált ismertté; 

Küldetés 7 

Éwin 

NŐI lakos 1 

A cheat akllválásához játék közben 

TUSLV 

Küldetés megnyerése 

jillplaín 

írd be 

.G0NZO1982" 

Küldetés 8 

Hessiati 

NŐI lakos 2 
lightmeup 

vagy 

Insane 

Lángszóró 

.1982GONZO 


fungirl 

ez ze 1 e n g e d élyez e d a kódo kát. 


Játék közben nyomd meg az [Escj 

Örömlány 


GOKART2 

billentyűt és gépeld be a következő 

soflwarebuys 

SHIFT+V 

Kis kerekek 

kódokat: 

Gránátvelós 

Wem látsz ellenség 

BIGHEADZ 


guncmndr 

SHIFT+X 

nagy fejű vezetők 

UoantklIEme 

Lövész parancsnok 

Ahová az egérrel mulatsz oda 

BOXERZ 

Bob legyőzhetetlen 

stiokaround 

transzportálódík a csapat 

Nagy kezű ás lábú vezetők 

fleshnblood 

Szigony fegyveres 
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Veletek is elöíordult már, 
íiogy valamelyik tenger- 
partoe erőteljesen alkoho¬ 
los állapotban próbáltatok 
Mcsábítani a homokos 
parira egy csajszil, majd 
rádöbbentelek, hogy nem 
beszél angolul, ti viszonyt a 
spanyolban vagytok hatá- 
rozotlan gyervgék, Vagy 
megesheta másik verzió, 
a m i kor n yá ri tábo r a lett síké - 
rűl becserkészni egy iatina-t ám a sexuális kommunikáción kívül nem 
nagyon akad olyan nyelv, amin meg tudnátok érteni egymást. Hát kérem 
szépen I Itt bármit megírtok, angolul, vagy 5 különböző nyelvre tefordílja a 
$ite. Romantikusabb arcok nekiállhainak, és legszebb mondatainkat lefor¬ 
díthatják Iranciára, hagy szóljon! Persze a mindennapokbari is hasznát 
vehetjük az oldalnak, például egy üzleti levél megírásához. Én már másfél 
éve használom, és mindig bejött. Apróbb hibákkal, ugyan, de átmegy a 
mondanivaló. 



ThemeWorId.com 
http: Uvi ww .the m ewo rld ,c om / 

Benne van a Windows-ban 
az a e vagy talán 10 för¬ 
telmes téma! Bár jól ki 
vannak találva, mégis han¬ 
gulatilag nekem egyik sem 
jött be. M ennyivel szíve¬ 
sebben nézném például 
Jenníler Lopez popsiját egy 
képernyőkímélőn I No, ez 
a site, szinte minden 
elképzelhető témában kínál 
4-5 különböző témát, De, 
ha esetleg akadna olyan téma, amiről nem tudtok hangokat, tapétát vagy 
ikonokat szerezni, az oidal lejlesz löt kivá lő fejek és mindössze egy e-maill 
kell küldeni nekik. Csak pár napot kell várni, és azonnal megcsinálják 
nektek képestöl, hangostól, ikonostól. Emlékszem anno, amikor még senki 
nem tudta, hogy mikénUs néz ki a Playstation2, itt már egy komplett téma 
volt fenn, hátterekkel, hangokkal, mindenneL Sokmindent rá lehel lógni erre 
az oldalra, de azt nem, hogy lassú vagy nem aktuális. Nagyon jól le vannak 
bontva a témák, így pillanatok alatt megtalálni bármit. 



AMan Teger's Bodyscape Gallery of Nude Fíne Art Photography 


Tegyük fel, hogy nem azért kereslek erotikus képeket a neten, hogy lihegve 
tapadjatok a moniiojra. Tegyük isi. hogy annyi pucér nöt/férfit láttatok, vagy fog- 
latok má r, h 0 gy se m m i sinc s, a m I igaz á n újat m utalhat a z A d ám/Eva 
kosztümökben. Ráadásul a lestmények nem igazán fognak meg, így ez az 
egséz erotikus művészet nem jón be. Na, akkor tessék megnézni ezt az oldalt! 
Semmi perverzíó, semmi 
pornó, viszont testek, és sílif¬ 
tek, és vitorlás hajók, pálma¬ 
fák, íűnyírök. „stb. Zavaros, 
ugye? A pali, aki csinálja 
az oldal, biztos klosil meg 
van zakkanva, viszont a fény¬ 
képei dollár ezrekért kelnek el. 

Aztán, ha valaki kedvet kap 
hasonlóhoz, csinálja meg, 
küldje el és ha olyan, majd 
be mulatjuk. Hajrá! 





Ha maradtunk a 
rappereknek egy 
tippel, nézzünk 2 ? 
a túloldalra, abból 
Is a legjobb tar¬ 
tományba. Wanes^ 
Ság nem nagyoF 
szere tik a 
Metallica-t, 
köszönhetőén a 
Napster- 
botránynak. EttÖ! 
lüggeílenül ér^ méf 
mindig a legjobb 
zenekarnak tartom őket éi^ 
ha a Weben keresgéltek 
rajongói oldalakat, a leg¬ 
jobb oldat csak is az 
Encyciopedia Méta II Ica 
lehet. Itt olyan mélységére^ 
áshatjuk bele magunké: 
a zenekarba, hogy akár 
egy szótárat is letölthetü?* 
melyben a srácok által 
használt leggyakoribb ktfe- 
jezések vannak abc-rendb^ 
szedve. A dalszövegek, képek, gitár kották, már azt kell mondanom, hogy 
teljesen sablonosnak és szürkének számítanak itt. Még a zenekar Is elis¬ 
merte, hogy ez az oldal a legátfogóbb gyűjtemény róluk. Lehet képeslap: 
(természetesen Melallica-sai) küldeni, de van hírlevél, ami hetente tudaU 
az arcokkal, hogy mi történi a zenekar háza-táján. Több mint tOö link a 
többi oldalra, hangszerlista zenészekre lebontva, ritka demók, egyszóval 
minden van, amit egy rajongó kereshet. Ja, és persze van Napster-szek: ■ 
is, a rosszmájúaknak. 



TheBeatlOO.3 
http: //vtf w w .the beatla .c o m / 




Sokan panaszkodunk, hogy nincs a rap muzsikának elég termőtalaj kis 
országunkban. Nos, amíg mindenféle ex-hepigeng elkezdhet ritmusra 
beszélgetni és ezt rapnek nevezni, addig tökéletesen egyetértek. Aki 
viszont arra kíváncsi, hogy ezt az életvitelt hogyan nyomják odakint a 
nyugati parton, azoknak ajánlanám a világ leghíresebb rap rádióját, a 
Los Angeles-iThe BEAT-et. Reál Player kell csak hozzá, és napi 24 

órában hatig áthatjátok a rap és R n 
8 számokah Tényleg rengeteg jobb- £ 
jobb zene van, nem is beszélve a leg¬ 
híresebb arcokról, akik még műsort i$ 
vezetnek ilt hetente. Ha eleget 
hallgatjátok, még arra is rájöttök, 
hogy melyik előadóktól lopnak a 
magyar ,repperek". PéIdául Snoop 
Doggy Dogg számait szinte egy az 

egyben visszahallha'.E 
tok itthon, csak perszí 
magyarul. 

Szóval, a rádióban 
lolyamatos 
web kamerák és mr- 
denfélo interaktív de - 
gok vannak, íigyhocr 
aki jól beszél ango'_ ü 
szereli ezt a fajta ze"-;-' 
fog ele get haholázn i 
kövér fékák eszeme- 
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Magyarországon soh 

lrt+öpna+ r4i^ri'^ InKKrtftl 

inL&rn*@l, r^yLQ Vaílj JOk/Dnal 

jobb műsorokkal;, rengeteg 
műsorvezetövelésszép 
weboldalakkal. Ami a 
bmotól-i miegkütönböztetia 
többi rádiótól, az élettarlarra. 

Már & éve nyomulnak az 
elmebeteg műsorvezetők és 
talán a lég interaktívabb 
műsort nyomják, ami csak 
megtalálható a weben. Van 
IttsexLiálpszíchülógiával 
logalakozó műsor, van 
DJ-Party, de aki megmaradt 
a jó öreg zúzós métáinál, 
az is nyugodtan tehet egy 
próbát, meri iiyerr m űsor is 
van, bőven. A rádió azt első 
Internetrádió volt az ország¬ 
ban, és azi kell mondanom, 
stílűsilag nem is nagyon vál¬ 
tozott indylása óla. Persze a 
m inó ség jobb, d e itt té n yleg 
ti OS inál hatjátok a műsort, 
ráadásul ágy. hogy nem egy gépel kommurtikáltok, hanem az élő 
műsorvezetőkkel. Van iRC-szoba, ingyen SMS küldés (sót, még Web 
Napster is...). Szóval, hallgassatok bele, csütörtökön, pénleken és szomba¬ 
ton este tuti, hogy éló adás van. Nincs kizárva, hogy egy szép napon az 
576'Stáb is ellálogata bmotelstüdiójába. A tárgyalások máríolynak.,. 


Free'Spy.cotn „if it's free we1l find iT 
httpi//www.free'5PV,oom 



Tegyük fel, hogy valaki 
semmi másért nem hasz¬ 
nálja a n etet, csak az 
ingyen cuccok reményé¬ 
ben! Felmegy estefelé 
és megpróbál mindenféle 
posztert, nadrágol egér¬ 
padot vagy bármi mást 
megszerezni. IMa, nekik 
jó nehéz a dolguk, mert 
ilyen tekintetben a háló 
ig e ncsa k ren d sze rezelle n, 
Pedig állítólag naponla 
több millió ingyenes cuccot lesz¬ 
nek fel a Webre, csak megtalálni 
lehetetlen. A Freespy ezeket az 
oldalakat rendszerezi, talán a leg¬ 
jobban a hasonló témájú oldala 
közöl. 14 különböző kategóriában 
van leboniva a linkgyűjtemény, 
és mindenféle különösebb tagság 
nélkül, bárhova eljutunk, ahol 
ingyen áré van a neten. Keres¬ 
hetünk zenét, szoltvertvagy akár 


online üzenetrögzítői. Eme utóbbi azért jó, mert ha épp internetezünk van egy 
okos kis szoftver, ami nem foglalt vonalat ad ha épp keresnek az egyetlen 
telefonvonalon, hanem bemondja, hogy épp a hálón kóborol, úgyhogy 
lessék üzenetet hagyni!" Szóval, sokminden van itt, ami ingyenes és talán a 
legfonlosabb ezekben, hogy mind jogtiszta dolog. Nem kell attól tartani, hogy 
valami buherált szoftvert kapunk vagy illegális oldalakra mutatnak a linkek. 
Szóval, keresgéljelek, mert Itl tényleg minden ingyen van I 


^JÍ7SiigMte#t2t2001áBnHs 


A telefon nagyon 
drága! Akárki akármii 
mond, nagyon sokat 
kell perkáInunk per¬ 
cen ként, különösen a 
lő szolgáltatónál. Per¬ 
sze csak akkor, hogyha 
itthon szeretnénk 
beszélni, merthogy a 
külföldi hívások nagy 
része megoldható az 
interneten keresztül, így 
fordulhat efö,hogy ha 
nagyanyámat felhívom a szomszédlakásban, körülbelül ugyanannyiba kerül 
a hívás, mintha cimborámmal beszélnék Los Angelesben. Ha akadnak 
ismerőseitek, Ivócimboraitok vagy e>í-barátnóitek, akik a lehetőség országá¬ 
ban élnek és nagyon beszélgetni akarnátok velük, nehogy a rendes telefont 
válasszátok! Itt a diaipadi Tök ingyenes és kötetlen Ideig cseveghelünk a világ 
bármely pontján, bárkivel. A regisztráció könnyű, az oldal gyors, így Idővel 
olcsóbb lesz felhívni Alaszkát, mint rendelni egy pizzát délelőtt 



MessageMates.com 

h ttp.: ''s t u a ri. messaa emales.com/ 

E-maiié ken keresztül kommu¬ 
nikál a fél világ. Persze sokan 
rázzák a fejüket, hogy „sze¬ 
mélyleien", meg .rideg" és 
mindenféle hasonló negatívu¬ 
mokéi sikerülűsszegyöjlení 
azoknak, akik löbbek közölt a 
számítógépet is elvetik, mint 
kommunikatív eszközt. Persze 
vannak azért oldalak, melyek 
kileje zetten azéri készüllek, 
hogy leveleink mellé apróbb ajándékokat tehessünk, személyes üzenetek¬ 
kel JavSth ássuk fel" a tartalmai A Mess a gém ales ezek közül talán a leg¬ 
jobb. Mindig aktuáfis figurákkal, kis hasizom masszírozásra kiváló sztorikkal 
van felszerelve, így mindenki talál magának megfelelő stílust, poént, karak¬ 
té rl Mérőiben kicsik, így letölteni is könnyű, és a csatolt fájllal sem lesz 
sokkal nagyobb maga a levél. Vigyázat! Az oldal addíktívl Elérkezik a nap, 
amikor már nem teljes a levél-fogadás öröme, ha nincs hozzá csatolva egy 
kismessagemate. 


Drew's Scripl-O-Rama: Free Hovie Scripts Fór Everybody! 
http: .^.^w ww. script-o - raroa.o.omj 

A Hollywood-i filmeket gondolom szép szám mai nézzük mindannyian. Aztán 
vannak köztünk olyanok is, akik sokkal mélyebbre szerelnének belemásznl 
a film világába, egy sima mozizásnál Esetleg akadnak olyanok is. akiket 
érdekli: vajon hogy néz ki egy igazi álomgyári forgatókönyv? A hálón megta¬ 
lálható rengeteg forgatókönyv-oldal közül, a legjobbak egyike a scripl-o-rarna, 
ami! egy Drew nevű csajszitartfenri, már vagy 5 éve. Az oldalon nem 
csak a legjobb filmek teljes forgatókönyvei találhatóak meg, híres sorozatok, 
tévéjátékok, rajzfilmek és minden televízión meg|eienŐ műsorlaitáröl találni 

ált forgatókönyvet. Nagyon nagy 
pozitívuma az oldalnak, hogy 
nem feltóllenül az aktuális filmek 
dominálnak. Itl van az Alién 
sorozat, a Star Wars és egyéb 
klasszikus filmnek egész hada. 
Angol nyelvleckének. Inspiráci¬ 
óra, vagy akár egyszerű szóra¬ 
kozásnak Is lőkjől 

-Aőam'- 


















































































































'Neoposztszocreálagipropkommunista tőrténe 


Valamikor az ,álkö3’'’30-as évek e3é|éri 
lehetett... Tutíonn^ hogy mosE vani, aki 
bambába hajlón kérdő ábrézaital méred 
maga elé:,De pontosan mikor?". Naggyá', 
nem emlékszem. A rá k tudja. N éh a m ár 
azi sem vágom, hogy a múlt héten 
míaszdazi osináltam... Tulajdonképpen 
lehel, hogy nem is egyszerre történi 
mindez, hanem összefolynak az emlékek 
és sok év nosztalgia-masszája adódik 
alább össze... 

Szar nyolcvanakáfhány voHniötl á nyár, 
mint Senna az utolsó nagy egyenesben [ő 
néhány évvel késdbb jött), és ón éppen a 
m i nde n t old óntö P leymo bii háborúra (reni- 
roztam magam, amitTöfike haverommal 
kivánlam megvívni. Nagy dolog voltakkor 
a Playmobil, nálunk a sarki trafikokban 
csak sifány utánzatokat leb ételt kap ni a 
rózsapatronos stukkerés cigirágó mellett 
— az t a pár szétlet, amin ekünk volt kizá' 
rólag Nyugatnémétböl lehetett beszerezni, 
már ha meg tudtuk masszírozni a drága 
SZU löket, hogy vegyenek... Am ikor íi aza- 
vittem az első keltesem el és 4 napig nem 
mulattam meg például már ludtam, hogy 
a Töfi egy ideig számbeli lólényben lesz 
hadsaragét illaló an... 

Szál' izomböl tombolta június eleje, végre 
kimehétlünk a telekre a Tóiivel, hogy 
én végre felállítsam spanyolzsofdosatm 
erődjét nagyapám borospincéjének olda¬ 
lába, a Téli pedig megpróbálja kalózosá' 
patával mcgszereznía nagy cseresznyafá 
gyökerei alatt lapuló kincses ládáimat. 

(Ha egyszer a lávotijóvSban valaki ása- 
Iá so kat fog végezni a lelkű nk területén, 
valószinűleg meglógja találni a'30-as 
évek Playmobll-kollckólójának legjavát, 
ugyanis hajlamosak voltunk KIZÁRÓLAG 
a legjobb flgu rákat és íe Isze reiéseket 
elveszteni) Észre sem; vettem, hogy 
jöanyám egy nap a szokásosnál izga- 
lottabban jött haza (nem, nem azért, 
mert a llleres zacskós lejárát 3.60-ról 
4.2D-ra emelték) és az sem tűnt fel, hogy 
apám a szokásosnál lóbbetmolyoH a 
pinyóban (nem tudtam, hogy porfalanílja 
a bóróndókel). A lantusz csak akkor esett 
le, amikora fater végűit felhozta a pincéból 
a hűtötáskát, a magyar kommunista szub- 
k uhu re legékesebb termékéi (Made in 
DDR, ha nem szakadt volna szét a sok 
huíCOíástöl akár a ,Világörökség része^is 
le Kaiéit volna). Hurrá, beutalót kaptunk, 
megyünk nyaralni Kenesére! 

Mivel az üdülőbe nem volt érdemes 
Playmobil katonákat vinni ózért a nya¬ 
ralásból a ^csomagolás" rész engem 
nem hozott tűzbe. Egy váltás piíosKSi 
melegítő (oldaltfehér csíkkal, fehér zlp' 
zá rral. am i már régen nem m ü kodéit), 
egy pá r fe Kér IS Z Do rkó 1o más ká rpl. egy 
pár kékdehórTisza teniszeipö,gumipa¬ 
pucs, egy pakli autós-kártya (Fiat-Fiat, 
csata-csata, t-2-3-4 lap Eetesz, a negye¬ 
dik M alfa S lm ca, m ind en szemp ontböl 
bukó. 2 király lap bennégeti, az Isten 
verje meg) üiös lapok — zOld Lola-T, kék 
Jaguár, sárga Merd — külön léve. Slussz. 
A fater és a moter volt az, akik a dolog 
melegebb részét bevállalták, ók pröbáhák 
a kettóésfél szobás kórót2 bőröndbe és 
egy sporltáskába beleesem agolnl. Plusz 
a hütöláska, természetesen. Apám te le¬ 
töm le a hűtő mélyhűtő részéi a pingvines 


jógák kukkal, anyám meg már hisz tizeti, 
hogy hova tegye akkor a 23 és fél kiló 
lefagyasztott cseresznyét? Mindegy, a jég- 
akkuknak az indulás napjára készen kel leit 
lenni, és ezt anyám Is tudomásulvelte, 
így kivágta a cserkót a kykába, a kórnyék 
kóbor kutyái és macskái az elkövetkező 2 
hétben lorokíájássál küzdőitek.,. 

Eljön a nagy nap, az Indulás napja! 

Utolsó nagy ellenőrzés, vajon minden 
megvan-e? Ügy lűnt, hiszen a lakás 
poni úgy festett, mint azon a napon, 
MIELŐTT beköltöztünk. A nagyszobáhan 
csak egy villanykörte lógoti a dröton, 
oké, anyámnak mégis sikerült MINDENT 
bepakolnia. Apám odaállítolta a Vartyogót 
(aka. kolbáezfüstölö, vagy Wartburg, a 
gyengébbek kedvééri) a ház été. és 
elkezdődött a MIssIon Impossible: a bepa- 
kolás. Ja, hát a Varjú sem volt egyszerű 
löíténet! Apám imádta kakadérozíaini: 
nagy gáz, kis kuplung, repedtfazék 
hang, partvisnyél vesiágeágű (vékony¬ 
ságú?) ktdörrenö. Korallpiros, kormány- 
váliós. Vékony alu tetöceomagiarté, max. 
leherbírás 2 bőrönd, meri ha lovább szu¬ 
sza kottád, Lepsénynél könnyen elhagy¬ 
hattad a pakkjaidat, kivéve, ha Í3 méier 
gumipókot nyomattál íel— akkora 
bőröndök nem e$iek le, ez egész cso¬ 
magtarló szakadt velük együltl eeiűl kagy- 
lóúlés, juhászbojtár-kormány, hátul reluxa 
diszkórács. Belül a műanyag „börkárpilon’' 
Michelin ós Stomil matricák, talán még 
egy Pirelli is, de az már mállott lefelé. 
Visszapillanlón méteres mókusíarolí (kilá¬ 
tás hatásfoka -30%), esztergán váltó- 
gomb, be leöntve egyápró sutómodélt. 

A szélvédő alsó részón Eokálól-bokálg 
(bocs, ajtótól-ajlölg) mini zászlók, hurka¬ 
páca ra húzva, lapadőko ron ggal rögzítve 
(a melegtől kb. 5 percenként leesett vagy 
2, de sohasem ugyanaz a 2...). 

Amikor te le lelt a telő ésabátsö csomag¬ 
tartó is, akkor ugye következettábal2 
ülés, de oda már csak a pokrócok, kispár¬ 
nák és hasonlók kerültek, mert jobb 2-n 
ugye én ültem, és hosszú utakon hajlamos 
voltam a csicsikálásra. A BalosIrs vezető 
3 órás dzsöf ni á Halában eseménymentes 
vük. eltekintve néhárry beszólástól: „Orá- 
gám adj egy szendvicser, „Tudtam fiam, 
hogy kiöntöd az Oázis üdítöl!T„Azl nézd, 
a belsőben jön egy baba Merd széles 
papucsokkal!’. Ennél a résznél én már 
környékig Limós voltam — jobb kezem 
sárga a citromosiól.á balos meg piros a 
málhástől. 

Kenese, északi part. Honvéd üdülő. 
Beutaló bemuiatásá, szoba átvétele, 
imádkozás, hogy a 6 épületben legyen és 
ne a C-ben, G, Kipakolás. Anyám szentsé¬ 
gei, mert rájött, hogy apámnak meg int a 
rosszabbik fürd ónadrágját hozla el, apám 
röhög, hogy ó akár meztelenül Is megfür¬ 
dik. Erre anyám vadul forgatja a szemelt 
— igaza van, meria parion2 évvelezelötl 
is annyian voHak, hogy ha az ember 
egy izmosabbal Irőccsentetta bronzolaj- 
böl [Naptej? Az meg mi?), akkor körülötte 
2 méleres sugarú kórben senkinek sem 
kelleti újra kennie magái. Remek lálváhy 
lenne apám egy szál brében! Én már izgu¬ 
lok, hogy lemehessek végre és lelmér- 
hessem a terepei, vajon akaö-e hozzám 
hasonló korú jáiszdtárs az üdOldben, de 


ha az nem is, legalább a játókszobában 
ne legyen felszakítva a rexasztal poszlója. 
Oké, mehetek, de jón apám Is. Első úl a 
kerimozihoz vezet, a heti műsor megvizs¬ 
gálása. Apám örül, lesz egy Piedóne (sze¬ 
rinte Pidóne) film. azt majd megnézzük a 
Gézabácsiékkal (akik még nem érkeztek 
meg). Előre félek a mozitól, mertállítölag a 
környéken 2 heie nem volt szú nyogiriás. 

Első vacsora. Előre izgul minden ki, hogy 
kik lesznek az asztalszomszódok, akikkel 
2 hóiig együtt kell fiam ózni. Hála istennek 
a turnusl nem szopjuk be, az elsőben 
vagyunk, mindig lesz máglyarakás! Nagy- 
p of áj ú — de a szemem be n irtó jó fej— 
pincérek (ha nagy leszek, nekem is ilyen 
ködvágó skárpim leszJ), röhögnek min! az 
állat, kocsányon lógó szemekkel kamllláz- 
zák a 4-es aszatnálüld házaspár ao-éves 
forma lányát. Alig érihetö beszólások— 
„Gsicserézném a biberédet", „Kieveznék 
vele a piros bójáig' — elfojlott röhögcsé- 
tós. Megjönnek az aszlaltársak, közép¬ 
korú pár, Apám mára leves végén örök 
ba rátság ol logad a csávónak, m ért kiderül, 
hogy neki is kedvenc elfoglaltsága a sarki 
Közértben átválogatni cirka 12 rekesz 
Köbáf^yait, hogy kimazsolázza a zöldúve- 
gesekét, mart azok ÁLLÍTÓLAG linomab- 
bak. 

Vacsi vége, mindenki zúdul a szobájába 
készülődni, mert rövidesen kezdődik az 
ismerkedési est! Nekem az egész nem 
okoz különösebb feltörd utast a lelkemben. 
Hangos zene bömböl az AKAI deck-böl 
— ha jól emlékszem oroszul vonyíta 
csaj—, apám lapsol, pőrgeii anyámat és 
üvölti a tó lébe, hegyez állítölag az Alfa 
Pugacsova. Én inkább visszamentem a 
szobába alukáInL. 

Első nap a strandon! Lázas készülődés 
indulás előtt. Fater már úgy nézett ki, mint 
a málhás ló : hóna alatt 2 pokrőo, jobb 
kezében a hűtöláska, balban 2 darab kók- 
fáradlpiroa Raima gumímaiíac + lábnyom- 
kodba pumpa. Anyámnál is volt motyó 
gazdagon, én hősiesen elvállaltam a csa¬ 
lád féltett kincsét, a felfújható szuper 
gumimatrac-szigetet. Made in Olaszor¬ 
szág, kam Ionos haver csempészte be, 
eszméletlen nagy rajság a vízben azzal 
mutatkozni, hiszen sokan még S bárral fer- 
durranlottZil-belsökkelfűrödiek.lgyekez- 
túnk korán és gyorsan reggelizni (ezért 
jé az első turnus) és a parton a straté¬ 
giailag legjobb pozíciót etfoglalnl A nap 
már sütött, de azért tói 9 körül még nem 
volt kánikula, mégis az 5 ütőé placoból 3 
MINDIG foglalt volt már! Büfé melletti 
rész ugróit, egy komoly piás kompánia 
szubllmálgataz árnyékban [vajon mikor 
jöttek le?), a zuhanyzó közelében Is lete¬ 
lepedett már egy brigád, apám gyors 
laktikaí megbeszélést tan anyámmal és 
Gézabácsiékkal: miénk a vízbe vezaid 
lépcsövei szembeni rész. Legalább nem 
kellsokatgyaiogolnlawasserhoz... 

Apám elkezdte izzítani magát, hogy fel¬ 
tó jja a m alracokat. Kettőt tele nyom ott a 
lábpumpával, akkora vádlija leit, hogy az 
S kilós medidntabdát a 16-ősről tó ló rúgia 
volna. El Is avázkodotta büfébe egy 
kis helyi érzéstelenítésre, ami 2 ampulla 
Kőbányait jelent. Én gondoltam, hogy 
meglepem, és tüdővel leledurrantom a szi¬ 
getet, Nekidurátom magam, fújom-tójom. 


tíz perc m útva m ár ügy é rzem, h ogy 
levegővel egy hőtégbalion isfelszár-^ — 
a szigeimég sehogy sem áll, a pálms. 
például tők kókadt. mai lejemmel „léiha^ 
állásnak r^evezném. Gondolom meg 
állni kicsHpihenni, mikor Is megszédú^ 
kicsit...'Kisfiam jól vagy?" — visíl^a 
bűiéből időközben visszatérő atyám ijcÉe 
kezében az ampullák, hóna alatt5 cs: 
agyonsózot! ku ko rica). én m osotyog > ^ 
térek magamhoz — akkor már hánti=- 
éleszlgettek... 

Na, Innen márgyorsan pereglek a 2 
hét eseményei Első nap még fiokárróozs* 
a vízben. 3 labdánk van, de én mégis 
az Amerikából kapott 12 ínoh-e$ Bíg 
ligurámmai dobálózom — az egyik stE- 
dioncsücs dobásom után természeiesőa 
leesik a feje és őrökre eltűnika hináffriezi 
közepén (nem gond, csak pétolhata: í- 
darab, 4 új haverom let! a suliban, 
amikor megkaptam, annyira nagy szó¬ 
volt). Említésre mélió hepening a masc^ 
nap Fs történik, amikor is megint meg¬ 
csípjük a lépcsövei szembeni placoot- 
molettnngó asszony igyekszik be a vszs* 
a lépcső uiolsó 3 foka kissésíkemlós. ^ 
alisasszé, óriási seggre esés, fetreng s: 
egész part, 

Jah, majd elfelejtettem, a maketl-kiáih 
tási! Honvéd üdülőben vagyunk.,Eíő-í ^ 
hazáért, rend űletlenűlE’', hál az éttere -: - 
vezető folyosón volt egy nagyobbacska 
vitrin, benne lankok és repesik szupi 
módon összecsapva, kifestve. Na. róciOH 
láttam magam, minimodeHozd, úvö^^f 
hogy nekem ősszerakős modell keli 
Nyolcvanakáíhányban a Balcsin ilye: 
szerezni... Vég ül a pám vatahof Fureoe' 
szerzett egy MIG-elés egy tubus 
Technokon (azi mondta, dugós puska 
már Almádiban lett volna), én neki is = - 
tam. de valahol a szárny magasságát z - 
úgy ősszetaknyollam mindent, hogy 
sírva dobluk ki a re pcsü. Most derűi: - 
egyébként, hogy az a lököti huszone .f: 
kölyök, aki minden ebéd elöti és után oü; 
sasűHa mellettem a repülőket az Sz.jvv 
volt, csak azt még akkor nem tudtarri 

Én élek és virulok, csónakot bériek, tórüe- 
zúzok az evezővel a kölcsönzös csóf ; 
szól hogy holnap inkább ne egyedű: fö«4L 
meri nagy nekem az evező. A móló kp::- 
lében peoások. Mindig otl hagynak p?* 
szem kukoricái és kenyérgombócot, zi- 
nem feltámad a horgász-hajiam. Hiszt 
apám megelégeli és vesz egy mini 
feJszereiést. Egy napig lari, nem fogok 
mii, efís hagyom valahol gyorsban. * -.j.;. 
beugróm a parti kövek közé, ahoía^^yi t:- 
hal burványlik, hogy Ijedlúkben klugrac^ 
a kövekre. Na, így kell kézzé lcsalíhai=' 
fog ni I (M ára m ár kihallak...) Hajókira 
lás Tihanyba, minigolf, süli Kekk, TV sí: t-;- 
„Fiam gyere ki a vízből márlHa a szác,' 
ésatöbblésatóbbl,. El Is szaladta 2 he' 
Jövőre nem nyerjük meg a beutaló:a-^- - 
szerint, mert sok a dolgozó és kevés a 
erre apám rákontráz, hogy akkorjóvöieéu4- 
gáriába megyünk! Ej, hogy is van e m.'; ? 
dalocska? „Régi mániááááám. Wam: 
ga I végig m enni B ulgáániááááán ...’.^t:rr- 
non-siop hányás a scsevapsostóeáío-:.. - 
ez már egy másik íörlénet! 
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* Intel Pentium III processzóraI 

* ABIT BXiaa RAID alaplap 

* Ultra DMA100 

' 40GB mefevletnez 

* 1.44MB Floppy Disk Drive 

- 12:( DVD meghaftó 

- SoundBlaster LIve! Value hangkártya 

* Fax modem 5Skbps V90 

* ATX miditorony 

* Genius 3 gombos görgős egér 

* Angol vagy Magyar bHlentyűzet 


Ez a gép a szá/nitásl&chritKa legnagyobb teliesítményű. alhatrészejt tartalfnazza. Jelenleg ABIT 
8X1^3 RAID alaplapot. 33SMB memóriát. 4CGB-os merevlemez Kapecitáei, a hang kártyák lég- 
lobbfár a SoundBlaster üve1-ot. DVD meghaitót és FaxModem kártyát épitertünk bele. 

Két. részben eltérő kiépítést afánlunh: 

Az elsőben Intel Pentium 113 350MHz-es processzor és az egyik leggyorsabb videokártya a 
GcForceZ MX, a másikban Fntel Pentium III tOOOMHz-es processzor és a világ ielenlegi leggyor¬ 
sabb TV ki menetes vibeők árlyája az ATI Hadeon található. 

Ha kompromisszumoktól mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbízol 
ez az a gép amiben mindent megtalálsz! 




Intet Pentium III BSOMHz 
GeForceZ MX 3ZMB TV-OüT 
nmB SDRAM 


Intet Pentium Itl tCXKIMHz 
ATT Radeon 64 MB TV-OUT 
Z&eMB SDRAM 




Intet Pentium 111 vagy Celeron processzor 
' Ultra DMA66 
128MB SDRAM 
1,44MB Floppy Disk Drive 
On-Board AC'97 hangkártya 
' Fax Modem 56kbps V90 beépített 
ATX miditorony 
Genius 3 gombos görgős egér 
Angol vagy Magyar billentyűzet 


ACOÍ^P XPLORER egy átgondoltan kialakított já- 
ték- és munkagép Intel Celeron 733 vagy Intel 
Pentium IIt @50MHZ'es processzorral. A 128MB 
memória és a 40GB-os merevlemez minden prog¬ 
ram zökkenőmentes futtatását lehetővé teszi. Az 
egyik leggyorsabb TV ktmenetes videökártyál és 
DVD meghajtói építettünk bele. Ezzeí a géppel 
minden játék és felhasználói program maximátis 
teljesítménnyel futtatható. Bármely konfigurációt 
vátasztfa* meglátja, hogy a gép hosszú időn ál 
minden igényét kielégíti. 


Ifitvl Pentfum III SSOMHz 
GsFoccuZ MX TV-OUT 32MB 
40GB irterevlemez 
I2x OVO meghajtó 


184.900 Ft 


rntvt Oéléron 733MHz 
Ríva TNT2 Pro 32MB VGA 
30GB rneífivlemaz 
52H CD-ROM meghajtó 




AKCIÓ - SEGA DREAMCAST JÁTÉKGÉP 37.992FT + AFA !!! - AKCIÓ 


GER/COM 

Germán tndustrie 
Computer 



Intel Pentium IIt vagy Celeron 
3.5‘1loppy disk meghajtó 
FaxModém 56kbp« V90 beépítve 
Ethernet 10/100Mbit hálózati kánya 
12Bblt 2D&3D SIS Engine videokártya 
USB csatlakozó 

3D Pűsitional Stereo hangkártya 
Beépített sztereó hangszórók 
1x PCMCIA (Type 1 vagy Type II) 
Audio ki- és bemenetek 
Mikrofon, PS/2 csatlakozó 
Inlrared Port IrDA 1.1 
ü-lon akkumulátor 
315mm X 256mm X 39,5mm» 2.9Skg 


DVD felár CD meghájtóval szerek gépekhez 
30.000 Ft 


n.r XGA-TFT 
Intel Celeron TSSMHz 
S4MB SDRAM 
10GB mereviemez 
24x CDROM 


* 13.3*'XGA-TFT 

* Intel Perrtiuin Ml SSOMHz 

* láiMB SDRAM 

* 20GB merevtemez 

* 24x CDROM 




U.r XGA-TFT 
Intel Pentium 111 SSOMHz 
12aMB SDRAM 
lOGB merevlemez 
a4x ODROM 


429.900 Ft 


* 14.r XGA TFT 

* Intel Pentium III lOOOMHz 

* 2S6MB SDRAM 

* 2ŰGB merevlemez 

* SX DVD ROM 


LQBIO: 



A gépet azoknak ajánlom, 
akik egy olcsó, de bár¬ 
mely Windows-os irodai 
alkalmazás futtatására al¬ 
kalmas számítógépet ke¬ 
resnek. A gép 128MB me¬ 
móriája és 20GB-OS me¬ 
revlemeze elegendő ka¬ 
pacitású a legtöbb prog¬ 
ram számára. A CD-ROM 
meghajtó, a hangkártya 
és a Fax Modem 
segítségével az 
InterNet elérése. 
Multimédiás alkal¬ 
mazások futtatása. 
Fax küldése és 
fogadása azonnal 
lehetséges. 


• Intel Celeron processzorral 
« 20G6 merevlemez 

• 52x CD-ROM meghajtó 

• 1.44MB Floppy Disk Drive 

• Fax nvodem 88kbps V90 

• On^Board AC'97 hangkártya 

• ATX miditorony 

• Microsoft kompatibilis egér 

• Angol vagy Magyar billentyűzet 


' InW Cvlvron 633MHz 
Ríva TNT 2 Vanla VGA SMB 
64MG SDRAM 




tfitol Celeron 733MH2 
Rívb TNT 2 Vanta VGA ISMB 
12aMB SDRAM 


BLliUii 


Nyitva tartás: Hétfö-^Póntek: 9,00-17.00, Szornbet-Vasárnap: ZÁRVA 
A PÖLUS CENTERBEN a hét minden napjén 10^20 óráig^ 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásának Jogát fenntartjUr,. > 
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly hrt. 68. Tel ./Fax: 339-5647. 339-S648 

PÓLUS CENTER: 1152 Budapest, SzenUnlhályl út 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092 


Internet; www.acomp.hu 


Faxbank: 2-333-666/1477## ' 



































































































A mostani Csevíbe kevesebb levelet 
válogalfam, de az eddig szokásos' 
hoz képest hosszabban fogok vála¬ 
szolni. Iparkodtam kihagynia minket 
dicsérő mondatokat, mert volt aki 
márbesokallt tőlük. Pedig mi imádjuk 
dketl{He-he).EltöSfüggetlenül nincs 
hiányérzetem és remélhetőleg TI Is 
több információhoz juttok igy a lap 
belső életét Illetően. 

Hello, Szia, Tisztelt Főszerkeszlö Úri 
Csőváz, Jó napot'fo rg alm il jogos itványt 
vagy egyszerűen csak Niiiiíijililliijiiiji! 
Bevallom, régen olvastam 576 KByle-ot 
u tó íjára .dévaiam! ihlettől vezérelve 
megvettem a januári számolokal, és 
böngészve a Csevegő-t, elkapott a nosi' 
lalgia. Főleg, mikor egyik olvasótok 
Rád vonatkozóan Tőlem idézeit— 

„ügy néz ki, mintegy profi bigámista" 

—, ugyanis e sorokat én íriam egy 
hosszabb léiegzelvéteiű levél keretében, 
amit a sszem 1994. sze ptem herébe n 
közöltetek le teljes egészében. 

Szóval te voltai! „KabátiopásI ügybe’' 
kevertél akkor— azt tudod? Mm- 
dertki elkezdett „olyan’' szemmel 
nézni; „JéfOZ meg bigámista, csak én 
nem vettem észre eddig?'' Beültettél 
az emberek fülébe egy bogarat, 
és ettől nehezen akaródzík nekik 
m egsza bad u Ini — h I á b a az „ ir 
favágó", és a Yoda külső, „megbélye^ 
geztól" (ph Martin előtt a mai napig 
mentegetőznöm kell, hogy én nem 
is, meg mééé gondolod?]. Amúgy 
márrégen nem haragszom rád, (nem 
is haragudtam sóhaja kővetkező 
történetedből kiderül, helyettem az 
ég büntetett: 

Az ifjúság — még normális évei: 

Azóta történt egy s m ás, de nem felejtem 
azt az időszakot, amikor minden hónap 
vége felé elvonási tűn etek kínoztak, nem 
tudtam figyelnia suliban az érákon, 
remegve leslem minden reggel az 
újságosbódét, egyre vérágasabb leita 
szemem minden megjelenésetek elöt! 
a várakozástól, és amikor végre a 
kezembe kaparintottam a legiríssebb 
számot, úgy vonultam félre vele, mint 
éhes oroszfán a peches zebrával a 
bozótosba. Akkoriban még PC-m sem 
volt, csak egy karácsonyra kapcti 
SuperNtnlendo-m, meg eltökéli szándé¬ 
kom, hogy majd az első fizetésekből, 
amit keresek, lesz egy saját gé pem, es 
nem a haverokét nyúzom éjjel-nappal. 

És elkezd ett távo lód n i a v ilá g tó I: 

Végül eljöttaz én aranykorszakcm. ami- 
korvégre az aszlalomon pihe gett egy 
akkor csúcs konfig, és emlékszem. az 
első demo-pinbatl játéknál is a plafonig 
ugráltam örömömben. A Ouake megje¬ 
lenése kor pedig visszavonultam szobám 
magányába, és fontolgattam, hogy ott is 
maradok, - de csak 3 napig bírtam kaja 
nélkül. 


B ete g ség e eg y re ny ílvánva lobbá 
vált: 

Telt múlt az idő, és mig més épeszű 
ember élete fontosabb eseményeit 
évszámokhoz kötötte, ón csak így emlé¬ 
keztem dolgokra: 93' ősze? Amikor 
majdnem megnösüllem? Ja, akkor jefent 
m eg a C om mandos. És 93' tele? M ikor 
megkapiam a HalTLife-ot? Asszem 
akkor már válóié Iben voltunk. Hátiérnek 
pedig mindig ott volt az 576, aki csen dó¬ 
sén asszisztált mindehhez, és röhögött a 
markába = na ez a csaj se húzta sokáig. 
Aki alkoholista, marad is,,, (legfel¬ 
jebb remekül álcázza)! 

Később slratégiát váftoitam, és megjál- 
szűtiam a normális embert, aki min.den 
reggel munkába Indul, megsimogal|a a 
szomszéd macskáját, segítőkész a kol¬ 
légákkal, vasárriap húslevesteszik vala¬ 
melyik anyósnál, stb., de a valéságbar) 
azért járok dotgozní, hogy új videokártyát 
és gyorsabb RAM-oívegyekagópbe, 
a szomszéd macskájál meg mindig felrú¬ 
gom, meri az a sumák dög összevissza 
nyivákoh egy éjjel, amikor Resident Évii 
2-ben a zom bikát amortizáltam, A párom 
azt hiszi, hogy éjjelente a határidős 
munkák miatt görnyedek a gép előtt, 
és néha. a mikor gyanakodva rám kuk- 
kan t, é n azo nn al nyomok e gy A ll+Tab -ot, 
hogy azt higgye, csak káprázata Grím 
Farvdango egyik ren dereit héiterének 
összemosódása egy szűz Word doku¬ 
mentummal, és ez utöbbia zord valóság: 

— Baby ezi még mindenképpen meg kell 
csinálnom, mert etem észta Pályavégi 
Mcrtster, bocs. tudod a főnököm, az a 
vérszivó. 

Kényszerzubbony t nekff 
Gyanakodva rám néz, és eszébe jut 
az az ominózus hajnali fél négy. amikor 
a C 0 mman dós m íssion C 0-jéne k az 
utolsóelöttíküldetésében,egyfáradt- 
ságlól rossz időben nyomoltegérkllkk 
miatt savé nélkül elbuktam az utolsó 
pillanatban, és a hirtelen gejzírként 
előtörő dühóm leosíllapítására a sze¬ 
rencsétlen mouse módszeres kivégzése 
tűnte legkézenlekvóbbnek. így rajta¬ 
kapott, amint szisztematikusan kivég- 
zem a dögöl az íróasztal és egy 
pap ímeh ezé k seg ítség éve I. Akkor meg - 
ingotía bizalma bennem, hosszú ideig 
gyanakodva nézegette a PC-met, és 
próbált ősszelüggést keresni az elmeál¬ 
lapotom leépülése, és a gép jelenléte 
között. Természetesen egy friss példány 
576 olt vigyorgott a polcon, és próbált 
befolyással lenni a dolgokra: — Figyuzz 
öreg! Hagyod, hogy egy mezei íöldlakó 
m ondja meg neked , miko^r játssz es 
mivel? Én amondó vagyok, ha sokai aka¬ 
dékoskodik, Iranszportáld át egy m ásik 
galaxisba.és... 

— Kuss, feleltem idegesen — muszáj 
megjátszania noímális embert! Ha rájön, 
hogy minden este valaki más bőrébe 
bújva irtom az elleni, vagy mentem 


meg a Földel, hangyásnak néz és Ö 
Fs meg pattan ik. — Hah, Lara Croft jé 
lesz neked? Vagy Alexis Sinclair, tudod a 
piros feszülös ruciban, akit Mewpori City¬ 
ben üldözlél? Megszerezzem Őket? 
Csak szólj bálfan, én mindig.., — Tény¬ 
leg pofa be, mert egyen ként tépem ki a 
lapjaidat! — Kérlek, én meg sem szólal¬ 
tam, ahogy tetszik, nem kényszera íor- 
taevés... És ez így ment jó sokáig, ez 
a surrnyogó lap lépten nyomon a bűnbe 
próbált taszítani, és állandóan ott vissz¬ 
hangzott, a fejem ben; — Figyuzz ö reg 
hafcos! Hallottad, hogy mármegjslsnt 
a Hidden&Dangerous? Megszerezzem 
neked? — Kuss! Nincs fővé! - próbáltam 
védekezni,— Akciós a drága, alig 40 liter 
95-ös ólommentes — susogott. Érez¬ 
tem, hogy elvesztem, de megpróbáltam 
imádkozni: — és ne vigyél minket a kísér¬ 
tésbe, de szabadite meg a gonosztól... 

— I ti fordulj balra, ott fesz az üzlei-ujjon- 
goíta magazin az anyósülésen. Teljes 
artyagí és erkölcsi léépölésem közepette 
5 ikerü II egy id ült rtarkós, és egy szá zéves 
zombU&kéfeles keverékét megteremteni, 
És akkor jött az újabb törés: — Kész, 
nem bírom tovább, elhagylak! Vagy én, 
vagy a gé ped, m eg a zagyva újságod! 
Válassz! És az 576 valami titokzatos 
oknál fogva nem szólal! meg a polc 
tetején. Adott egy esélyt. Nem sutyor¬ 
gott, nem kacsintgatott, nem píóbáiko- 
zott a tele patikus trükkel sem. Döntöttem. 
“ Baby, kössünk kompromisszumot, A 
munkámhoz tényleg kell a gép, de eset¬ 
leg az újságot tudom hanyagolni.— Egy 
elható sikoly hallalszott a polc tetejéről, 
és nekem a szívem szakadt meg. A rá 
következő időszak egyszerre voEt szo¬ 
morú, és vidám. 

Gyógyultan távozott— hitték, kik 
nem látták lelkének sötét bugyrait... 
Végre teljes 3D-ben eljutottam a ten¬ 
gerhez, magamra szedtem 10 kilót, 
néha m ég a port is letörőig ettem a 
gázcsövek rőt a lakásban, és már telje¬ 
sen hozzászoklam a napfényhez. Egy 
verófényes januári napon azonban 
nem bírtam tovább. — Drágám, mi 
az ott a hórtod afatt? Csak nem vala¬ 
milyen újság? Muti szépen! — Ááá. 
semmi érdekes, ez csak ílyenmulatvány- 
szám, valami barkácsújság féle, tudod 
eszembe jutott, hogy csinálhainók egy 
polcot cd a gép fölé, tudod amire rá tud¬ 
nám pakoiniazokat a csodás kaspórdat... 
Éjjel kettőkor a WC-n. — Na végre! Hol 
voltál eddig? Tudod, hogy mikről marad¬ 
tál le ostoba íajankö? Még egyszernem 
leszek ilyen jószivy I itt a lista, tessék 
beszerezni:Projecil.GJ.,Monkey4.— 
Drágám, hol vagy? Csak nincs valami 
baj? — Jaj a gyomrom, hasmenésem 
van,csikarapiszok,mindjár1megyek... 
Hát, ez a hiteles története az újböli egy¬ 
másra találásnak. 

A project neve: 576 Changes My Life 
Aga in, röviden 576CM LA. 



A következő feladataink közé tartóz - a: 
újonnan beszerzett CD-k söralátére* 
vatö álcázása, valamint az újvideo^i-- 
tyám megvásárlásának beadagolása s 
a pénzügyi háttér megteremtése, 

— F igyuzz öreg, kinek irkáisz itt össze¬ 
vissza? — pislog a magazin. — He: 
a főnöködnek kispajtás. Nem valar 
szívderítő a tartatom, de hadd tudja 
mieg a teljes igazságot, rólad, és písi»cs 
kis ügyeidről...— A|a|, mi lesz most. 
Figyuzz, nem, üzenhetnék neki én is" 
Megpróbálom kimagyarázriimaga^ — 
rimán kodott a polc tetejéről. — N a. - 

Iáid, te segg nyaló, de ne túl hossza r 
, mert nem fogunk beférni a, Hónap 
Dumája" rovatba. 

Oda té nyleg n em t Ellen be n a C sev«e 
nagyörömmelteltem beleveted. 
Réka pva a szá m ító gépes jété kok ra 
5 függővé válva tőlük, magam is 
megjártam a pokol eme kén köves 
zugait. Neked, nekem, és azoknak 
akik hasonló áhítattal váltak „szám ^ 
tógépes játé körűitekké’', [ezen bei^ 
pedig az 576 K Byte rendszeres 
olvasóivá) nem kellett, és nem es 
kell bizonygatni soha, hogy a lapot 
kiknek, miért, és miért ügy kompo¬ 
náljuk, ahogy. Azoknak pedig, akik 
azt hiszik, hogy pusztán egy üzleti 
vállalkozás részei, részesei vagyunlL 
hiába is magyaráznám, Úgysem érte¬ 
nék, hogy mi most miről beszél¬ 
getünk. Történeted talán nyitott az 
öfejükben lsegyparányfablakot: 
„Dicső fény! Utad szabad, hát tolug!’'' 

S a jut Sz. JVC I M ost a bemulatkozástöí 
eltekintenék, én Is csak átlagos olvas; 
vagyok, aki öt éve veszi mára lapot 
[érted: veszi a lapot - rra mindegy ez 
gyenge volt). 

Most azt várod, hogy egyetértsek? 

Na szóval, most hirtelen azért írok ne*.i-r 
mert nem indul el a CS ^ninosmíve ir'.';- 
muteia neten, és amúgy is lelhaimozc- 
doti egy-kétdolog, ami nagyon sok rg. 
Februárra, Eddig azéilnem írtam, mert 
ha valamizavari, teiszett, nem telszer 
az sem zavari nagyon, egy-kél ilyen sz¬ 
íni lú léltem. De most valahogy igen 
(azért nem is olyan sok) dolgot megfi- 
gyeftem /é szleltem, és ezeket m egoszse- 
nám veled. Legelsőnek a Poszter 
(...)— szóval: nagyon örülök neki, ez 
tényleg kellett, nagyon kívollam már- 
éhezve. 

Figyelem IA poszter étkezési 
fogyasztásra alkalmatlan! Bartepu*tt 
Ellatáttöbbenajzószerkénthaszna- 
ják és ez csupán be lég zés útján 
ajánlőtt [esetleg ny lonzacskóba te • e 
fokozható a hatás) — az egyes olda¬ 
lak étkezési céllal történő fogyasz¬ 
tásától, rágásától, lenyelésétől pec c 
ké rétik ta rtóz kod ni! [B á r g I d afafvi 
kecskék estek már át hasonló jelteáí 
teszten,- szőrzetük különlegese- 
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bársonyos fényt kapott — vigyázat 
{no iskérdeizo orvosát!) emberen 
nem lettek még tesztéivé az esetle¬ 
ges moilék hatás ok}... 

{...) A kövelkezd egy hiányosság lenne, 
mely lehet, hogy pótolva lesz, <Je lehet, 
hogy nem osak ti nem akartátok. 

Ez pedig az elmúH évben megjelent 
játékokra vonatkozó összefoglaló lista 
{leírás, he Ip, ismertető, stb.) dátummal 
ellátva. Lehet, hogy ez is csak apróság¬ 
nak lű nik ,vagy nem is akartaio k vele 
vesződni,de nagyon kellene, meri maga¬ 
mon lapasztaEtam, hogy fetejtaz ember, 
és pár év múlva már nem íogok emlé¬ 
kezni arra, hogy melyik számban melyik 
game van. Persze ha keresek egy 
régebbi gamet, akkorez igencsak jól 
jöhet. Ha lehel, akkor ezt pótoljátok - 
eiöreísköszike. 

Úgy terveztük,— nemjőllössze — 
hogya februári szám bán már benne 
lesz az áItalad is (!)hIáriyO'lt lista,de 
nem egy évre visszamenőleg, hanem 
va Fant ennyi edd lg m e g je te nt szá mun- 
kat tártál ma zva. A feldolgozás folya- 
matban van, amint elkészült,észre 
fo g od (fo g játo k) ve n n I [ 

[...) Szú kságe s az a lollrat a lap elé|én, 
hogy: „A PC JAT ÉKÖRÜLT EK iVlAGA- 
ZlNJA"? — nem mintha baj lenne vele, 
de nem hinném, hogy minden olvasó 
játékörüli lenne. Esetleg egy átfogóbb 
tarfalmú jelző jobban illene oda - de 
ne ezen dőljön el a következő 576 
sorsa, ez legyen a legkevesebb prob¬ 
léma, csupán megjegyeztem, összes¬ 
ségé be n te hát: Fi] zöU o Idalak, poszter, 
képaláírások, csevegő, játékleírások, stb. 
a régi576 feelingetadja vissza természe¬ 
tesen igazodva a kor követelményeihez ■ 
és szeriniem EZ a lényeg. 

Az első vagy, aki jelezte is, hogy sze¬ 
rinte a „Játékörült'' szó körül nem 
stimmel valami. Értem — nem pedig 
félreértem az észrevételed. Én (vizu¬ 
ális típus lévén] már annyira meg- 
szo ktam, h ogy ha nem len n e, akko r 
bizonyára hiányozna ez a mondat 
aoímlapróL A szóhasználatoddal 
élve pedig: a hogy „ízlelgetem''a 
<játékőrült> szót egyre Inkább a han¬ 
gulata, mint tényleges jelentése válik 
számban domináló ízzé. Nem érzek 
rajta semmilyen íz rontó „aromát' 
amely miatt a tálról száműznünk 
kellene... 

A végére két kérdést tennék fel - Az elsd, 
hogya csevegő (ártalmáttényleg te írod. 
hogy jó témák legyenek, vagy mert nincs 
mit belenni. LegaFábbis feltíínöen sokan 
dicsérték a lapot (már tudom is a választ: 
TÉrJ VLE G EN N Yl EN 0 ÍC S É RIK A 
LAPOT:-}))))),.csak vioc). 

Az utóbbi időben többen is „ási- 
lűttatokegyet" a Cseví „egyhangú¬ 
sága" miatt. Szerencsére még most 
sem tartok ott (és remélhetőleg 
nem is fogok soha!), hogy én 


irkáljak magamnak leveleket Átve¬ 
résnek erezném ezta„trükkar 
még akkor is, ha ezzel lehetne 
emelni a Csevi színvonalán, A kapott 
levelek bő [vagyok kény te Fen válo¬ 
gatni, amelyek olyanok, amilyenek. 
Rajtatok, olvasókon mülfk, hogy mit 
küldték,és én milyen anyagból tudok 
gazdálkodni. 

És az Is Igaz .hO'Sy csak azokat teszed bo 
a Csevibe akik elöfizeinek a lapra? 

Nem minden levélből derül ki, hogy 
eloflzetőnk-e az írója, már csak ezért 
sem igaz a feltételezés. Alapvetően 
a levél tartalma határozza meg, hogy 
bekerül-e a Csevibe. Rengetegen 
írn a k egy -két f e I ü letesen oda vetett 
mondatot, majd kérik, hogy tegyem 
be Őket (Hátazért ennyi nem elég 
— ahhoz, hogy a Csevi oldalain lát¬ 
hassa viszont valaki az írását— 
azért meg kell dolgoznia, ki kell érde¬ 
melnie azt)! Az eddigi válogatásaim 
alapja ele ősorba n az., eg ye d is ég' 
(lásd érdekes, vagy humoros történe¬ 
te k), és a „ közé rdekif' (soka k á I tál fe I- 
vetett, más levelekben is megjelenő 
észrevételek,problémák)voltak.Min¬ 
dig is próbálom megőrizni az arányo¬ 
kat- ha százból 60-an elégedettek 
az újsággal, akkor nem fogom a 
20 elégedetlenkedő levelet előtérbe 
helyezni, de eltitkolni sem — hogy 
tükrözzem a beérkező levéláradat 
összképét, 

[...)Ha ezt elolvastad akkor 
rnegérdemled .hogy megköszönjem 
ne ked a Iá radságodat - KÖSZIK E: -))) 
Addig Is a vlszontolvasásra,és sok 
sikert rSTAVR OS 

Tisztelt Sz. J ve.(...) Amióta reklám ok 
vannak a filmek közben, mársemmisem 
tud meglepni. Ja, csak egy megjegyzés: 
kostákkor hogyan iíják helyesen, hogy 
KByte? 

így ahogy te is írtad 1 
(...) M őst jut eszem be. valaki valam ikor 
ina. hogy nem kellenek dedós játékok az 
újságba, mert hisz nem nekik készül a 
lap. Erro én azi mondanám, hogy van 
nekem otthon egy szép emlékem, egy 
szép éjszakéról. Hatéves, s imád jál- 
szanla gépen. S igen is^elotvassa" a cik¬ 
keket. (ráadásul legtöbbször el vonszolja 
magéval arra a bizonyos heFyre is). Én 
meg szépen elmondom neki, hogy miről 
szól. Sdt, szerintem kífejezelten örülne 
egy 576 Ju niof Újság na k... vagy rovat¬ 
nak...hm? 

Kedves emlék tehet kár, hogy nem 
kú Idtél ró la egy lén y ké p et! A 
„Kindertojás'' rovatunkat Igán erős 
támadások érték ezért 
mogszöntettük.dea nivósabb „gye¬ 
rekjáték" kinézetű — ugyanakkor 
a felnőttek számára is élvezetes 
játékélményt nyújtó — programokról 
továbbra is kötelességünknek tart¬ 
juk, hogy írjunk! 


Ja, visszatérve a levélre. Azl írja a 
szerzője, hogy minek pl. ecsetelni, hogy 
milyen szép a víz hullámzása a jálékban, 
meg hasonló esztétikai mognyilvénulá¬ 
sok. Hát igen, gondolom ő is az a kategó¬ 
ria, aki kimegy este a naplementét nézni 
a csajával, merthogy kell neki a roman¬ 
tika, jót szív a bagójából, bőiteni a dobo¬ 
zos sör áldott halasaként, lenyom egy 
smári a tyúknak, majd etvonszoFja egy 
dance-parlyra. Bevallom, nem vagyok 
megrögzött műértÖ s lehet, hogy nem 
tud né k összehozni egy nyolc old alas 
esszét a döglégy bársonyosan zöld pot- 
rohának szépség érőt, de azért szeretem 
az esztétikus dolgokat, s igen is el tudok 
ábrándoznia szép láttán. Persze meg 
kell tartani az egészséges egyensúlyt. 
Tizedik éve írok a KByte-ba játék 
le írásokat. S okszor vo lí te h át m á r 
alkalm a m átéin i a tesztésze k m ind e n 
örömét és kinját-bánatát egyaránt, 
Van,amikorazembernek úgy kell 
visszafognia magát, hogy meg tud¬ 
jon állni négy oldalnál és van olyan 
is, amikor kínkeservvel tud csak kiiz¬ 
zadni magából egy silány kis kétolda¬ 
las leírást is. [Több összetevője is van 
ennek, példának okáért lehet, hogy 
firkászunknak az adott játék nem jön 
be valam i miatt — ez is gúzsba köt¬ 
heti a kezét, de az is lehet, hogy csak 
rossz passzban van, és képtelen a 
programra hangolódni). Ezt persze 
az olvasónak soha nem szabad ész- 
revennlel A rutin sokat segít abban, 
hDgyaz„ízzadságszagbér az utolsó 
simításokkal ki lehessen fürdetni 
egy leírást. Gondoljatok csak bele! 
Valamiről, sőt általában mindenről 
van az embereknek több-kevesebb 
véleményük, mondanivalójuk,amita 
saját stílusukban el Is mondanak — 
aztán kész, ezzel be Is fejezik. A 
tesztésznek viszont megadott karak¬ 
terszámban kell gondolkodnia! Nem 
tehet sem több, kevesebb meg aztán 
főleg nem (mert meghüzni a szöveget 
mindig könnyebb,minthozzáragasz¬ 
tani)! Hajlamos rá az ember, hogy 
ilyenkor elkezd „rizsáznr, mindenről 
beszél n t, c sa k a p rog ra m ról nem, 
mert hát az s két mondat, amit 
kedve lenne elmondani róla, mégis¬ 
csak kevésFDEF!] Nemcsskilyen ese¬ 
tekben van rizsa a szövegbe keverve! 
A rutinosabb, és a munkájukra sokat 
adó kollégák már nem elégszenek 
meg azzal, hogy száraz, monoton 
egykedvűséggel „ledarálják ' szakvé¬ 
leményüket, hanem — talán éppen 
azért mert nagyon bejött náluk 
az adott program, megpróbálják az 
olvasó felé közvetíteni annak han- 
guFatá 1.1lyenkor jelenik meg a leírás¬ 
ban az „irodalom" amit vannak 
köztetekhakik Igen nagyra értékelnek 
ésvannak.akfk nagyon gyorsan 
szeretnének az asztalaié söpörni. 


Meggyőződésem, hogy amennyiben a 
játékhoz szoros köze van a „történet¬ 
nek akkor so kkal tö bbet megtudha¬ 
tunk róla, mintegy a hagyományokat 
követő leirásbóJ. Az én felelősségem 
tehát eldönten I, ho g y m it en ge d e k át, 
ilL mit va g ok ki az adott szőve g bő I, úgy 
ahogy te ts írtad: „tartva ez egészsé¬ 
ges egyensúlyt''. 

Upsz, ahogy itt olvasom, amit Írtam, rá kel¬ 
lett jönnöm, hogy az elején meg ítélt „picit 
igaza is van^ még annyira sem sútyos... 
hm... hát igen, ha e Inézö az em bér. bizo¬ 
nyára... remélem minden előfizetőtök, s 
vásártólok ilyen. Mert hál valljuk be, nem 
biztós, hogy mindenki kiad havi 796 Fl-ot, 
merő elnézésből (jő tudom. előfizetéssel 
oicsóbb). Elnéző olvasótok, Taky 
Van egy repülős szaklap, amit rend¬ 
szeresen megveszek én is, függel- 
tenülazadott hónapban megjelenő 
szám tartalmától. Náluk is vannak 
{az engem ertíekiőtémáktól függően) 
erős, nagyon erős és hát viszonylag 
gyengébb hónapok is. A hullámzást 
természetes folyamatként fogom fel, 
és még soha nem jutott eszembe, 
ho gy bá rm 1 m jatt is, kih agyjak egyet¬ 
len egy példányt is.(Kezdettőlfogva, 
megjelenésűk óta vásárlójuk vagyok), 
ügy gon dalom ahhoz, hogy az 
erősebb számokhoz is hozzá¬ 
juthassak, szükségük van a folyama¬ 
tos tá m ogatáso mra, Term észeíese n 
ehhez kell egy fajta tolerancia, de józan 
ítélőképesség is talán. Ha szeretünk 
va lakit, vagy va lám it, anna k kö n nyeb - 
ben átnézünk a hiányosságaifelett... 
Mindaddig persze, amíg nem él ezzel 
vissza és „többé-kevésbé hozza elvá¬ 
rásainkat'’. Tö rzsvásá rtóink levele i b öl, 
— a m it a C seveg ő olda Iáiról ismer- 
h ette k—azért úgy tűnik, sze - 
rényteleneég nélkül kijelenthetem: 
h osszütávon (és f olyamato sa n jav ítva 
hibálnkort) rászolgálunk a bizalma¬ 
tokra. 

Szevasz Sz.J'^C.F Ne haragudj, hogy így 
belevágok az efojérj, de menrtyiaz egy 
oldalra eső karakterek száma? Mennyivel 
emelkedett? 

Egy átlagos, képekkel Is ellátott cikk 
esetében 7.Ű33 karaktéra kél oldal, de 
pl. a Csevegő (ahol nincsenek illuszt¬ 
rációk, érté kelő) eseté ben 16.300 
körül. A régebbi formátum bán kb. 

6.0 0 3 ka raktér volt két olda I, te h át 
akkora matematikai művelet végén 
most d u rván e g y ezre ssel tö b b 
marad... 

Na, most lassítok egy kicsit. A februári 
számról annyit, hogy már kezd közel állni a 
tökéleteshez. M árosak azért is, merthogy 
most összekapcsoltátok, és nem Ósszera- 
gasztotláfok, jobban össze tudom hajtani 
úgy, hogy könnyebben lehet olvasni az 
órákon. A poszter elég jó lelt {bár én 
nem veszem semmi használ). Viszont 
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meglepődtem aíon, hogy néhány 576 
olvasó nem olvassa eJ a Bevezetőt, és 
már egyből írja is a levelei, hogy a jarmári 
Csevi m fért csak 2 oldal vo-lt. Emberek! 

A B evezőid az újság egyik legfontosabb 
része. Célszerű azzal kezdeni. Tessék 
elolvasni. Jó, hogy van megint,, A hónap 
dumája" és „hardWARe" rO'Vai. Egyelőre 
ennyi, Csá.VL. 

A szívombdf beszéltél, de elölte egy- 
két jö tanács: A tökéletestől még 
nagyon messze vagyunk, decsak 
azért, mert ismereteink szerint olyan 
nincs is! Az órán ne csak azért 
ne olvass, mert ha lebuksz, esetleg 
elkob ózzák a z ú js ág od, han e m m ért 
egyes újságíróink humorán hango¬ 
san fel is visíthatsz, ami azért már 
kifejezetten zavarni fogja az érát,., 

— Más. Roppant kellemetlen, am Ikor 
egyszer már leírt gondolatokat kell 
nap, m int nap ismételgetni a válasz 
e-mailekben csak azért, mert nem 
0 Ivass á k e I az é rde ké Ite k, a hozzáju k 
i n lézett ü zeneteket. Term é szetese n 
a Bevezetőt sem (!) szeretnénk 
kötelező olvasmánnyá tenni, de ha 
marva laki veszi a fáradságot és neki 
fog írni nekünk, akkor sokszor meg¬ 
kímélhetné magátettőla „borzalom¬ 
tól", ha előtte elolvasná a hozzá (is) 
intézett ..szózatai mar. 

Sziijfa Papi és liai! Várj! Mielőtt felszívnád 
magad, (vagya fogadj elmagyarázom 
ezt a megszólítást! Ugye az ilyesmit, 
amit levélnek hívnak, inegszófitással kel¬ 
lene kezdem. De ezzel mindig is baj volt! 
Először is voltál valamilyen (ír?) favágó, 
de 02 számomra értheletlen módon nem 
Jóit be neked. Aztán lettél Yoda, de ez 
sem nagyon tetszett. Majd jött sheriff 
apó, a kit szíven is főttek. Sajna. És 
most olvasom az e havit. Mit látok? A 
bevezető egyre szellősebb. Ráadásul az 
első része helyre igazítás. így csak a 
felét kellet megírni Igaz?! Ez már olyan 
rutinos nlégás", amit lialalabbak nem tud¬ 
nak elkövetni. 

Hoppá] Minő feltételezés részedrőL,^. 
Pedig ha tudnád, hogy mennyire imá¬ 
dok Bevezetőt írni, nem vonnád két¬ 
ségbe— nem mernéd „az ür hangja” 
imádott szerepkörét 
megkérdőjelezni. De félre a tréfával! 

A Bevezetőnek nagyon fontos sze¬ 
repe van főleg akkor, amikor 
közérdekű dolgokat kell az olvasó elé 
tárni, márpedig a helyreigazítást is 
annak tartottam. 

A ztán jött a C sevi. És am í ott volt I Vers 
meg m inde n! Akko r fog a lm azódott meg 
bennem ez a mogszóliiás. De a hab a 
lorlánMdézem: Légy etek jók, és vigyáz¬ 
zatok magatokra! Ettől könnyes lett a 
szemem I (hülye hagyma I) 
Elérzákenyülésed ne fogd a hagy¬ 
mára I Bár tőlünk férfiaktól valóban 
azt várják, hogy soha ne ragadtassuk 


el annyira magunkat, hogy könnyekre 
fakadunk,(Talán csakakkormegen- 
gedett ez a lazaság, amikor a harsány 
röhögéstől csordulnak tül kőnnycaa- 
tornáink— és tudom,hogy mostTe 
Is ettől áztattad el a családi papírzsepi 
készletét),.. Ha másért nem, már 
ezért Is megérte! 

És ha már ilttartunk még néhány dolog! 
Az újsággal kapcsolatban. Ahogy elné¬ 
zem, most szegény GyZ-t fogom pisz¬ 
kálni, (És ezt a húsdarabot a fogaim 
közölt.) Először is ne kérjen bocsit, ha 
valami vicceset ír! (Blada of Darkness) 

És m i az, h ogy ez vo ll az u lolsó? H isz 
ezi (is) elvárjuk a laptól. Másodszor az a 
hú nap dumája rtem az a hónap dumája. 
Van benne humor, meg fordulat is, de 
mégsem az igazi. Ráadásul hasonlót 
akár melyik Chat oldalon Is lehet olvas■ 
galni akármikor. És az sem baj, ha 
ennek a dumának annyi köze van a szá¬ 
mítástechnikához, mini Erkel Ferinek a 
vetögéphez. Sebaj! Több hónap, mint 
teszter! Lehet még javítani! JaI Meg kicsi 
a bors, de hol a fenében van? És ki korán 
kell, álmos marad. És ebéd uián ne igyál 
kólát, meri a legjobbal hozza ki belőled! 
És ten gerparton ne le küőj a hu líám ra, 
mértéivé is utáltál! 

A hónap dumájának a témája kötet¬ 
len! Barmiról szólhat, de legyen 
humorral fűszerezve, és engedjen 
betekintést az írójának „lelkivilá¬ 
gé ba", írói kvalitásaiba is. Érezze 
magát jól az olvasója és (ha lehet) 
i s m er|e m e g j ob ba n író jának jel le m - 
vonásait! Terveim szerint minden 
hónapban más fogja írni ezt a rovatot 
(bárvan, aki mérlelezte, hogy 6 sze¬ 
retne kimaradni). Az is leheti hogy ha 
nem jón össze írás a megadottfeltá- 
telek szerint, vagy ha nagyobb prog¬ 
ram áradatnak nem tudva ellenállni 
kell a hely, akkor időnként kimarad és 
nem Is lesz minden számban... 

És egy bogár! Az értékelő elcsúszott 
a Nascarismerletőnél! Legalábbis gon¬ 
dolom nem az a jó pontja a játéknak, 
hogy „kormány orientált, néhány gyenge 
hang, és nincs zeneTÉsnem az a rossz 
benne, hogy „szuperszimuláció, kiváló 
és nagyon részletes grafika". Tudom IA 
nyomda ördöge. Meg is ériem, mert az 
ördög sohasem alszik, és márqrva fáradt 
lehet! A többi viszont Nagyon színvona¬ 
las, meg királyi De leginkább nem is ezért 
ragadtattam magam írásra, hanem egy 
történet miatt. 

Ültem az irodámban, épp az MS E (Mic¬ 
rosoft Excel) nevű progival játszottam, 

G yártotiam az aktuális g rafIkonokat az 
aktuális beszámotbhoz, amikora monito¬ 
rom egyikfeléról ellőnta kép, a másik 
felén pedig élvezhetelbn minőségű vé 
vált a látvány. Rögtön tudtam, hogy itt 
lóldöntúli erők munkálkodnak. Nem is 
tévedtem! Oldalra fordítottam a fejem, és 
láss csodáti A Nap világitotl a monito¬ 


romra] Hurrá! Itta tavaszi Ahány fűszál, 
annyif*száll! Még a mellbimbó is kivL 
rágzík! Ki Is nyitottam az ablakot, hogy 
beengedjem a tavaszi nap első langyos 
sugarait, és ki a hathónapos lábszagot. 
Aztán gondoltam egy nagyot, hagytam 
csapot-papot, (mertkinek a pap, kinek 
a papné, nekem a lánya!) és terveztem 
egy kis sétát a napsütésben. Alibiből 
magam hoz vettem néhány ajánlott külde¬ 
ményt és a posta felé vettem az irányt! 

H m m m m. Itt a tavasz! C sicsereg nek a 
fák, zöld ellnek a madarak. Az ég zöld, a 
fű kék! Több Csernobil nem kék! Nem 
tudom figyelled-e, hogy néhány lánynak 
milyen hosszú tett a fába ezen a télen. 
Soknak még a combjai is kilátszanak a 
ruha alól. Na, szó mint só, bemegyek a 
postára. Oda állok az ablakhoz, postás 
néni rám néz, és megkérdi:—„Eztfel 
akarja adni''? Gyorsan körülnéziem, és 
megnyugodva láttam, hogy nem a sarki 
fűszereshez tértem be, hanem valóban a 
postán vagyok. Tudom már! Itt a tavasz, 
postás néni és érzi! Viccelődik! Mondtam 
is neki rögtön, hogy:—„Igen! Szeretném, 
mert tegnap megdöglött a poslagalam- 
bom, ée valahogy el kellene juttatnia cím¬ 
zetthez. Ha nem nagy gond önöknek". 
Erre megsértődött. Hmmm, Nem baj! Itta 
tavasz! De ha már itt vagyok, halmozom 
az étvezeteket, és beíizetem a csekkeket 
is. Had örüljenek a szolgállatóklOda bil¬ 
legek a másik ablakhoz, és nyújEem be 
nagy lelkesen a papírokat, mire ,„poslás- 
oica” (Mert cica volt! Mit volt! Még ma is 
az!) közli, hogy: 

—„Csekk befizetés a másikablaknár! No 
probíem IA karom mondani sem m í gond! 
Álcámmogok a mellette lévő ablakhoz, 
és akkor dobtam egy hátast! Mert postás¬ 
cica is lelátit, átsétált, és elvette a csek¬ 
keket! Ezt vajon miért keltet? Tatán a 
posíagép hiánya? Óvatosan visszanéz¬ 
te m, és mit látok? 0 El is van egy ugya n 
ilyen! Akkor nem működikI De miért vliá- 
gítrajta a LED? Áhhh! Nem fontos! Itta 
tavasz! Melegen sül a nap! Postáról ki! 

Azt miért nem írtad le, hogy az 
első ablakban, ahol üita cicamíca, 
a következő felirat volt az üvegre 
festve: „Bágyadt kanok átirányítása 
amásfk ablakhoz' ? Merthogy így 
marsokkal jobban érthető a dolog! 
Fígyu! Mint írod felállt, és a rafináltan 
kigondolt csábítási hadm űvelet kez¬ 
deté t vette, m ért az ad d I gi „cs a k d éré - 
k lg I étezem ” n ön e k h irte len tere mtek 
lábai, és alkalmai kaptál vizslatni 
azokat mindaddig, amíg újra el 
nem tűntek a pult takarásában. 
Miközben vizslattad, m egdobbant 
b e rűz sd á It szíved, és is m ételien k a p- 
tál egy figyelmeztetést az égiek piciny 
nyilas küldöttétől: „ITT A TAVASZ! 

ÉS MELEGEN SÜT A NAP”! 
Kereszlezódés. Fékcsikorgás. Mit hal¬ 
lok? —„A hülye qrva anyádat, te büdös 
paraszt"! Két kocsi majdnem egymásba. 


Nem baj! Itta tavasz! Melegen suta r*: 
Igazad van, ilyen ragyogd időben er 
is elengedtem volna a fülem mellett 
ezt a sértést! 

Bemegyek egy boliba, hogy ebédpótiaz 
vegyek. Mit látok? Ujhagyma a pulton 
Előre csomagoltI Ilyen múar^yag tálca 
lefóíiázva. 

Számomra a hagyma kívánatosabb¬ 
nak tűnik, nálam nem jönnek be a 
műanyag izek! És akkor már inkább 
egy „munkaebéd-pótlás”, hogy a töb¬ 
biek is b űzólö g jene k, n e c sak én! 
Ebből veszek. Hagyma kosárba a löb: 
cucchoz, kosára pénztárhoz, pénztár:; 
dolgozik, egymás után mutogatja a 
vonalkódota leolvasónak. Egyszer csa- 
belevágja a hagymámata kosárba és 
elkezd vergődni, miszerint:—„Ezen a 
rohadt hagymán megint nincs köd! Má' 
fizod szer m ászok ki a pénztárbór. No! 
Megint én vagyok a hibás?! Nem elég. 
hogy zaklatom itt őket holmi vásárlássá 
még vonalkód sincs nálam, hogy felra¬ 
gasszam ha már valamiről lemaradt!? Es 
ha már tizedszer m ászolt ki, akkor mel¬ 
lesleg tudhatná, hogy mennyi, mivel eg; - 
ségáras. Pontosan 86 magyar forint. Ér 
egyből megjegyeztem! Áhhhl Nem érdé 
kés! itt a lavaszl Melegen süt a nap. 

Már megint nem figyeltél! Kimászott, 
elhúzott elölted egy csábító illaífelhőL 
majd a lábait mutogatva elindulta 
hagy mák felé. Mélyen lehajolt,— na 
nem azért, mintha rövidlátó lenne, és 
nem tudná leolvasni a hagyma árát 

— sokkal inkább azért, hogy a mini¬ 
szoknyája alól meg villanthassa neked 
(Ember! Nekednek.f) hófehér bugyiját 
Te persze az előbbi posláscica látva- 
nyátó I m egm e re dve erre az attra ke I - 
óra mérnem voltál nyitott, hát persze, 
hogy klakadta felesleges demonst- 
rác iót követően ID e adott neked 
még egy esélyt, hogy felfigyelhess 
rá, visszafelé folyamatosan nyomta 

a sódert, hátha végre észreveszed! 
Nem is volt ez a hölgy olyan ostoba, 
nagyon is emlékezeti a SS Fl-ra. 

Csak miközben elszédültél egy kis 
na p sütéstől e Ifelejtetf ed, ho g y m egir - 
dúlta nemek közötti édes incselkedés 
melyhez hangú latot a Tavasz hozott, 
hoz, és fog hozni, míg emberé! ezen 
a Földön! 

.De most márinkább vissza megyek 

az Irodába, behúzom a sötétítőt, és 
játszom tovább az MS E nevozelű 
progival. Majd esetleg nyár környékén 
újra megyek egy kört! Esetleg! De lehet 
hogy Inkább nem kockáztatok. 

Pontosan az ellen kezűjét ajánlom 
neked) Mivel „jeltelismerésbőr még 
nem állsz a helyzet magaslatán, a 
helyedben minden nap gyakorolnék, 
megtennem ezt a körutat! Aztán ami¬ 
kor már mindenkivel tisztában vagy 

— tudod, hogy milyen jellegű üze¬ 
neteket küldözgetnek feléd, akkor 
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kelksakeldőntened^hogy szabad'^ 
-tanulmányütad" netn felíüggesztve 
koc kázlatnod továb b b á rm ít is! 
Megjegyzem, hogy a íödénel valóban 
megtörtént, Veleml Röpke egy éra sem 
ke lleU hozzá, D e hát Üt a tavasz t Ál i a 
ravasz {róka a lyúkól előtt). Még a meik 
bimbó is kiviíágzik! Csak az emberek? 
nem hídnak? órölnEmanapság semmi* 
nek?l Ehh mindegyt Itta tavasz! Langyo¬ 
san süia nap, és mi várjuk a következő 
576'Ot! 

Addig És maradtam: (SirLajhár) 

Ne általanosits! Inkább figyelj oda a 
környezetedre jobban! Látni fogod, 
hogy mindenki örül, hiszen itta 
tavasz, és melegen suta nap! Még 
akkor Is ha ma {0S.21-én)az ablakon 
k I n ézve hó e sóshoz h a so n ló ré m sé¬ 
get vélek fe Ifed ezni o da kint... 

Előre kérem a levél Íróját, hogy bein¬ 
dult ökörködésem nézze el nekem , 
nem őt cikizem, csupán a mondatait 
forgatta át bennem a „re!atív{eHtás“ 
kisördöge! 

Tisztelt Főszerkeszlö Úr! Azt hiszem most 
humorló!mentes,de talán építő jeHegű 
íevelei tartasz a kezedben. Ezzel az írás- 
safnem az a célom, hogy bekerüljek 
a következő Csevibe, hanem az hogy 
<isebb*nagyübb észrevételekkel, taná¬ 
csokkal segítsem a munkádat (munká- 
tokat). Persze etiŐI még bekerülhet a 
Csevibe, háltia másokat is érdekel a 
véleményem. Etórebocsátom, hogy mos! 
eltekintek a lap agycndicsérésétöl, attól 
íűggetlenül, hogy nagyon tetszik. Csak az 
én véleményem szerint egy ilyen hozzá* 
szólásnak nem csak az „ilyen meg olyan 
jó a lap"-rűl keli szólnia. Tökéleiesen meg 
vagyok elégedve a munkátokkal, s nagyra 
értékelem azt az erőfeszítést, amivel elér¬ 
ted, hogy a lap ma olyan amilyen. Gratulá¬ 
lok! De nem irigyellekf 
És ezt figyelme be ajánlom minden tisz¬ 
telt olvasólársamnak is. Wem könnyű és 
ezt vegyétek figyelembe, amikora lapot 
kezetekbe veszitek. 

Gratulálsz? Köszönöm! Nem Iri¬ 
gyelsz, és né irigyelienek az olva¬ 
sótársak se? De miért ne? Eddig 
f olya m aíosa n csa k d ics é rtél, jó 
lenne, ha elkezdenél már végre 
„kemónyiieni"! 

(... )Més. {kritika, vagy észrevétel?) Az 
elejétől a végéig értékelném a lebruári 
számot, megspékelve az én (remélem 
szubjektív) vófeményemmeL Igyekszem 
egy szót figyelembe vermi eközben. 
RELATÍVE! Ezt tekintse mindenki szent- 
írásnak a lap olvasása közben. 

Relatíve én 1$ megpróbálom figye¬ 
lembe venni! Báramlkoraz újságot 
kézbe veszem, m Inden eszem be jut, 
csakaz nem,hogyaztszentirás[iak 
kellene tekinteni. De ha relatívan aike¬ 
rül egyszer kézbe vennem, akkor 
talán még relatíve annak is tűnhet 


majd talán? Mintha belekavarodlam 
volna ebbe — relatíve... 

Köles:T. otvasötársaím! Aki fontosnak 
tartja valami érték miatt a lapunkat, az 
vigyáz a fűzött vállozaira is, aki pedig 
nem annak mindegy ha ragasztják is. 
Célzás arra, hogy a poszier kivétele után 
szétesik a lap. [na neeeee) 

Mostoha olvasó, aki kitéped szívét, 
aztán számon kéred, hogy lelkileg 
szétesik szegény! Találd meg vala¬ 
mely értékét azután vigyázz reá! Ma 
másképpen nem is, legalább „rela- 
tíve'Mudodl 

Poszter; Személy szerintrtem érint a 
dolog, de a visszajelezések szerint kell! 
Örülök azok nevében is, akik szerették 
volna, A'ia litván. 

Lovagkort idéző megállapítás: 
„Engem nem érintett a pestis, de örü¬ 
lő k, h og y legaláb b ti m cg kaptáto k” t 
Jaj! Ez a „relatíve'' teljesen agyamba 
férkőzött, és lovamról a mélybe 
lö kve a z id ióta hűm ornak m ocsa - 
rab a n f etrengek háta m on. M i n é I töb¬ 
bet mon dog atom, annál jobban kíráz 
gü nyám bél a z á Ino k rő hő gés, ha 
máshogyan nem is: hát relatíve! A'la! 
A címlap. (^2%) Az anyaga meglelőlöerj 
tartós, elrendezése érthető, megnyerő, 
és készteti az olvasói hogy belelapozzon. 
Maradva a lovag kornál: „A nemes 
szűz ruhája, ha kétes tisztaságú 
is, de legalább tartós — ügy 
másfél évet is kibírt fel-és levétele 
kozott. Fodrai kőit a gombok könnye¬ 
dén fellelhetők, viselőjének alakja 
megnyerő és készteti szemlélőjét, 
hogy megfossza második jelzőjétöí 
tulajdonosát— majd angolos távo¬ 
zás sál lovagoljon tovább". 

Főszeri bevezető: (klvélelesen én ezzel 
kezdek, 90%) Részletes, megfelelő tájé¬ 
koztatást nyújtó írás. 

„M űséges alattvaló ként az első sor¬ 
ból hallgatom uram szavát, melyen 
jókat hunyok, és bár belőle Idézni 
egyetlen szót sem tudok, nagyszerű 
beszélni róla, mert a falakon kívül 
rekedt pórnép még ennyitsem mond¬ 
hat róla el — talán mondanom sem 
ke II m É r: re lative természete sen! 
Tartalom (9 8 %); S zokásosan 
áttekinthető, a régi bevált szokások meg¬ 
tartásom eltelt 
NocommenL 
Hírek. (90%) No commenl. 

Na! Ne utánozz! 

Fejtecek{ S2%): Véleményem szerint 
hanyagolhatóak lennének. Sok helyet 
elfoglal. Szépek de nem praktikusak. Pél¬ 
dául egy négy oldalas játékle írásnál elég 
tenne csak az első oldalon képes fejlécet 
alkalmazni, Helyelte mehetne szöveg. 
Eme megállapítás relatíve akár 
lehetne igaz is. A1a persze I 
Egy kérdés. Miért van minden oldal alsó 
részén feltüntetve a hónap és az hogy 
hányadik szám? 


Azééé, hogy ha ela'lázna a lap, és 
lapjaira hullana „valami értékér nem 
találó gyalázatos kezek között, akkor 
az utókor relatíve össze tudja rakni 
őket sorrendben a1al 
Dicséret: Tetszenek a cikkek, 
érezhetően belelendülnek a srácok. A 
D ruszám {VargaS,) stratég la i ciíkei 
nagyon telszenek. Egy dicséretet kérlek, 
utalj ki neki a nevemben. 

Nyálas puszikém elől VargaB. a mos¬ 
dóba meneküli, és egy hatalmas 
zöld törölközővel igyekszik szárazra 
törölni magát. Relatíve nem rám, 
hanem a kérelmezőre neheztelve az 
iménti inzultusérti (És közben üzeni, 
hogy A1a)! 

Értékelő (78%): Kicsit nagyra sikerük, 
de nagyjából áttekinthető. Fel tehetne 
rajla tüntetni Ti milyen gépen teszteltétek 
a játékét. Ebben vatószínűlég jobban 
bíznának az olvasók, mini a fejtesztö 
ajánlásában. A pozitiv/negatív vélemény 
nagyon tetszik, csak figyeljelek, ne 
legyen néha teScserélve. A kte polik mellé 
is tel tehetne löntelni egy %'OS értéket. 

A 2001/2. szám Drakula 2. ismertetője 
felén egy végigjátszással nem? És a kis 
potik értékei nem állnak arányban a nagy 
poti értékével (kértek nézd meg) Ok-ok 
ez is relatíve, csak emiíteltem. 

Minden relatíve — eztán is csak úgy 
mellékesen bököm Ide... 

A Jelüghter IV terrása (91%): Szuper volt! 
Érezhető, ha valakinek van fogalma arrú!, 
hogy mit is tesztel vétójában. És nem is 
volt annyira '^szakmai" nyelvezetű, mint az 
egyikszim. írásod, [azt hiszem novemberi 
szám?) 

Az úi Hard WARe roval (90%- gratulálok 
üriel S: Kefe) jé ötlet volt. Bár várható 
hogy sokan húzzák majd a szájú kai egy 
darabig. Az én véleményem az, ha valaki 
átlátja hogy miért is jött létre ez a rovat 
[tömény HELP) szeretni fogja, 

Jó a fogadtatása, ügy tűnikaszándé- 
kunk érthető, szájhüzásról tehát szó 
sincs. 

Cinkelt lapok {89%): Bevallom csak a 
legvégsőbb esetben folyamodok erre az 
oldalra, de jó hogy van nekünk ilyen Is. 
Nem lehetne néhány régebbi játék kódjai! 
is közölni? Igazán régi játékokra gondolok. 
Mép valami. Szerintem ne abban a szám¬ 
ban közöljétek a cinkelítkódot,amelyikben 
maga a játék leírása ss van. Tegyétek 
mondjuk a köv.számba. Ezzel is ösztö¬ 
nözve a gamert hogy ö ne röböJ nyomu Ijon, 
és ne egybőla Cinkelt oldalra lapozzon. 

A m ostani gyakorlaton nem áll szán¬ 
dékúra kban változtatni. Akinem akar 
csalni, az ne nézze meg, a „csalók¬ 
nak" pedig könnyebb megtalálnia 
könnyítést, ha ugyanabba a számba 
tesszük, mint amelyikben a leírás Is 
megtalálható. 

Szösszé net (95%) Kedves a szíve m ne k 
ez a rovat. Átgondoltan összeválogatott, 
so k igényt ktelégitö oldala k ismertetése. 


K iváió I Iskű lapéldája an nak, am ikor a tar¬ 
talom é a vezető szerep nem a látványé, 
(kár, hogy a mostani játékokban ez egyre 
inkább másképp van). 

Hónap dum ája{ 99 %) Eddig fi I Rém élem 
hasonlóan humoros, de másodszor elol¬ 
vasva igen sok okosságot magában hor¬ 
dozó írásokat láthatunk itt továbbra is. Itl 
minden tesztemek lehetősége lesz? 
Fentebb írtam már róla — tehetősége 
igen, más kérdés, hogy akar-e élni 
vele. 

Csevegő {nem értékelhető): Eza mi 
oldalunk {olvasóké). Örülök{űnk)a 4 
oldalnak. Remélem hosszú távon is 
megmarad ez a lerjedetem. Azt hiszem 
kell ennyi, hogy kibontakozhasson a 
véleményünk. Megfelelően szerkeszted, 
szubjektiven, ahogy kell 
De a Második levélhez hasonlót kérlek, 
többet ne tegyél be a Csevibe. 

Erről Is esett már szú fentebb. A 
nagyon szélsőséges, egyedi vélemé¬ 
nyeket kí lehet hagyni,de he valamiről 
mártöbben is összecsengő tartalom¬ 
mal írnak, azt nem á1l szándékomban 
cenzúrázni. Még ha esetleg fáj, akkor 
is megköveteli a becsület, hogy közzé 
tegyem ezeket a leveleket. 
Összefoglalva a fentieket arra a meg¬ 
állapításra iutottam, hogy lovábbra is 
Érdemes előfizetni a lapra. Bevallom 
megveszek egy másik számítógépes 
újságot is. Az említett lapot kiértékelve 
és veletek összevetve megnyugtathatok 
benneteket, hogy jobbak vagytok. Észté- 
íikusabb, érthetőbb az 576. Azt hiszem 
érdemes volt küzdeni nem? 

Kértek ne haragudj, ha egy kicsit hosszú 
és komoly lelt a levetem, (valószín üteg 
elvenném a fél Csevit)Szévalaz a lényeg 
hogy csak így tovább. Sok sikert, sok 
elismerő levelet, ésjó mun kát kívánok 
neked [nektek) a további évekre. 

És köszönöm (köszönjük) az olvasók 
névé ben m indazt, am it érlön k tettetek, 
Csak egy olvasó. Varga Márton(26) 
Köszönöm, köszönjük, és véletlenül 
se vedd magadra, (ne ad]' Isten sér¬ 
tésnek), amit leveled olvasása köz¬ 
ben elkövettem a kisördög nevében! 
Képtelen voltam a „relatíve" sző által 
kivá ltott jó kedve m n ek gátat szabni... 

E Ifogyott a he lyem, kis h íjá n I ecsü - 
szók a lapról Hogy szó ne érje leg¬ 
közelebb Is a ház elejét, (tudjátok! 

— a papírzsepik miatt) akkor most 
(amúgy is bolond hónap ez az április) 
ne legyetek jók és senki se vigyázzon 
magára,DE (l)egy hónap múlva min¬ 
dé n k It itt a karok vis zonti átn il Kü I d- 
jelek sok e-mailt, és varázsoljatok 
a mezőgazdasági Csevi-kétfedelűből 
egy korszerű vadász repülőt, hogy a 
felhők fölött is repkedhessünk vele! 

Sz.JVC. 
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Eli) tsfand: Caurse of fiié Üst Saul 

Akarsí a harqgsok kosta fö(h)arct>s !&nni? Vigyázs, nem is olyan kőiinyű feladati A különbösö egyéniségek között mindig 
lesz olyan, a ki a zl hiszi majd, hogy főbb lenálad, és hátulról próbálja beléd csempészni fúró eszközéif Ja, hogy most 
a játékról: a Nivái Enlertainment egy teljes 3D'S világban jálszödó R PG-t alkotott. A szereplői önálló személyiségek, 
melyet egy „karakterformátó-motorrar érnek el igen újszerűén és fondorlatosán! A millió helyszín, kaland, és meglepetés 
jellemezte játék bizonyára meg fogja dobogtatni mindazok szívét, akik a hasonló stílus megszállott szereImesi, és 
szívük alkalmas arra, hoigy a fokozott izgalmakat a dobbanások periódusának növekedésével eílensútyozva, mellékesen 
az adrenalin szintjét nővelö szándékkal hatásosabb eszköz híján a szervezetbe pumpálják a mondatom hatékonyabb 
befejezése végett (is)l 


TríbK 2 

yegjelent a Sierra gondozásában a Starsiege: Tribes folytatása a Tribes 2, A nagyiéból 50, teljesen eltérő karakter 
kasztot tartalmazó program erősen a muHíplayer részre koncentrál, azonban gortdoltak a magányosan gépük előtt 
senyvedő harcosokra is, mert hála a lejlesztöknek tartalmaz egy 1 játékos módot is. Lehet gépjárműveket használni, 
a régi fegyverek is megmaradnak, plusz kiegészültek négy újjal. Az már csak természetes, hogy a grafikai motor keni, 
vágja a hulló hóesést, a ködöt, és egyéb hason tó szemel gyönyörködtető, valamint a valóság érzetet nagyban növelő 

efíektet. Mindenki nagyon várta, hát végre elérhető közelségbe kerülil 


Cossacks; EuroDcati Wars 

A Csendes Don kozákjai jutnak eszembe a mikor csak erre a címre nézek, pedig hol vannak ők még, amikor ez a játék 
játszódik? IA VII századi Európában az Oszmán^birodalom bukdácsolásainak kezdetén, a harmincéves hábcrü elkezdi 
bimbójának szirmai! kibontakoztatni. Poroszok, az ösgyülőlkődő francia és angol csapatok legnemesebb fial hullanak, 
csakhogy geneiikai hiányukat később egydegenerálődő világ szenvedje meg. Bizonyítsd be, hogy le nem ezek közé 
tartozol! Ke rüil a többiek fölé, és lágy a legjobb, a legjobbak között! Változtasd meg a tőrlén elmet, tedd próbára stratégiai 
érzéked a mintegy 8000 — térképen megjelertő egység társaságában! Kösd fel a gaiyód, és legyen legalább annyi vér 
a pucádban, mint amennyi egy átlag kozák zsoldosban megvolt — szükséged lesz rá, nekem aztán igazán elhiheted, 
kis PrtlákoióI 

Worms WoríH Party 

A Team 17 elkészült az 19d5-ben Indult kukac-őrületének legújabb epizódjával, melybon a megszokott mókásnál 
mókásabb jelenetek fogják nadrágunkat és játék kedv Linket Ismétalten a számítógépasztal: elötii székhez szegezni. 

A körökre űsztoti stratégia, az akció és a puzzle elemeket ölvöző játék — melyben a pusztítás oly naiv báUal lett 
prezentálva, — amelyből az erőszak leghangosabb ellenzői sem találnak kivetnivalót— méltán leti népszerű az egészen 
fiatal, és az idősebb korosztály Körében egyaránl. Az első részhez képes! a grafikán szín le nem változtattak semmit, 
szerencsés választásnak bizonyult a rajzfilm szerű környezel annak Idején, de tdvábbig egekkel gazdagították kukac 
uraságék gyilokrepertoárjál. Aggódni nem kell egy percig sem, a véres jelenete kiöl továbbra is megkíméltek bennünket 


Angol eladási lista 

1. WWT8 a Milltonsife (Eídos) 

2. Champíoiiship Mgr 00/01 (Eidos) 

3. The Sims (EA) 

4. HaK-Ufe Geiterittton (Havas) 

5. The Sims: Livin H up (EA) 


USA eladási lista 

1 The Sims (EA) 

2. The Sims: Livin Large (EA) 

3. Roller Coaster Tytoon (Hasbro) 

4. Oiabio 2 (Havas) 

5. Nastar Racing 4 (Havas) 


Demo letöltési lista 

1. Serious Sam (Take 2) 

2.4X4 Evdution (Take 2) 

3. Q3; Team Aréna (ActivKwn) 

4. Adventure Pinball (EA) 

5. Rune (Take 2) 


A legnépszerűbb PC-s játékok a Global 100 szavazása alapján 


1. Baldurs Gate ti (Intenrlay) 

2. DiabIo ti (Havas) 

3. Planestape: Tomient (interpiay) 

4. KewinG Dalé (Interplay) 

5. Heroes of Might & Hagk iii (300) 


6. Unreal Tournament (GT Interactive) 

7. The Lengést Journey (Funtom) 

8. Deus Ex (Eidos) 

9. Civilizatkm 2: Test of Time (Mkroprose) 

10. Alpha Centatiri/Alien Crossftre (EA) 


KÖVmEZÖ SZÁNUNKAT KIRESB AZ ÚÍSASÁRUSOKNAI: MÁJUS 16-TÓU 





















SB JÁTÉK, SB FŰM NEM IMYÚJTHAT 
ANNÁL TŰKÉLBTBSEm 30 ÉLMÉNYT, MiNT AMtKOR 




ELITE FORCE 

FIGURÁK 


SEAL TEAM, S.W.A.T. TEAM, DELTA FORCE, 
GSG-9, ^^ARI^'E FORCE, SAS TEAM 



SOUTH PARK 


KIJIXISTAUTÚK, FKÍlJlUii 
DATALMAS VÁLASZTI^KItAN 

»»»,■ FT-TÓL 2999,- FT-IG 


Cartman Kenny 




Teljes figura választékunkat megtalálod boltjainkban és a 


www.576.hu honlapunkon. 


USi AJÁNLATUNKÉ 













M«ST NJJH NÉcY melyen TALÁIJk«ZMAT5Z 
HATALMAS VÁLASZTÉlclWcKAL 







MELY AMCL JATSZYA VAsARCLMATSZ! 

9#IIÍ 

CoLoR - 

GAMEBOf 


1137 Budapest 
Pozsonyi u. 14« 
TdL; 


CoioR 

GAMEBOf 


ftlIMTENDO*^ 


Pólus Center 
Center Court 237 


NINTENDO 


Dreamcast 


Mammut Eev. Központ 
Széna tér 2, emelet 
m: 34&«t>.7« 


Boltjainkról és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35-90-576-os telefonon vagy a 

WWW.576.hu 


Website-on kaphatsz! 






















